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NUMERG 16,756

MENCRI A DESCRI-TIVA
para solicitar
PATENTE D oa INVENCICN
en
ESPANA
por VEINTE afios

por " Un juguete®,

Inventor:

Charles Lédn Legrand
recidente en:

59 Avenue La Bourdonnais, Paris,

FRANCI A,
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Tl objeto del presente invehto lc consti-
tuye un juguete caracterizado vrincipalmente nor el he-
cho de gue unz o mas plezas movibles y muy ligeras o de
voquieimo vesgo, colocadas en el interior de una caja,
nueden ser atraidas por la straccidén magnética de una
placa en forma de tapa, 2l frotarse ligeramente ess

placa.
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Muchisimo tiempo hace ocue se conccen las
propiedades atraedoras de clertos cuerpos cuando se fro-
tan, hesbiendo servide ese fendmenc, observado por los
antiguos, de base vara la electricidad magnética.

La aplicacidn de dicho fendmenc a los ju-
guetes es lo gue constituye el principio esenclial del
invernto, gue se puede reazalizar de la magera siguiente:

Una cajs de cartdn, por ejemplo, sge cie-
rra con una tapa de celuloide o de cualquier otras ma-
teria, plédstica o no, de la misma clase o especie, como
los cuerpcs & base de zcetzto de celulosa, muy extendi-
dos en el comercio con los mads diversos nombres. Tna
tapa de esas es, por lo tanto, transparente.

En el interior de dicha caja se colocsn -
uno o més cuerpos ligeros, que pueden ser, vor ejemplo,
unos pequeBlos cubos o dados de papel, huecos,

31 con la mano se frota ligeramente la’
parte de arriba de la tapa, el ligero calentamiento de
la vlaca transparente straerd inmediatamente los dados
o cubog coloczdos en sl interior de la caja, cue irdn
a adherirse, por una de sus cares, & las varedes inte-
riores de la tapa. Se podrad de esz suerte realizar,
vor ejemplo, un juego de zznzibsr con tres dados coloca-
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ce en el interior.

Zl citedo cuerpo ligero puede ser igual-
mente una peque?a flecha cuyc plumaje seréd atraido por
la tapa, formendo contrapesola punta de ega flecha y
yendo, por gravedad, a descenear en =l fondo de la cajs.
Bastaré, nor lo tanto, pegar en el fondo de 3jicha caja
un juego cualguiers, gue puede ser una esgtrella que
figure una ruleta con numeros, negro y encarnado, un
hordecovo con inscripciones diversas, y otros por el
estilo,

Al desplazarse la pecueZa flecha como
consecuenciz de la atraccidn aque se ejerce en su cola
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o pluraje, acabard por pararse por su punta en un sitio
cualguiera, lo que determinarz, en el primer caso, el
nlmero gansrcioso, v en el segundo la respuesta del
kordscopo.

Se ha observadc en lz practica aue la ccne-
truccidén de una flecha de esas presenta ciertas carac-
teristicas necesarias, cue son las siguientes:

El plumaje debe terminar en V, y los dos
bordes superiores que zsi se forman se doblan algo =a
fin de ofrecer una superficie de straecidn suficiente-
mente grande parz que se levante el conjunto de la fle-
cha. Zn general seréd ese plumaje sumsmente ligero

N v vodrad ser, por ejemolo, de un vapel fuerte, como el
oapel de bisulfito, en tanto gque la punta conviene
que sea de papel Bristol, fibra u otra materis por el

estilo y de un peso convenlentemente calculado. . Serid

necesario, en general, recubrir la punta de ls flecha
con un baflio o capa. Se be observado,en efecto, en
ciertos casos en que el fondo de la caja presenta di-
versos colores, gque algunos de ellos son positivos y

otrog negativos. El resultado era que la flecha ge

detenfa siempre en los mismos colores v nunca en los

v

otros, falsedndose por consiguliente el juego.

Claro es que 4% la maners descrita se
podra conseguir una serie de juguetes diferentes, bta-
sadog todog en la misma avlicacidn.

Eetea sclicitud, que corresponde a la
vresentada en Francia, el 29 de Abril de 1926, bajo el

nimero 617.898, se acoge a los beneficios del =articulo

16 de la Iey de Propiedad Industriel.
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Los puntos de invencidn propia y nueva

nue se presentan para que sean objeto de esta ratente



de VEINTZ Aflos, son los sigulentes:

le, - Un juego caracterizado por una caja
cerrada mediante una tapa de una materia pldetica trans-
parente, como el celuloide, o cualquier otro cuerpvo a ba-
se de scetato de celulosa gue, como eonsecuencia del
roce o frotawiento, se pueda electrizer.

2¢, - Un juguete como el reivindicado
en el punto anterior en el que:

a) = En el interior de la cajaz se colo-
can uno o més cuerpos ligeros destinados a ser atrai-
dcs vor la pared interior de la tapa cuando se frota
ésta,

b) - I1 cuervo ligero que =se mencionsa
en 2) lo constituye una pequeda flecha cuyo plumaje
lo strae la tazpa, yendo la punta a apoyarse en un si-
tio cualquiera del fonde de esa caja.

c) - Lz flecha gue se cita en b) es de
dos cuerpcs diferentes, como por ejemplo, el plumaje
de panel resistente, y la punta de papel Bristol,

d) - I1a punta de la flecha se recubre’
con un baflo o capa.

38, = Un juguete,

Tal y como se ha descrito en la Memoria
que antecede y con loeg fines que se han especificado.

Esta ifemoria consta de custro hojas es-
critae por una sola cara.

adrid, 23 de Abril de 1927.

P. A.
Alberto Ge flzaburd
Por Poder
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