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MODELO
DE
UTILIDAD

por "UN JUEGO PARA FIGURAS DE COMPOSICION', a favor de
Don BUENAVENTURA CERVELLO ARBOS, de nacionalidad espafiola,
domiciliado en BARCELONA, calle de Pelayo, 20.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se reflere a un juego
para figuras de composicidn.

Consiste el modelo en una plurglidsd de piezas de ma-
terial dotado de cierta elesticidad, preferentemente pldéstico,

5e lag cuales presentan medios de acoplemiento entre si para rea~

lizar gran nfmero de combinaciones. '

Estas piezes imltan sensiblemente cabezas, miembros,
troncos y‘pies de personas y enimeles, pudiéndoge obtener, co-
mo anteriormente se ha indicado, cientos de combinaciones di-

10, ferentes, las cuales pueden adptar diversas posiciones debido
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a lag facultad de que los nmiembros pueden articular con respecto

al tronco,

Con el fin de facilitar la explicacidn se acompafia & la
presente memoria descriptiva de una lémina de dibujos en la que
se ha representado un caso de realizacién que: se cita a tftulo de
ejemplo,

En los dibujos:

La figura 1, representa una pleza correspondiente al
cuerpo de una persona, _

La figure 2, es una pieza que imita el cuerpo de un ani-
mel,

Lg figureg 3, maniflests en perspectiva un terminal que
imita los miembros, acoplables a presién en las anteriores ple-
zas, |

La figura 4, represente dos tipos de cabezas.

Lz figura 5, es una perspectiva y seccidn zlgzeda de ung
pleza de sostenimiento del conjunto obtenido.

La figurg 6, representa un caso de acoplamiento, cons-
tituyendo la figurs de ung persona.

Haciendo referencia e las figuras, se aprécis en su rea-
lizecidén un cuerpo =l=, que imita el tronco humano, dotzdo este
tronco de espigas =2= situadas en los puntos correspondientes a
la posicién de los miembros., Estas espigas estén terminadas en
bola =3=, para recibir los terminales =4=, perforados axialmente,
y dotados de un corte en bigel =5=, que permite lg orientacién
del miembro en sentido,del bisel. Estos terminales, presentan en
su final otra bolg =m6=, para recibir otro terminal del mismo tipo
0 bien otra pieza cualquiera que presente cavidad al efecto, tal
como la cavidad =7= de la cabeza ==, 0 la cavidad =9= del pieslOw

La figura 2, representa el tronco de un animgl, y com=
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‘ prende a su vegz esPigas =2=, situadas convenientemente, y dota~

das de la cabeza esférica =3=, para resligar le funcién descri-

te snteriormente.

En la figura 6, se aprecis un ejemplo de acoplamiento
de piezas que da como resultedo una figurg humeng en movimiento.
- E1 modelo, dentro de su esenciglidad, pude ser llevzado
a la prictica en otras formas de realizacidn que difieran en de-
talle de lg indicads g tftulo de ejemplo en la descripeidn y a
las cuales alcanzard igualmente la proteccidn que se recaba.
Podré, pues, construirse en cualquier forms y tamafio, con los
materiales mes adecusdos, por quedar todo ello comprendido en

el espIiritu de las reivindicaciones.
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Descrito el objeto y utilidad de la presente invencién,
1o que se declara como no divulgado ni practicado en Kspafia, com=-
prende las siguientes reivindicaciones, .

l.- Un juego para flguras de composicién, cerscterizado
esencialmente por el hecho de comprender una pluralided de piezas
moldeadas de material dotado de clierta elasticidad, las cuzles imi-
tan sensiblemente cgbezas, miembros, troncos y pies de personés \'g
animales, siendo las piezas base del juego, los troncos, los cug~
les presentan unas espigas en la posicidn correspondiente g la de
los miembros, cabeza, 0 afendices propios del animal a representer,
terminadas en cabeza esférica para recibir a presién y por elasti-
cidad propia del materiel, a unos terminsles que imitan los miem-
bros y que se hallan perforados axialmente presentando un corte en
bisel que permite la orientacién de los miembros en sentido del cor-
te, comprendlendo a su vez estos terminales en su extiremo una cgbe=-
za esféricg para acoplar en la mismg 0tro miembro similar formando
acodamiento, o cualquier otra pieza tal como cabeza, pie, etc. que
presente cavidad adecuada para tal fin,

2.- Un juego para figuras de composicién

Segin se describe y reivindice en la presente memoria des-
criptiva que consta de cuatro hojas foliadas y escritas & miquina
por una sola de sus caras, acompafiadas de una l4mina de dibujos.
| Hadrid, g 44 JOL."983

BUENAVENTURA CERVELLO ARBOS
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