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KLODETLO
DE
UTILIDAD

g Tavor de Don Jaime OLIVER BARBETA, de nacionalidad es-—~
pafiola, residente en Barcelona, calle Calvet, 39 por

"JUEGC DE HABILIDAD",

IEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juego de ha=
bilidad, zencillo en su constitucidn como tambien en su mane=
Jo que resulta fécil y slo requiere acierte y destreza, el
cual constituye un entretemiento de desarrollo emocionante
a 1o largo de las :iiversas fases que comprende cada Jugada
lo que le hace sumamente atractivo.

El juego indicado consiste emencialmente en una ba-}
ge inclinada y con cerco, la cual lleve montados transversal—:
mente con respecto a su inclinacidn, pivotados sobre ejes

centrales que sobresalen de ella, una pluralidad de tabiques,
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convenientemente espacisdos. Dichos tabiques quedan conec-

tados conjuntamente, sobresallendo los extrenos de los al-

ternos por un mismo lado, por medic de un dspositivo de man-

do que permite hacerlos osciler hacis uno v otro lasdo de su

posicidn horizontal. Complets el Juego una bola que es sus-

ceptible de deslizarse al ser inclinados los tabiques para

caer de uno, por el extremo de sglida, sl de entrada del

inmedisgto gue sobressle respecto el precedente.

FPara la mejor comprensidn de cuanto se indica en

la presente memorie descriptiva se acompafia un dibujo en el

que, tan s8dlo a titulo

de ejemplo y esqueméticamente, se re-

’ N + P s
vresenta un caso practico de reallzscion de un juego que sa-

tisface les indicaciones dsdas anfteriormpente.

En dicho dibujo le figura 1 muestra uns viste en |

plenta superior, estando los tabiques en posicidn horizon-

tal y la bole en el origen de su recorrido; la figura 2

una vista andloga a la anterior en el momento en aque la bo-

la, por inclinacidn de los tabiques alber accionado el dis-

A

positivo de mando, cae del superior a su inmediato; y la fi-

gure 3 una vista en alzado latersl en la posicidn correspon-

diente a la figuras 1.

Fl juego aludido estd constitufdo por un tablero

base -l-, provisto de

cerco =2-~, el cual ests mantenido en

posicidn inclinade por medio de un resalte -3- situado en

su parte posterior.Sobre dicho tablero -l- ven montados trang!

. . ‘ . . P
versalmente con respecto a la direccidn de su inclinescidn

una plurelidad de tabiques ~4=~, los cuales queden pivotados

sobre sendos ejes -5-,

solidarizedcs al tablero hgse ~1-.
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Los tagbiques -4-, convenientemente espaciados, quedan des-
plazados slternademente unos 3e otros y conectados conjun=-
tamente.a un dispositivos de mendo formedo por dos listo-
nes -6- y=-T-, paralelos y dirigidos segin la inclinacidn
del tablero -1-, de los que el -7- sobresale del cerco -2-
j termine en una empuiadura -3~ para el accionamiento. El
juego se completa con una bola -9-.

Como se deduce de la descripeion hecha y por la
observacidn del dibujo el desarrollo del juego objeto de
la invencidn es el siguiente. supuestos los tabiques —4-
en lg posicidn horizontal revresentada en la figﬁra ly
gituada la bola -9~ en el extremo de entrada del tabique
anterior superior, que es el izquierdo en el caso que sé
describe, se empufie el disvositivo de mando de los tabigues
agarrando en -8-, y se hace oscilar para que, gl inclinarse
el tabique, la bole -9~ se deslice hacie el extremo de sg-
lida del mismo y por él vaye a varsr al extremo de entra-
de del tabique inmediato, sobressliente respecto gl ante-
rior momento representado en la Tiguras 2, para inmedizta-
meﬁte, oscllente en sentido opuesto, hacer que la bola se
deslice por dicho tabique hacia el extremo de salide del
mismo, gue se corresponde con los de entrada de sus dos
adyacentes, el anterior y el posterior, para lograr que
salte al de este Wltimo y continuar as{ el juego hasta

ge la bola salga del Qltimo tabique y termine la jugada.

Esta puede terminar antes sinno se tiene la destreza necesa-

- s - * ' %
ria, ya que 20 lg inclinscion que se da es excesiva dara lus

gar a qye la bola salga del tabiqué.con demasiada velocidad
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y su trayectoria no encuentre al tabique inmediato.

Ce comprende que seran independientes del ob-
jeto de 1= invéncién los materigles empleados en los di-
ferentes elementos que integran el juego, asf como la
forme y dimensiones, tanto absolutas como relativas, de
los mismos, y en general, todo cuanto no afecte a su esen-

cialidad:

FoTaA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:- | |

1. Juego de habilidad, que se caracterizs por
ester constitﬁido por una base inclinada que lleva mon-
tados transversslmente respecto g su inclinaéién ung plu-
ralidad de tabigues debidamente espaciados a lo largo de
la misme, los cuales van pivotados sobre ejes salientes
de la base y conectados conjuntamente a un dispositivo de
mando que permite hacerles oscilar hacia un lado u otro
de su posicidn horizontal para elfleslizemiento de una bo-
la que es susceptible de pasar de uno e otro tabigue por
tener éstos los extremos de entradas sobresalientes respec-
to a loes de sslida de su precedente inmediato.

2. Juego de habilided, segln la reivindicacidn
anterior, que se caracteriza por el hecho de que el dis-

positivo de mendo estd constituido por dos listones para-



lelos solidarizados szrticulademente & 1los tabiques, de los
que unc de ellos sobresale de la base formando la empufia-
dure del dispositivo.

3. Juego de habilidad.

La presente memoria consta de cinco pojas fo-

lissdas escritas a mdquina por una sola cara.

Barcelona, 24 mayo de 1963
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