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MODELO DE UTILIDAD
que per veinte años, para España y sus Posesiones, se s o lic i ta  
a favor de DOK MIGUEL AL VAHE Z CANO, de nacionalidad española, -  
residente en SEVILLA (ESPAÑA), Maestre Hamo te , 6, por! "APARATO 
PARA JUEGO RECREATIVO".

Memoria Descriptiva
El juego de dados, poker y todos aquellos en los que 

se emplean para marcar tantos por medio de figuras en forma de 
poliedros o cubos geométricos, presentan e l  inconveniente de -  
que se pierden con frecuencia estos elementos, porque son muchas 
la s  veces que al ag ita rlo  en e l in te r io r  de un pequeño recipiente 
en forma de tronco de cono o b a rr il , caen a l suelo y se ex tra­
vian o también que a l no ser u tilizados con frecuencia, hay siem­
pre posibilidad de que fa lte  algunos de éstos dados de que se -  
compone e l juego.

Este aparato se basa principalmente en que todos los -  
elementos que constituyen e l  juego, forman un solo conjunto, sin
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que qudde ninguna pieza suelta , can le  que se ev ita  inconvenien­
tes  y posibles párdidas.

Además existe con e l empleo de este aparato más posi- 
15 bilidades de buscar normas nuevas de juego, ya que es fac tib le  -  

e l  poder jugar simultáneamente más de una persona.
Este aparato va constituido por un cuerpo fundido -  

(l-figs.1 -2-3-4 ) de p lanta rectangular y secoidn trapezoidal, 
interiormente hueco, presentando en l a  parte superior una serie 

20 de ventanillas rectangulares, separadas entre s i  por unos ner­
vios (2-fÍg .3), por cuyas ventanillas se presenta l a  figu ra  o -  
número que llev a  grabado un ro d illo  in te r io r .

Interiormente lle v a  áste aparato un eje (3-figs.2-4) 
sobre e l que van montados una se rie  de rod illos (4 -flg e .2-3-4)

25 también fundidos que lle v a  labrada una zona dentada (5-figs.2-4) 
ooncántrioa a l a  superficie del ro d illo , sobre cuya zona dentada 
hace par un trinquete (6-figs.2-4) provisto de un brazo de pa­
lanca (7-figs.2-4) articulado sobre un eje (8 -fig s.2 -4 ), cuyo -  
brazo de palanca sale a l ex terio r del aparato y afecta  l a  forma 

30 de una te c la  (9-figs.1-2-3-4) que a l se r  pulsada hace engranar -  
a l  trinquete (6-figs.2-4) sobre l a  zona dentada (5-figs.2-4) im­
pulsando a l ro d illo  (4 -ü g s .2-3-4) con un movimiento do g iro  , -  
que lo  mantendrá e l  tiempo que dure l a  in erc ia  del impulso, l l e ­
vando estoe rod illo s  grabados en eu superficie un nB. o figura  -  

35 de poker, equivalente a cada una de laa  caraa de loa dadas o -  
cualquier o tra  valoración o puntuación que se desee, según asa -  
e l  juego que se pretenda efectuar.

Para que l a  palanca y trinquete (6 y 7 -f ig s .2-4) vuel­
van a su posición prim itiva, va equipado date aparato con un -  

40 muelle recuperador (lO-figa.2-4) que a l cesar l a  presión sobre 
l a  tec la  (9-figs.1-2-3-4) recupera rápidamente eu posición nor­
mal.

Este aparato para juego recreativo  puede s u f r ir  modi-

\



fioacionea siempre que ne alteren  l a  esencialidad del invento.
Todo segdn aé d e ta lla  en e l  dibujo adjunto que a -  

t i tu lo  de ejemplo acompaña a l a  presente memoria descriptiva 
en e l  que representa:

La figu ra  1: una v is ta  en alzado fro n ta l del aparato; 
La figura  2: una v is ta  la te ra l  del mismo en sección, 

en l a  que se ve e l  mecanismo in te r io r  da palanoa;
La figura  3: una v is ta  en p lanta del mismo y;
La figura  4: una v is ta  en p lanta del aparate por su 

parte in fe rio r.
HEIVINDICACIÍNES

Se reiv indica como de l a  propia y nueva invención l a  propiedad 
y explotación exclusivas de:
1. -  Un aparato para juego recreativo, caracterizado por e s ta r  -  
constituido por un cuerpo fundido hueco, de p lan ta  rectangular 
y sección trapezoidal, en cuya parte superior presenta una -  
serie  de ventanillas rectangulares separadas entre s í  por unos 
nervios fundidos del mismo m aterial.
2 . -  Un aparato para juego recreativo, segdn reivindicación 1*, 
caracterizado por lle v a r montado interiormente un e je  y sobre -  
d i con movimiento lib re  de giro , una serie  de ro d illo s  que van 
constituidos por un cuerpo c ilin d rico  provisto de un taládro  -  
pasante en e l centro con una zona dentada y en su p e rife r ia  -  
grabado o pintado una se rie  de figuras, números o valores, -  
correspondientes a un juego determinado.
3 . -  Un aparato para juego recreativo, segdn reivindicaciones -  
1* y 2*, caracterizado por lle v a r  una serie  de palancas a r t i ­
culadas en forma de te c la  terminada por su extremo in te r io r  a 
modo de trinquete, cuyas palancas van articuladas sobre su oen­
tro  y enganchadas a un muelle tensor.
4 . -  "UN AMATO PARA JUEGO RECREATIVO".

Consta l a  presente memoria descrip tiva de cuatro -



hojas numeradas y mecanografiadas en una so la  cara a la s  que
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