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MODELO DE UTILIDAD
que por veinte afios, pare Espa.ﬁa‘y sus Posesiones, se solicita
e favor de DAV MIGUEL ALVAREZ CANO, de naciocnalidad espafiols, -
residente en SEVILLA (ESPARA), Maestre Hamete, 6, poxr: "APARATO
PARA_JUEGO RECREATIVON, "

Memorie Desoriptiva
El juego de dedos, pcker y todos aquellos en los que

Be emplean pera marcar tentos por medio de figures en forme de
poliedros o cubos geométricos, presentan el inconveniente de =
que se plerden con frecusncia estos elementos, porque son muches
les veces que &l agitarlo en el interior de un pequefic reocipiente
en forma de tronco de ccno 0 barril, caen al suelo y me extra=
vian © también que el no ser utilizados con frecuencis, hay siem-
pre posibilided de que falte algunos de éstos dados de que se -
compone el juego.

Este aparato se besa principalmente en que todos los -

elementos que comstituyen el juego, formemn un solc conjunto, sin
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que quéde ninguna pieze suelta, con 10 que se evita inconvenien-
tes y posibles pérdidas.

Adenés existe ocon el empleo de este aparato mds posi-
bilidedes de buscar normas nueves de juego, ya que es feotible =
el poder jugar simultédneamente més de uns persona.

Este aparsto ve constituido por un cuerpo fundido -
(1-figs.1-2-3-4) de plenta rectengular y seccién trapegoidal,
interiormente hueco, presentendo en la parte superior una serie
de ventanillas rectanguleres, separsdas entre sf por unocs ner-
vice (2-fig.3), por cuyaes ventanilles se presente la figurs o -
nimerc que lleva grabedo un rodille interior.

Interiormente lleve éste sparato un eje (3-figs.2-4)
gobre el que ven montadocs una serde de rodillos (4-figee2-3-4)
tembien fundidos gue lleve lebradas une zona dentada (5-figs.2-4)
concéntrica a la superfiole del rodillo, sobre cuye ztna denteda
hace par un trinquete (6-figs.2-4) provisto de un brago de pe~
lence (7-figs.2-4) articulado sebre un eje (8-figs.2-4), ouyo -
brago de palenca sale el exterior del eparsto y afecta la forme
de una tecla (9-figs.1=-2-3-4) que @l ser pulsads haCe engranar -
al tringuete (6-figs.2-4) sobre la zona dentada (5~figs.2-4) im~
pulsando el rodille (4-figs.2-3-4) con un movimiento de gire , -
que 10 mentendréd el tiempo que dure la inercia del impulso, lle-
vando estos rodlllos grebados en su superficie un nt. o nm -
de poker, equivalente e cade una de les caras de 1los dados © -
cualquier otre valoracién o puntuacién que se desee, segin sea -
el juego que e pretenda efectuer. |

Para que le pelence y trinquete (6 y 7-figs.2-4) wuel-
van e su posioidn primitiva, va equipado éste eparato conm un -
muelle recupersdor (10-figs.2-4) que al ceser la preaién sobre
la tecle (9=figsel~2-3=4) recupera répidemente su posicién nor-
mal.

Este aparato para Jjuego recreetivo puede sufrir modi-



L4

45

50

55

60

65

70

ficaciones siempre que no alteren la esencialidad del invento.

Todo segin se detalls en el dibujo adjunto que & -
titulo de ejemplo scompafia & la presente memoria descriptive
en ¢l que representas

La figurs 1: une vista en algado frental del aparato;

La figure 23 una vista lateral del mismo en secciém,
en la que se ve el mecanismo interior de palanca;

Le figura 3: une vista en plante del mismo y;

La figura 4: una vista en planta del aparate por gu
parte inferior.

| REIVINDICACICNES

Se reivindica como de lea propis y nueva invencién la propiedad
y explotacién exclusives de: |
e~ Un aparato para Jjuego recreativo, caracterigedo por estar -
oonétituido por un cuerpe fundido hmweco, de plante rectangular
y secoién trapezoidal, en cuye parte superior presenta una =
serie de ventenillas reotangulares separsdaes entre si por unos
nervios fundidos del mismo material. ,
2.~ Un aparato para juego recreativo, segin reivindicacién 12,
caracterizedo por llevar montado interiormente un eje y sobre -
é1 con movimiento libre de giro, una serie de rodillos que ven
constituidos por un cuerpo cilindrico provisto de un talddro -
pesante en el centire con una gona denteda y en su periferies -
grabado o pintedo una serie de figuras, nvmeres o velores, -
corregpondientes a un Jjuego determinedo.
3.~ Un sparato para jusgo reoreativo, seguin reivindicecionee -~
18 y 28, carscterisado por llevar una serie de palances arti-
culedes en forma de tecla termineda por:su extremo intericr a
mofo de trinquete, cuyass palancas van articuladas sobre su Cen-
treo y enganchadas a un muelle tensor,
4.~ "UN APARATO PARA JUEGO RECREATIVO*.

Gméta la presente memoria deaor:l.p'biva de cuatro -
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hojas numeradaes y mecgnografisdse en una sols care s les que

se acompefian un plano para su me Jor comprensién.




O. Miguel Alvarez Cano
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