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HEMORIA DESCRIPTIVA

B el presente Modele de Utilidaed vamos & referir-
nos & un juego de cempeticifn que rewne wnas cualidades
de interés muy superiores, sin exigir por otra parte wumsa
atencién desmesurads para su prédetiea, por cuya rasén
resulta su utiliszacidn espeoialmaz:bé indicada en todo mo-
nentc y cirounstancia en que los ususrios deseen un poco
de asueto y distraceién. ‘

Consiste esencialmente el juego de competicidn ob.
Jeto de este Modelo, en un teblero de forme general rec-
'tengular en el mal se han dispuesto dos grupos de seis
iétiadroa horizontales, por seis cuadroe verticales, uno pa,
ra cada jugsdor, nmumerades los citados cusdros del 1 al
6 todos ellos. |

— Cade jugador despues de elegir campo, efectun
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intersecoién de las dos tiradas., Si en dicho punte el ju-
;gador comtrario hebia colocsdo wna de sus fiches, éste qu*-

'pueda Ber més facilmente comprendida, en la deseripeiln

dos tiradas consecutivas con un dsdo, la primers pars los
ocuadros horizontales y las segunde para los cuadros verti-
cales, eonstituyendo el blance de le tirade el pumto de

de eliminade giendo vensedor el que queda con wna o més
fichas en juego,
Pera que la idea general anteriormente descrita

que sigue nos referiremos a la lémina de dibujo que se
iaampaﬁa, que nos muestra un caso de realizecién préotica
matura}mnte que traténdose de un ojemplo aclaratorio el
dibujo en ouestifn deberd interpretarse oon amplio orite-
rieo y sin cawacter limitativo alguno.

En dicho dibujo se representa en planta la confi-
guraneiln del tablero de jaego. con la numeracién cerres-
pondiente del 1 al 6 pars los cuadros verticales y hori-
zontalés de cads cempo de juego.

. Cada Jjugador colesca sus fichas ¢ figurss en deter—
menidos cuadros de su campo de jJuego. Despude de efectuar
el sortec previo para la eleoccidn del jugedor gue tirs en
primer lugar, pe inicia el jusgo con dos tiradas consecu~
tivee mediante un dado, el primer nfmerc del dado se cuen:
ta pare los cuadros horizenteles y el segundo pars los aui
dros verticales. Si en el cuedro interseccifén de log dos
disparos, hay wma figura del Jugador contrarioc este le
pierde, resultando pansdor el jugador qj:.o quede aon algu-
na figura en Juego, mientras su contrario las haperdidoe
ya todes.

Desorita suficimmﬁzte le neturaleza y caracte—
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risticas de este juego de competiciém, solo resta consig-
Par la poeibilidad de que gean variables los materiales,
formas y temafios, asf oomo que podrdn introducirse varia~
ieicnes secundarias que no alteren la esencialidad de su
objeto que se pone de manifiesto con la giguiente:

li NOTa

|
|

; Los puntos nuevos no eonosidos ni practiocados en

Espefia sobre los cuales se desea recaigen las reivindice-
ciones del presente Modelo de Utilidad, sons

18.~ Juego de competicibén caracteriszade por com=

render un tebleyo eon dos grupos, formado cede uno de
tllaa por seis cuadros horizontaeles y seis cuadros verti-
cales, numerados embos desds el 1 el 6, tanto en sentido
vertical, como en sentido horigzontsl y estando seperados
los dos grupos por uma lfnea peralela a las divisiones
commes., |
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‘ 28 ,~ "JUEGO DE COMPETICION*, de conformidad en wn

todo en lo esenciel y f.'meé industrieles a lo desorito en
le preceftente Memoria Desoriptiva y greficamente represen-
tado en el adjunto pleno pera su mejor com‘prensi&.
-~ Este Memoris consta de TRES hojes mecsnografiadas
r wna sola cara 8 doble espasio en 64 lineas.
Medrid, 20 de Mayo de 1.953.
Por autorizecion del interesado.
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