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M O D E L O  D E  U T I L I D A D  
P O B  V E I N T E  A N O S  

E N  E S P A Ñ A
Solioitado a favor da D. RAMON PABETA ALTADILL, da nacio­
nalidad española, residente an BARCELONA, domiciliado an 
la C/# !hdriguera, 27

p o r
! * = ! * ! * ! ' * ! * * ! * ' DE OCBtPETICION^y!'"^^^!";^^^

M E M O R I A  D E S C  R I P  T I V A

Ec al presante Modela da Utilidad vamos a referir­
nos a un juego de competición que reúne unas cualidades 
de interés mty superiores, sin erigir por otra parte ana 
atención desmesurada para su práctica, por cuya razón 
resulta su utilización especialmente indicada en todo mo­
mento y circunstancia en que les usuarios deseen un poco 
do aeueto y distracción.

Consiste esencialmente el juego do competición oh. 
jeto de este Modelo, en un tablero do forma general rec­
tangular en el <aal se han diepueeto dos grupos de sois 
cuadros horizontales, por sois cuadros verticales, une p&. 
ra Cada jugador, numerados les citados cuadros del 1 al 
6 todos ellos.
—  Bada jugador después de elegir campo, efectúa
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dos tiradas consecutivas con un dado, la primera para les 
cuadros horizontales y la segunda para los cuadros verti­
cales, constituyendo el blanco de la tirada el punto de 
intersección de las dos tiradas# Si en dicho punte el jt 
gador contrario había colocado una de ene fiehae, ésta qu^- 
da eliminada siendo vencedor el que queda con una o más 
fichas en Juego#

Pata que la idea general anteriormente descrita 
pueda Bar más fácilmente comprendida, en la descripción 
que sigue nos referiremos a la lámina de dibujo que so

, que nos muestra un caso de realización práctica 
que tratándose de un ejemplo aclaratorio ol 

dibujo en cuestión deberá interpretarse con amplio crite­
rio y sin easaotor limitativo alguno.

dicho dibujo so representa en planta la eonfi- 
guraneióa del tablero do juego, con la numeración corres­
pondiente del 1 al 6 para los cuadros verticales y hori­
zontales de cada campo de juego#

Cada jugador coloca sus fichas o figuras en deterJ- 
mamidoa euadroe de en campo de juego. Después do efectuar 
si sorteo precie para la elección del jugador que tira en 
¡primer lugar, se inicia el juego con doe tiradas consecu­
tivas mediante un dado, el primer número del dado ee cuen ­
ta para lee cuadros horizontales y  el segundo para los da¡$ 
droa verticales. Si en el cuadro intersección de los dos 
disparos, hay una figura del jugador contrario cato le 
pierdo, resultando Bañador si jugador que quedo con algu­
na figura en juego, mientras su contrario las ha perdido 

todas.
Descrita suficientemente la naturaleza y caraote-í*
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tioas de acta juego de competición, solo reata consig­

nar la posibilidad de que aeaa varlablee loa materiales, 
ornas y temados, asi come que podrán introducirse variac­
iones secundarlas que no altaren la esenclalidad de su 
objeto que se pone de manifiesto can la siguiente:

N O T A

Los puntos nuevos no conocidos ni practicados en 
España sobra los cuales se desea recaigan las reivindica^ 
cienes del presente Modelo de Utilidad, son;

1**- Juego de competición caracterizado por com­
prender un taMaro con dos grupos, formado cada uno de 
ellos por seis cuadros horizontales y seis cuadros verti­
cales, numerados cabos desde el 1 al 6, tanto en sentido 
vertical, cemo en sentido horizontal y estando separados 
los dos grupos por una línea paralela a las divisiones 
comunes.

20.- "JUEGO DB COMPETICION", de conformidad en un 
todo en lo esencial y fines industriales a le descrito en 
la precedente Memoria Descriptiva y gráficamente represen-+ 
tado en el adjunto plano para su mejor comprensión.

Bata Memoria consta de T R ^  hojas mecanografiadas 
por una sola oara a doble espacio en 64 líneas.

Madrid, 20 de Mayo de 1.963 
Por autorización del interesado. 

*993 M U




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



