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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE afOSs
EN EsSPANA
solicitado & favor de Dofia Josefins Posadas Escalona, de
nacionalidad espaficla, domiciliade en Valencia, Calle de
Calvo Sotelo n? 9,
P o
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El Modelo de Utilided que vawos & describir
en la presente memoriae y en los dibujoe auxiliares ans-
x08, trata de un original juguete destinaedo a ser arrag-
trado por el suelo por el nifio, tirando de él con un
hilo o cordel, que resulta sumemente distrafdo y atrac-
tivo para nifios de corta edad, pues debido & la especisl
disposicidn mecénica de sus elementos, las figuras gque

representan ser animalee de tiro de un carro se mueven

lalternativamente y el carro que girae produce un armonio-
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lso sonido musical, causando un agredsble efecto.
! Como ya se hm indicado, este nuevo juguete se
.compone esencialmente de un carro de dos ruedas cuyo
‘cuerpo estd constituido Por un cilindro que gira por ser
solidario de las ruedes. Dentro de este cilindro hay un
dispositivo sonoro de por si conocido, compuegto por una
masa metalice en la que estdn fijadas unas varillas me-
talicas dispuestas en circulo, que son de diferente lon-
gltud para dar distintas notas musicales, consistiendo
la originalidad del juguete en heber situado este dis-
positivo en posicidén horizontel y en adoptér un marti-
llete especial consistente en dos piezas metdlicas, ar-
ticuladas entre s{ y una de ellas ensartada en el eje
interno que es solidario del cilindro que gira, de modo
lque en este giro golpea & las varillas y produce unos
éarmoniosos sonidos.
‘ Tambien se caracteriza el juguete.porque la
lanze o barra de tiro del carro se apoye en dos ruedas,
cada una de las cuales tiene una biela unida excentrice-
mente en la rueda por un extremo, mientras que por el
otro se une a una figura de animal, cuyo cuerpo va mon-
tado en un eje, con posibilidades de bascular en €l,
accionado por la bilela movide por la rueda, con lo cusl
dichas figures basculan alternativaemente al ser arras-
trado el juguete.

' Para una mas clara comprensién de lag caracte~
risticas generales que dejamos expuestas, se acompafiglne
lémina de dibujos con la representacién de un ejemplo de

realizacidn de uno de estos juguetes, bien entendido que

. [ 4
no debe considerarse como la unice forma de ejecucidn, —
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ipues caben otras variando formas, detalles accesoriocs,
idecoraeién, clese de figuras y otros muchos detalles
!secundarios, sin alterar los puntos originaeles y carac-
\ter{sticos del juguete, que mas adelente se resumiran.
| Log mencionados dibujos ros muestran en sus
figuras como sigue:

Fig. 1.~ Una vista en planta.

FPig., 2.- Alzsdo lateral.

Fig. 3.- Seccidn transversal de las figures de tiro,
en le que se aprecia el digpositivo de trans
misién de los movimientos.

Fig. 4.~ Seccidn transversal del cilindro musical.

Ateniendonos & los referidos dibujos, vemos
que el ejemplo de juguete en ellos representado compren=—
de las siguientes partes y elementos que, pare faciliter
su identificacidn, se sefilalen con referenciass numérices.

Consta el juguete de un cilindro ~1- de cual=-
quier material, preferentemente de plencha metdlica,
con unos orificios =2~ pare dejar paso al sonido. Este
cilindro va montado en dos ruedas -3-, con radios, y un
mufidn © punta de gja -4~, en cade une, en cuyos mufiones
van solidariamente montedas a presién o por otro medio
dos ruedas huecas o de otra clase -5-, Los mencionados

‘mufiones -4- lleven solidariemente unidos un eje -6-, en

el que, por medio de una pleze intermedia, no visible

en los dibujos, se solidariza una masa metsélica -7-,
(figure 4), en la que van fijadas por sus extremos unsas
verillas metalicas -8-, de diferente longitud, formando

una jaula cilindrica dispueste horizontalmente. En el

‘¢je =6~ y dentro de la jaule de varillas -8~ hay una pie-
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|z metalice pendular -S-, con libre giro en su eje y

- go30|

colgando de ella un martillete articulado -10- que gol-

|pea & las varillaes cuando dstas giren, al glrar el eje

-6~ golidario de los mufiones =4~ y ruedas -5~

El cilindro -1~ estd montado en unas horquilla
-11~ gue tira de los mufiones -4-, la cual tlene uns lan-
ze de carro o varal central -12-, con un transversal
-13~ en el que hay un eje, que sostiene & las figuras
-14~, que en el ejemplo representan dos caballitos, pero
que pueden ser cualesquiera otra clase de figuras, las
cuales pueden bascular en el eje del mencionado trans-
versal -13-,

El varal -12- presenta poco mas 0 menos en su
centro, dos aletas inferiores =15~ en las cuales va

montedo un eje =16- en el que giraen libremente dos rue-

1

das =17-, Cada una de estas ruedas -17- tiene une biela

‘exceéntrice ~-18~, que por su extremo superior va articu=-
ladamente unida a un lado de las figuras -14-.

Como puede deducirse, 8l arrastrar el juguete
tirendo del hilo -19-, el giro de las ruedas ~5-, hacen
girer al cilindro -1~ y el giro del dispositivo sonoro
descrito, produce unos agradables sonidos. Al propio
tiempo, el giro de las otras ruedas -17- hace que lasg
figures -14- basculen impulsadas alternstivemente por
las bielas -18~-.

O T A

Los puntos no conocidos nl practicados en Eg-

pafia que se reivindican en este Modelo de Utilidad, son:

12.~ Juguete svnoro de arrastre,caracterizado

—

por constar de un cilindro solidario por dos puntas de
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|solidario tambien de las puntas de eje del cilindro ¥y

|montado en dicho eje un dispositivo sonoro & base de

'sibilidades de bascular en un eje transversal solidario

— -5 -

eje de dos ruedss de giro, llevando internamente un eje

\varillas, formando une jaula cilindrics, dispuesta ho-
¥ rizontalmente, llevando dos piezas articuladas entre si
isituadas dentro de la jaula, pendientes del referido
eje, de tal modo que el giro de la jeula horizontal de
varillas hace que le pieza articulade inferior las gol-
pee produciendo un sonido continuo a medida que el Jju-
guete es arrastrado.

2¢2,~ Juguete sonoro de arrastre, caracterizado
porque el cilindro de la precedente reivindicacidén se
halle montado con posibilidades de giro, en una horqui-
lla con un varal central, con un soporte inferior dota-
do de un eje en el que van montades dos ruedas loceas,
provistas cada una de una biela excéntricamente unida
por un extremo a la rueda y por el otro al lado de una

figure, cuyss dos figuras van & su vez montadas con po-

del varsl de la horquilla, de tal modo que &l tirar del
juguete y arrastrarlo, estas dos figuras basculsn ale
ternetivamente. Y

32,~ "JUGUETE SONORC DE ARRASTRE", de conformi-
dad en un todo en lo esencial y fines industrieles a lo .
deserito en la precedente memories descriptiva y grafice—
mente representado en los adjuntos planos pare su mejor
comprensidn.

Egta memoria consta de CINCC hojas mecanografias

1

das por una sola cara a doble espacio en 126 1ineas.

L. Valencie, 29 de abril de 1963 —
For autorizacion de- la nteresada.
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