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Ie presente Nemoris, se reflere como su enuncisdo indiosm,
a un Juguete de caracteristicas especiales que, por su forma
exterior, ls senclllesz en su fabricacién y lo llamative del
mismo, asl como por el efecto sonoro obtenidc durante s wili-
eacién, constituye una novedsd aportandoc sobre los jugustes
similares existentes en la actuslidad, la= ventajes de una
construccién sblida e indefomable, de gran duracién y eco~
nomia. ' '
| En esencia, el juguste estd constitufdo por la represen-
tacién de un animal al que va uncido por medic de un bastidor
de una séla pieza, que forma al misno tiempo eje de giro, un
tambor cili{nirico, cuya superficie lateral estd constitufda
por varillass unldas por sus extremoe & las ruedss que forman A
las bases, habidndose previsto en el interior de dicho tambor,
unas esferas hueces en las que se han introducide- perdigones
o pequefios trozos de materia sélide, para que emx el giro de
dichas egferas al sar errastrado el Juguete, y se produzoa
el rodamiento del cllindiro o tembor, sea percibido el sonido
que dichas materias sélidas producen en lss esferas que cho-
can con las varillas del tambor y entre ellas mismas,

Por el aludido objeto, se solicita el correspondiente
privilegio de Wodelo de Utilidad, conforme y al amperc del
vigente Estatuto Ley sobre Propiedad Industrial, & fin de ga~
rantizar & favor del recurrente el derecho & la explotacién
exclusiva del mismo en toda Espafiae
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A continuacién se hard une detallada descripcién del jue
guete mencionado, con referencis al plano que se acompafia, en
el que se representa, & simple t{tulo de ejemplo, no limite-
tive, una forms pre:efente de realizacién susceptible de todas 'f
a@uella\s variaciones de detalle que no supongen une alteracién .
fundamental de las caracteristicas esencisles dsl miemo.

En dichos dibujoe se ilustra:

En le figurse 1, vista en alzado de perfil del Juguete.

BEn lg figura 2, viste en planta del misnoe.

Seglin el ejemplo de ejecucién representado, el juguete
que se preconize, estd formado por una figura representativa
de un animal, por ejemplo un cabello 1, trae el cual, existe
arrastrado por €L, un tambor cilindrico, formade por dos rue-
das 2 unidas entre si por medioc de unas varillae 5 que inser-
tan sus extremos en pequefios selientes huecos £ solidarios de
las ruedas y previstos en la cara interna de dichas ruedas 2.

Ia unién entre el animal 1 y el tembor de varillas, se
efec tda por medioc de un bastidor de alambre 5, de una séla
pleza, que atraviesa a la figura 1 trangversam,ente, y despuée
de tomer una formue de harquilla sbierta, lo suficiente para
ebarcar la longitud total del ciliniro, atraviess 8 éste por
los eentros de las ruedas 2, pam unir sus extremos en el in-
terior del tambor, solidarizdndose por medic de un manguitoc 6
dejendo al bastidor totalmente cei‘ra&a y 8in posibilidad de
apertura fécil. V

En ol interior del tambor descritc, se ha previsto la ine
troduccién de unas esferas 7 hueces, de didmetro su ficiente
pem impedir su selida entre las varilles 3 del tambor, y en
las que en su interior existen perdigones o particulass sélides.

Orgenizado de esta forma el juguete, al arrastrar éate
por el nifio, el tambor rodard sobre el suelo, ¥ por tento, las
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esferas 7 girarfn en su interior, chocando con laes;varﬂlas g
el eje central del bastidor § y entre elles mismas, pro&ﬁeien
do un efecto sonoro por chogue de las particulss sblidas exie
tentes en su interior, por el choque que entre ellas se pro-
duce y por el que se verifica con las varilies y eje del tam-
bor. | |

Ia constitucién sélida y de pieza dnica del bastidor de
enganche § del animel 1 al tambor, permite que la duracién
del juguete sea largm, y la sencillez del conjunmte, logra la
fabricacién econémica del Juguete.

La vistosidad del mismo queda realzada por preverse las
ruedas bases del tambor, asi{ como las distintas varillaes del
mismo en colores distintos y llamatives, as{ como el mimmo
animal de arrastre, que puede ser cualquier clese de ellos,
incluso uno de fantdsticas proporciones.

La forma, materiales y dimenslones, podrén ser variables
Y en general cuanto sea accesorlo y secundario, siempre que n
altere, camble o modifique la esencialidad del objeto que se
degcribe.

"REIVINDICACIONES.

~

16.;- Un juguete, carecterizado por estar constitufdo por
la figurs representativa de un animal sl que se une por medio
de un bastidor, un tambor cilindrico formado por dos ruedas
paralelas entre sf y unidas por varillas fijaes por sus ex~
tremos & las caras internas de las citadas ruedss, existiendo
en el interior de este tembor, unas esferas huecas y que con;-
tienen materisles sélidos em su interior, para lograr un efec

to sonoro al girar el tambor y chocar dichss esferas entre
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ellas mismgg, Yy con lag varillas que forman la superficie la~
teral del tambor. | |

28, Un juguete, segln reivindiocacién primera, caracte-
rizado por haberse previsto el bastidor de unién del animal
de arrastre al tambor, formado por una varilla que atraviesa
transversalmente a dlcho animel, y después de doblarse en hon
quilla, gt;riendo sus ramss lo suficiente para abarcar la al-
tura total del tambor, atraviesa a éste por los centros de la
ruedas que forman sus beses, solidarizédndose posteriormente
los extremos de esta horquilla en el interior del tambor, me-
diante un manguito que sujeta ambos extremos.
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