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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE &aftos
EN ESPARA
golicitedo & favor de Don Esteban Giner Ferrer, de na-
cionalided espefiola, domiciliado en Denia (Alicante),
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MEMORTIA DESCRIPTIVA
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En la presente memoris y en los dibujos com~
plementarios anexos, vemos @ describir las caracteristi-
cas constitutivas y funcioneles de un original disposi-
tivo de errastre para juguetes que lgs da un mayor atrac-—
tivo, mejerando sus propiedades recreativas, & la vez
que los hace de mas cdmodo menejo, dando luger & un nuevo
efecto industrial de cardcter utilitario, dentro de le
finalldad recreativa de los objetos a que se apllca, que

hace merecer a su solicltante el privilegio de exclusiva

lexplotacidn que implica este Modelo de Utilided. —
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El dispositive objeto de La Thvencfdn, esté :

! - | egpecielmente indicado en aguellos Jjuguetes gue estén

dotados de pertes iluminedas con bombillas eléctrices,
tal como faros, reflectores, ojos y otros elementos, de §

T 15 modo gque puede adaptearse & cemiones y automéviles, tan-

ques, embarceciones con ruedag, figures de personas o eni
maleg y en general & cualquier clase de juguetes de los
que los nifios errastren tirando de ellos Gon un hilo o

cordén. En esta clase de juguetes, el encendido y ape-

* 20 gado de los medioe de iluminacidn suele efectuarse por
, medlo de interruptoréa de los mas variesdos sistemas, pero
colocados todos ellos en el propio juguete, de modo que

cada vez que ge desea encenderlos o apagarlos debe dete-

nersge la marcha del juguete y agacharse pars manipular
25 el interruptor.

El nuevo dispositivo gque motiva este Modelo de

Utilided, evita los citados inconvenientes, ya que permi-
{te al nifio que durante la marche o arrastre del juguete

y desde el propio cable o tirante de traccidn, encienda

30 o0 apague a voluntad las luces del juguete, sin necesidad
de manipular en el Juguete y sin agacharse, lo cual, a la

vez que results mas comodo y da mas continuided al Juego,

Himita mejor los efectos reesles, si el juguete representa
lelgin veh{culo.
35 En esencia, este nuevo dispositivo, se caracte-—

rize por estar comstituido por un hilo, ceble o corddén

conduetor eléctrico, debidaménte ¢forrado y alsledo, de
kualquiera de lss muchas variedades empleadas en las ins=-

2 %alacionea eléctricas, que se conecta & la instalscidn

40 eléctrica del juguete y se une fuertemente al mismo por —
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\tratdndose de un interruptor, hasta que lo sccione en

un extremo, ddndole le suficiente longitud pars que el
nifioc pusda tirar de él y errastrar el juguete, @ ouyo
ceble, tubo o‘cordén, se le conecta por el extremo opues-
to un pulsasdor o interruptor manusl, péra que éoeionan-
dolo, enciends o apague las luces eléctricas del Juguete.

Para la mes clara comprensidén de les caracte-
risticas generales que dejamos expuestias, se acompafia
une ldmina de dibujos que nos‘muesfra el dispositivo
aplicado s un qamioncito~de Juguete. No obstante, debe
quedar bien sentado que el dispositivo no se limita a és~
ta sola aplicacidn, ya que puede usarse como ye se dijo,
en otras muy variadas clases o formas de juguetes de
arrastre. |

En le dnica figura de los mencionados dibujos,
vemos que & un camionclto de juguete, sefialado con -1-
Y provisto de dos o mas faros -2-, se le conecta un cable
o hilo conductor eléetrico -3~ que, por su extremo —4-
de conexidn, va fuertemente unido al juguete, mientras
que por su otro extremo -5-, lleva conectado un pulsador
-6~ (que puede muy bien ger un interruptor). Siendo el
ceble ~3- lo suficientemente large pare que el nifio tire
de él y arresstre al camién -1-, apretando el botén ~7-
del pulsador, cerraréd el circuito y se encenderdn los fa-

ros -2-, el tiempo que mantenga pulsado. el botdm, o

direccién contraria. Como ee natural, el camidn ird do~-
tado de uns pila eléctrice situada en cualquier luger.
Son variablee les clrcumstancias de formas,

tamafioe y materiales de los juguetes & que se apliQue

este dispositivo y del dispositivo mismo, siempre que no |
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en le sigulente .
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se altere lo esencialmente caracteristico que se resume

F OT A

Enmmommrmmis

Loe puntos no conocidos.ni practicados én Eg~
pafia que se presentan para su reivindicecidn en ests Mo-
delo de Utilidsd, sont

12,- Dispositivo de arrastre para juguetes, ca-
racterizado por estar constituido por un cable conductor
eléctrico debidamente forrado y eislado, que por un ex~
tremo va unido al jugueté y conectado & la instalacién
eléctrica del mismo, déndole la suficiente longitud pera
que constituye el tirante de traceidén con el que el ni-
fio arrastre el juguete tirando de él, cuyo cable lleva
conectado por el otro extremo un pulsador o interruptor
eléctrico que permite encendar 0 speger a voluntad las
bombillas eléctricas de que vaya dotado el Juguete, sobre
le marche, desde el tirante de traccidn y sin precisar
agacharse., Y

282,- "DISPOSITIVO DE ARRASTRE PARA JUGUETES",
de conformidaed en un todo en lo esencial y fines indus~
trieles & lo descrito en la precedente memoris descrip-
tive y graficemente representado en los adjuntos planos
pera su mejor comprensidn.

Esta memoris conste de CUATRO hojes escritas o
mecanografiandas por una sola cera a doble espacio em 93
1{neas.

‘Valencia, 4 de merfo de 1963

Por autorizacid nteresado.-
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