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MEMORIA DSSCKL PTIVA
DE UíiA PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD, POR VKINTK t EOE EN 
ESPAÑA, A PAVOR m  DON «JOAQUIN «RIAS VIVARCO, DE RACIONA­
LIDAD ESPADÓLA, RESIDENTE EN MADRID (ESREÍA) Bretón de 
lo e  H erreros,54-2fi D 

a o b r  ei
VU.GO DE ENTRETEHIMI RTO PARA SOBREMESA**
m m m m m

Coa le  presente so lic itu d  t r a t e  de proteger en juego 
de entretenim iento  para sóbremeea, ooa e l  cua l dadas bus 
c a ra c te r ís t ic a s  y poraenoroa ae oo nsigue un mayor e n tró te -  
nlmiento que con loe que m  l a  actualidad  ex ie ten , dado lo  
variado o in te re san te  dol motivo que proporciona e l  mismo* 

Beto juego que también puede considerarse como ¡ju­
guete ha sido ideado con e l  propósito do lo g ra r un o n tre- 
to n ia ie n to , y s a tis fa c e r  "imaginativamente ” e l  deseo ooanSn 
femenino de **ir de compras".

Su mecánica s e n c il la ,  pero ingeniosa, lo s  elementos de 
que consta y sus grandes v a ria n te s , consiguen d is tr a e r  pic­
hemente , a l  mismo tiempo que hacen pensar y  razonar a los 
p a rtic ip a n te s  en á l .
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Bn esencia «X juego censista  «a obtener o ad q u irir  un 

to t a l  do v e in ticu a tro  a r tíc u lo » , en un reco rrido  » travós de 
1» Oftu&ad, cou la»  a leg ría»  y problema» de una ta rd e  de com­
pra» .

5 &  juego ea ejecutado sobre un tab le ro  que más adelante
te  d e s c r ib ir !  y colaborando conjuntamente una se r ie  de elearen- 
to s  que tambión serán  d e sc rito s  a  continuación.

Para mejor comprensión de la  descripc ión  que sigue, se  
adjuntan d ibujes a loe cua les se h a r! constante re ferencia  

10 a lo  largo  do la  misma, siempre a  t í tu lo  de ejemplo no lim i­
ta t iv o .

La fig u ra  1fi, ea una vi* ¿4 en p lan ta  esquemática del ta ­
b lero  sobre e l  cual se p rac tica  e l  juego.

La fig u ra  2*, es una representación por e l  reverso de una 
15 de la s  muchas ta r je ta s  que se emplean,pues por la  o tra  cara 

llev a  impreso e l comercio a que corresponde cada una.
La fig u ra  34» es una v is ta  en p lan ta  de lo s  cartease  

empleados, 00n sus d iv isiones correspondientes donde se colo­
carán loa a r tíc u lo s  qua se vayan adquiriendo.

20 La fig u ra  4®, es un fragmento de uno de loe  cartones o
su p e rfic ie  que alberga lo s  a r t íc u lo s  (representad os por f  lobas 
c irc u la ro s  con e l  dibujo de lo s  a r tíc u lo s  y su nombre.

Consiste la  prese uto invención en un juego de en tre ten i­
miento paz» sobremesa, carac terizado  porque e s t !  constitu ido 

25 por un tab lero  (1) de forma ouadrada, d iv id ido  en sus bordes 
(2) por una p lu ralidad  de recuadros (4) en donde va e sc r ito  
en cada uno de e l lo s  su s ig n if ic ad o .

En la  parte  c e n tra l del tab lero  ( l )  hay cinco espaoioa 
(6-10) enmarcados (7*9) oon e l  nombre del comercio correspon­
d ie n te , que puede ser ^sedas-p erfu se ria -jo y eria -sap a te ria  y 
basar" •

Asimismo consta da una p lu ra lidad  de t a r j e ta s  C10•) donde
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en una de sus ca ras , la  p r in c ip a l , f ig u ra  e l  nombro del co- 
morolo a l  oual corresponda, por ejemplo "modas", y  en la  o tra  
oara e l  valo r que rep resen ta  (11), por«jempl© un "veatido", 
teniendo que oolooar e s ta s  ta r je ta s  ordenadas y agrupadas 
por montones en e l  tab le ro  y en lo s  ospaoios (8-10) oorreu- 
pendientemente, denotando oada grupo de ta r je ta s  un d is t in ­
to  oolor para au mejor agrupación.

Igualmente consta de unos cartones (12), cuyos bordes 
son d iv id idos en una p lu ralidad  da c a s i l le ro s  (13), uno para 
oada a r t íc u lo , donde se i r í a  colocando loa  a r t íc u lo s  qus se 
Vayan adquiriendo• Coi' ü'Car ¡lo recuadre (14) para determinar-* 

líos a r tíc u lo s  sstón  representados por unas fiohas (17) 
situadai y agrupadas en unos cartones (15) en sus correspon­
d ien tes  o r i f ic io s ,  que una vez desprendidas de lo s  miamos 
se irán  agrupando en e l  almacón, cuyae veces lo  haoe la  tape 
del estuche del juego, para lo  cual va impresa con c ircu io s y 
loa nombres de lo s  a r t íc u lo s .

Por ¿Itim o hemos de o i t a r  l a  ex is ten c ia  de unos peones 
«no representados- en d ife re n te s  o d o re s  y que representen en 
e l  juego a lo s  p a r tic ip a n te s , y un dado de lo s  conocidos, 
avanzando por loa recuadros (4) d e l borde (2) a tenor de lo s  
puntos que salgan a l  t i r a r  e l dado, con la s  consabidas in c i­
dencias que se lim itan  a la s  reg las de l juego.

Si bien la  forma de ejecución aquí d e sc r ita  constituye 
ap licación  preferente  de la presente invención, podrón in tro ­
ducirse modificaciones de forma y de d e ta lle  s in  qus por e llo  
varié  la  asencialidad  de la  m im a, la  oual se re iv ind ica  ea 
la  alguien te

iU U L A

En resumen! la  presente s o lic i tu d  recaeró  sobre la s  s i ­
guientes re iv ind icac ionest
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1»,-Juego de entretenim iento  pora sóbrame en, caracterizado 
porque e s tá  co nstitu ido  por un tab lero  d iv id ido  en bus bordeo 
por una p luralidad  de recuadro» en donde va e sc r ito  en cada 
uno do e l lo s  au s ig n if ic ad o ,

2o .-Juego de en tró te  n ln len t o pazo a óbreme ea9 segdn la  r e i ­
vindicación a n te r io r , carac terizado  porque en la  parte c en tra l
d e l tab le ro  bey cinco e apeo loe «nnaPcedoe oon e l  nombre del 
comercie ta lc o  como modaefperfum arla, jo y e r ía , zapa tería  y 
basar,

3§ .-Juego de entretenim iento para sobremesa, según la s  r e i -  
visdloaolonee a n te r io re s , ca rác te r lasado porque coñete de una 
p luralidad de ta r je ta s  doncit; una de sus* ca ra s , la  p rin c i­
pal i f ig u ra  e l  nombre del oozaercle a l  cual oorreaponda, y en
la  o tra  cara a l  va lo r que rep resen ta , teniendo que colocar 
sa ta s  ta r je ta s  ord¿nadas y  agrupadas por montones sobro e l  
tablea o de juego en suo espacios ye c ita d o s , denotando cada 
grupo de ta r je te e  un d is t in to  co lor para su mejor agrupación,

4a ,-Juego de entratcnltulejÉB» para «obremos®,aegán la s  r e i ­
vindicaciones a n te r io re s , caracterizad©  porque consta de unos 
cartones cuyes bordea son d iv id idos en una p luralidad  do ca­
s i l lo  ro s , uno para cada a r t íc u lo ,  donde so i r í a  colocando loa 
mismoa a l  s e r  adqu iridos,

5a ,-Juego de entretenim iento para sóbrameea, según la s  r e i ­
vindicaciones a n te r io re s , carac terizado  porque lo s a r tíc u lo s  
eetún representados por f ich a s  c irc u la rse  agrupadas sobre car­
tones-soporte , llevando oada fich a  e l  nombre y dibujo d e l a r­
t íc u lo .

6a ,-Juego de entretenim iento  pera sóbremeaa,según la s  r e i ­
vindicaciones a n te r io re s , oarac terizado  porque se am pian unos 
peones como rep resen ta tivos de loe  participantes y un dedo, avaa< 
sondo por lo e  recuadros del borde d e l tab le ro  a teno r de lo s  
puntos que salgan a l  t i r a r  e l  dado, con la s  consabidas in c l-
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dene!as ^ue *e lim itan  a la s  reg las  del juego» hablándose con­
seguido con todo e l lo  e l  objeto p rin c ip a l d e l juego como ea 
e l  i r  de compras•

7».-*ÜKG0 DE BUMiaffllíttKRTO PARA SOBREMESA.
SOgia se describe en la  presen te  memoria qm ooneta de

cinco hojas s s c r l ta a  a máquina y dibujos»
« « « »
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