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HFMORIA DESCRI PTIVA
DE UNA PATENTE DE 4ODELO Dit UTTILIDAD, POR V:INTHE /05 BN
ESPANA, A FAVOR DE DON JOAQUIN FRIAS VIVANCO, DE NACIONA-
LIDAD BSPATOLA, REBSIDENTE EN YADRID (ESPAIIA) Bretén de
los Herreros,54-28 D
80bLTITet

"JU.GO DE ENTRETENIMI NTO PARA SOBRIMESAY
FRARAAARARARAL R

Con la presente solicitud me trata de protegsr un Juege

‘4o entreteniniento para sobremesa, ocon ol cual dmdas sus

cexecteristicas y pormenores se consigue un mayor entrete-
niniento que con 108 que en la actuslidad existen, dado lo
variando ¢ interesante del motivo que proporciona el mismo,
Bste juego que también pueds oonsiderarse como ju~
gaete ha sido ideado oon el propdsito de logrer un entre-
tenimiento, y satisfacer “imaginativamente® el deseo comfin

fenenino de "ir de compras”,
Su mecdnica sencilla, perc ingeniosa, 1l0s elementos de

que consta y sus grandes variantes, consl guen distraer plee
bhamente, al miesmo tiemp0 que hecen pensar y razonsr a los

participantes en &l.
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BEn esencis 91l Juego oonsisie en obtener 0 sdquirir wn
total de veinticuatre artf{culos, en un recorride a través de
la Chuded, con las alagrias y problemms de una tarde de come
pres,

K juego es o)jecutado sobre un tablero qus mfs adelante
#c describird y colsborandc conjuntsmmente une serie de elemene
tos que también serdn descrivos a continuecidn,

Para mejor comprensién de la descripoidn que migue, o
sdjunten Aibujos & 1los cuales se herd constante referencia
a 1o large de la aluca, siempre a tftulo de ejemplo no limi-
tativo.

La figure 18, o8 wua viemea en plente esquendtica del te-
blero sobre sl cual se prectica el Jjusgo,

La Ziguru 29, es una representacidn por el reverso Ge una
de les muchas tarjetas que se¢ empleam,pues por ia otra oara
lleva impreso ol comercio a que corresponde cade una.

la figure 38, es una vista en plunta de¢ 1los cartomes
empleados, con sus divisiones correspondicates dvnde se ©0lo=
carda los artfculos que se vayun sdquiriendo.

La figura 48, s un fragmento de uno de los carionea o
superficie que alberga 1los urtioulo-'.repramtadoa por fichas
circuleres con el dibujo de les srtfoulos y su nomdre,

Coneipte la presente invencidn en ua Juegd de entreteni-
miento para scbremesa, caracterizad¢ porque estd constituido
por un tablero (1) de forme cuadrada, dividide en sus bordes
(2) por una plurelided de recusdros (4) en donde va esorito
en cade uno de o#llos s signifioado,

En la parte centrel del teblero (1) hay ¢inco espacios
(8=10) enusrcados (7-9) con el nombre del comsrcio correspon=
diente, que puede ser "modas-perfumeria~joyeris-sapuoteria y

begar®.
Asimismo coneta de una pluralidad de tarjetas (10') donde
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en unn de spus caras, la principal, figura el nombreo del cow-
mercio 2l cual corresponds, poOr e jemplo "modas™, y en la otra
cara el valor gque representa (11), por gemplo un "vestido™,
teniendo que colocar estas tarjetas ordensdas y agrupadas
por montones en el tablero y en los espacios (8-10) correge
pondientemente, denotando ocade grupo)de tarjetes un distin-
t0 color para su mejor sgrupscidm.

Iguelmente conata de unos cartones (12), cuyos bordes
son divididos en una plurelidad de casilleros (13), uno pars
ceda artfcule, donde se irén colooande los artfculos que ee
vayan adquiriemdo.Corutur e o rocusdre (14) parva deteroingrs
Los. Los artfculos estdn representados por unas fichas (17)
situeds y agrupadas en unocs cartones (15) en sus correspon-
dientes orificios, que una vez desprendidas de los uwiumos
se irdn sgrupande en el almacén, cuyas veces 1o nsce la tapa
del estuche del Juego, para 10 cual va impress con circulos y
i0s nombres de los artfoulos.

Por ditimo hemos de eiter la existencis de unos peones
=no represontulivs= on diferentes colorss y que rspressntan en
el jueyo a los participentes, y un dado de los conocidos,
avanzando por los recuadros (4) del borde (2) a tenor de los
puntos que salgen ul tirar el dedo, con las consebides inci-
dencias que se limitsn u las reglas del juego.

81 bien ls forma de ejecucidén aquf descrita comstituye
aplicscidn preferente de la presente invencién, podrén intre-
duecirse modificaciones de forma y de detalle sin gue por elle
varie la esencialidad de la miema, 1l cual se reivindice eu
la siguisnte

NOTA
En resumenj la presente sgolicitud recaerf scbre las s~

guientes reivindicacioness
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18 ,~Jusgo de entretepimiento pere ecbremese, caracterirado
porque ostd constituldo por un teblero dividido en sus bordes
por una pluralidad de recuedros .on donde va escrito en ceda
une de cliou su significade,

28 ,~Juego de entretenimiento pare -obremou; segin la rei-
vindiecacién enterior, carscoterizado porque en le perte central
del tablero hey cinco espacios emmafPesdoms con el nombre éel
comercic tales como modas,perfumeris, joyeria,zapater{s y
basmyr.

28 ,~Jus go de entretenimiento prre mobremese,segdn lns rel-
vindiocasciones anteriores, oaracterigado porque consta de una
vivrellded de terletes donde epn wna dams ceras, la prinoi-
pal, figure el nombre del oomercio al cusl corressponde, y en
ls Sbra care el valor que opregsenta, teniondc gque colecar
wstan terjetus ord:nadas y agrupsdas por montonss schbrs el
tablero de Juego en sus espacios ye citades, deroterde cada
grupe de tarjetes wn distinto color pare su mejor agrupseién,

49 ,Juego de entretenimientv para mobremesa,megin les roie
vindicociener anteriores, carcoterizade porque vonsta de unos
cartcnes cuyoa bordes son dlvididos en wma plumlidzd de cae
eilleros, uno para ceda srtfcule, donde s irdn colocands los
nigmnos al ser adjquiridos.

58 .=Juego do entretenimiento para solraussa,segdn lus rei-
vindienciones anteriores, carscteriszado porque los artfculos
eztdn represcnisdos por fiohas circulares sgrupsdas sobre care
tones-soporte, llevande cada ficha el nowmbre y didbujo del are
t{oulo.

68 ., ~Jurgo de entreteniilento pera sobremesa,segin ias rele
vindicaciones anteriores, carac terizado porque se emplesn unés
peones cono represeniativos & los partidpantes y un deade, avane
gando por los recusdros del borde del tablero s tenor de los
puntos que salgan al tirey el 4al6, con las consabidas inci-
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dencies que pe limitan & las reglas del juego, habidndoee con-

#6140 con todo ello el objeto principal del jJuege comon es
@l ir de compPras,

78 ,«JULGO DE ERTRUTENIMINNTO PARA SOBREMESA,.

Segdn se describe en la presente memoria que consta de
cinco hojas ascritas a mfquine y

9%31)\130!-
43
Mpdria, ° FEB.
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