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MEMORIA DESCRIPTIVA
DE UNA PATENTE DE MODELO DE ULILIDAD, POR VEINTE ANOS EN ESPA-

fa, A FAVOR DE DON JOACUIN FRIAS VIVANCO, DE NACIONALIDAD ES=-
PANOLA, RESIDENTE EN MADRID, Bretén de los Herreros,54-22 D

8 0bre:s
"JUEGO INFANTIL DE SOBREMESA DE CARACTER PEDAGOGICOv,

- [ —

Con la presente solicitud se trata de proteger un juego
infantil de sobremese de caricter pedagdgico, con el cual se
logra una gran atraccién para el niffo y a la vez una ensefian—
za y conocimiento del pafs, toda vez que el Jjuego es basado
en la representacidn de un mapa del pals donde se reflejan
1os-sistemas ofégréficos, hidrogréficos, localidades, capita=
les y otros datos interesantes,llegando a conocer en poco tiem-
Po su situacibn ¥y nombre de cada uno de estos puntos y elemen-

t08; asimismo se seflalardn los monumentos, etCe, €tCey y Otros

datos de interds.
El juego se basa y representa sobre un cartoncillo o si-

milar plegable, iluminado a todo color y cuyos colores a su

vez gon con caracter distintivo.

Para lkevar a cabo el mismo el juego consta adicionalmen-
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te de cuatro piézas denominadas peomes y un dado, cuyos peones
andardn con arréglo al numero de puntos que aparezcan en el da—
do al tirarse, |

Cuando el pedn se detenga en un punto determinado y sefia-
lado en la pista de avance marcada se limitard a las reglas del
Juego estipuladas que pueden ser de avance sin tirar =1 dado
un ndmero de puntos, de regresar al punto de partida o a otro
punto, de descanéo paéando algunas veces sin participar, etc,,
etCeye

El que antes llegue a la META es el que gana la jugada.

Para mejor comprensidn de la descripcién que sigue, se ad-
juntan dibujos ailos cuales se hard constante referenciam a lo
largo de la misma, siempre a #fitulo de ejemplo no limitetivo.

La figura 12, es une vistaesquemdtica del tablero que cons—
tituye el juego infentil.

la figura 28, es un detalle de perfil o canto del tablero
donde se aprecis su forma de plegado o doblez para'reducirlo en
superficie una vez no se utiliza,

La Figura 3%, es una viste en alzado y en planta inferior
de uno de los peones empleados pera llevar a cabo el Juego.

Consiste la presente invencién en un juego infantil de
sobreme sa de caracter pedagbgico, caracterizado porque estd cons—
tituido por dos tablerillos (1 y 2) unidos por su centro (3) por

donde se lleva a cabo su plegado para reducirlo en extensidn

una vez no es utilizado,.
En la superficie constituida por los tablerillos (1 y 2)

consta de una representacidn de capitales de Estado, sistemas
bhidrogrificos, orografis, incidencias, representacidn que se
remite al nombre, la cual va dispueste en unas casillas (4) que
van discurriendo a lo largo de una pista (5) que se va prolongan—
do en sentido paralelo hasta llegar a la meta (6), para lo cual

en el comienzo de dicha pista figura un recuadro (7) destinado
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a salida.
En el centro del tablero se lleva a cabo la representacién

mediante mapa (8) de un pafs, donde se sefialardn los puntos
antes citados, tales como capitales, rios, montafias, etc., etce.
que se relacionan como es 1égico con los recuddros (4) de la
pista (5)e |

Para mayor facilidad de los jugadores los recuadros han si-
do distinguidos-en colores, correspondiendo cada color a una
finelidad diferente.

Los jugadores utilizardn como elemento de recorridoc y mar-
caje, una pieza de pldstico o similar (9) denominada "peén",ree—
1lizdndose el avance segin los puntos aparecidos al tirar un da-
do de los conocidos.

Si bien la forma de ejecueidn aquf descrits constituye apli-
cacidn preferente de la presente invencidn, podrén introducirse
modificaciones de forma y de detalle sin que por ello varie la
esencial idad de la misma, la cual se reivindica en la siguiente

NOTA
En resumen; la presente solicitud recaerd sobre las siguien~—
tes relvindicaciones:

18 ,~Juego infentil de sobremesa de caracter pedagdgico,
caracterizado porque estd constituido por dos tablerillos uni-
dos por su centro por donde se lleva a cabo su plegado para re-—
ducirlo en extensidn una vez no es utilizado.

28 ,~Juego infantil de sobremesa de caracter pedagdgico,
segin la reivindicac ién anterior, caracterizado porque en la su-
perficle constituida por los tablerillos se lleva a cabo la im-
presibn de datos geogrdéficos, monumentos y varios relacionados
con un pafs determinado, cuyos datos se viertean individualmente
en unaes casillas dispuestas a 1o largo de una pista que desde
un punto de salida termina en otro punto adentrado de la super-

ficie Ge juego, denominado "metal.
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38,~dJuego infantil de sobremesa de caracter pedagégico,se—
gﬁn las reivindidaciones anteriores, caracterizado porque en el
centro ded tableroc de juego se lleva a cabo la impresidn de un
mapa de un pafs determinado o regidn donde aparecerén la orogra-
fie, hidrografia, capitales, monumentos y varios mercados con un
ndmero, el cual tendrd relacién directa con las casillas y vice-
versa, seflaladas en la pista de recorrido, 1o que origine una per-
cepcidn para el jugador de la situacidn de lo acontecido en 1la
casilla al caer en ella,

48.-Juego infentil de sobremesa de caracter pedagdgico,se-

gin las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque los
recuadros o casillas que integran la pista han sido distinguidos
en colores, correspondiendo cada color a una finalidad diferente.

58 ,~Juego infantil de sobremesa de caracter pedagégico,se-
gin les reivindicéciones anteriores, caracterizado porque los
Jjugadores utilizardn como elemento de recorrido y marcaje una
pleza de envolvente cénica denominada "pedn",

62 .,~JUEBGO INFANTIL DE SOBREMESA DE CARACTER PEDAGOGICO,

Segfin se describe en la presente memcria que consta de
cuatro hojas escritas a mdquina y dibujos.

Madrid, @ 4 FEB, 1953



D.Joaquin Frias Vivanco
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