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HODELO
DE
UTILIDAD
N a favor de Don Eduardo MAYORAL IBANEZ, de nacionalidad
E espafiola, residente en Granads , Calle San Gregorio,l4 i
por "JUEGO DE HABILIDAD'.
: LELORIA DESCRIPTIVA
! La precenie invencién se refiere a un juego ?
é de habilid=d, sumamente atractivo y entretenido, siendo, g
no obstante, st realizacién sencilla y econdbmica. ;
El juego de habilidad aludido, ss caracieriza
5. por el hecho de estar formado por n nostrador, de propor-
ciones convencionales, frente al cual se colocan los ju-
. gadores, y una mesa provista de un tablero liso, en el
guz estdn representados une pluralidad de hileras de cir-
culos suscepiibles de ser cubiertos mediante unos discos ~é

10. de didmetro mayor gue el de los cfrculos, lanzadoe por
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los juzadores desde su posicidn snte el mgstrador, es-

tando cada uno de ellos provisto de un signo al gue se
atribuye un valor que se corresponde con un premio deter-

minado, expuesto en une estanterfs adyacente al tablero.

Los dibujos adjuntos muestran tan sblo 2 titu-
lo de ejemplo, no linitativo del alcauce de la invencidn,
un caso préctico de realizacibén de un juego segin las

coracterfsticas descrivas.

En dicuos dibujes: Le fizurs 1 muestra una vis—
ta en planta superior del Jjuego; la figura 2 una visgta
en alzado leteral; y la figura 3 la perspectiva de un
detalle del mismo en la que se muestra de que manera sge

conjugan los efrculos y los discos.

Antes de entrar en la descripeidn, es preciso
hacer notar gue la represcutacidn de los dibujos se re-

fiere a una reslizacidn councrets del Jjuexo objeto de la

presente invencidn en forma de un- caseta tipica de fe- .
ria, pero este ejemplo prdctico no menoscaba le posibi-
lidad de que el mismo tenga otras concreclones, como pue-

da smer su instalacidén en un saldén de Jjuego.

Bl juego de habilidad aludido, segin la repre~
sentacidn de los dibujos, estd formado como se ha dicho

anteriormente, por un barracdn -l-, de proporciones con-
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veuncionales, provisto de un mostrador =2-, frente. al cual,
y por su parte externa, se colocan los juzadores que quie-

ran participar en el juego.

Frente a este mostrador -2-, y a una distancia g

que we estime oportuna, se halla dispuesta la mesa =3=-
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provista del tablero =4-, jue se procurard yue sea lo
wds liso posible. Sobre este tablero se hallan represen—
tados unos e¢lreculos =5~ en cuyo interior quedan dispuesg~
tos unos guarismos -6-, guc asumen valores convenciona-
les serdn explicados mds adelante. lLiaturalmente que en

lugar de un guarfsmo, puede representarse otrs clase de

Desde su luger, los jugadores son provistos de

unos discos -7~ que pueden estar provistos de los mismos

signos de aguellos cfrculos -5-, los cuales con habilidad

tienen que ser lanzados para mirar de cubrir a un clircu-
lo que se corresponda.

Bl objeto del miswmo consiste en lanzar un dis~
co determinado, por ejemplo el portador del valor 1, de
tal manera gue con destreza llegue a2 cubrir uno de los
circulos , distinguido cou el miswo <igno. 5i ello lleza
a producirse totalmente, sl jugador szrd obseguriado con
un objeto a priori referenciado con 1, el cual, juntamen-—
te con otros de distinto valor, se hallard expuesto en
las estanterlas 48- dispuestas encima de la mesa ~4-, es

decir que 2 partir de la inferior donde estdn colocados

.Los correspondientes a 1, se va ascendiendo en calidad

hasta llegar a la Udltima gque puede corresponder a 4. Na-
turalmente gue, si se prefiere, el valor puede guedar
invertido, es decir; de mds a meunos segin el orden esta=-
blecido anteriormente. Bn caso deseado también se puede
prescindir de toda relacidn entre los discos y los cir-

culos, en lo que se refiere a los valores atribuidos.
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Serdn independientes del opnjeto de la presente
iﬁvencién, los maveriales euwpleados en los listiutos ele~
mentos ¢ue constltuyen el juego, asi como laz foruas y
dimensiones de los miswmos y, en definitiva, todo cuanto

no afecte a su egenclalidad.

se relvindica como objzto del presente modelo
de utilidad:

le Juego de habllidad, que se caracteriza por
el hecho de estar formado por un mostrador, frente al
cual se‘colocan los jugadores que han de participar en
el juego y delante del cual, separada del mismo, se dis-
pone una resa, provista de un tablero liso en el gue es=
t4n represervados una pluralidad de cireulos, los cuales
gon susceptibles de ser cublertos nmediante unos discos
de didmetro mayor lauzados por los jugadores desde su po-
sicidbn, estando cada uno de los circulos prévisto de un
signo al gue se la atribuye un valor delerminado gue se
correspo..de coir el de un premlo expuesto en una estante=
ria adyacente al tablero.

2. Juego de habilidad.

Todo ello segin queds descrito y reivindicado
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e la presente memoria descriptiva gue consta de cinco
hojas foliadas escritas a mdquina por una sola cara.
Barcelona, 31 de dicisubre de 1962,

Eduardo MAYORAL IBANEZ
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