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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de Don Jogé PAMIAS GRACIA, de nacionalidad es-
pefiola, residente en Barcelona, calle Balmes, 454, por
"JUEGO DE HABILIDAD",

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un juego de-
hebilided, que resulta de gran entretenimiento para gran~
des y pequefios, pudiendo Jugarse individuelmente o bien
participando varios jugedores que establecen competicio=-
5. nes de hebilidad.

Beenclalmente el juego en cuestidén conste de
una caje ablerta syperiormente en la que estéd montado
oscilante por un eje intermedio un marco, conectado con
un dispositivo de acclonsmiento y gque lleva montado una

a0, cubete, asimismo oscilente, aslrededor de un eje perpen~
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dicular al del marco, conectada asimismo a un dispositi-
vo de aeccionamiento, independiente del primero, cuya cu-
beta estd dotade en su fondo de uns pluralidad de tabi-
ques en forme de laberinto gue determinan el trayecto
rara una bola, cuyo trayecto estd orillado en forma ca-
prichose, por orificios de mayor difdmetro que el de la
bola.

El dispositivo de accionamiento del marco y cu~
beta, estd formedo por un par de ejes perpendiculares en-
tre si, provistos de sendos botones externos de mando, y
sobre cuyoe ejes estén arrollados elementos lineales
flexibles unidos por susrgxtremos al marco y cubeta, se=-
gin corresponda.

El fondo de la caja presente una inclinacidn
dirigida hacia un orificio inferior practicado en una de
les paredes de la caja, de mayor didmetro que el de la
bola, junto & cuyo orificio de salida estéd montado un ca-
jetin de recogida mutomética de la misma.

Para la mejor comprensidén de cuanto gueda deg=-
crito en le presente memoria, se ascompafian unos dibujos
en los que, tan sdlo a t{tulo de ejemplo, se representa
un caso préctico de reaslizacidén del objeto de la inven-
cidn.

Eg dichos, dibujos, les figurase 1 y 2 son sen-
dae secciones longitudinales del Jjuego, en dos pogicio-
nes distintas de la oscilacidén del marco y cubeta, y la
figura 3 es una vista en planta superior, en la que pue~-

de aepreciarse la distribucidn de los tabiques y orificios.
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El juego de habilided descrito estd constitui-
do en los aludidos dibujos, por un cuerpo prismitico
rectangular ~l~, con su cers superior ablerte, y en la
gue va montedo oscilante un marco rectangular =~2-, pro=
visto de mufiones -3~ de giro, alojedos en los orificios
¢correspondientes de las paredes de le caja. En el inte-
rior de este marco estd montado oscilente une cubets -4-,
provista de mufiones de giro -5-, alineados segin un eje
perpendicular al de oscilacidén del marco ~2- y que ajus-
tan en orificios correspondientes de este dltimo. E1
fondo de la cubeta —4- estd provisto de una plurelided
de tabiqueg ~6-, diapuestos”én laberinto, que determinan
un trayecto ceprichosc mercado por le flecha_-}-, y ori-
llado por orificios -8~ de mayor didmetro que el de une
bola ~9~- gue es susceptible de roder libremente por la
cubeta.,

- El merco -2~ estéd mandado por medio de un eje
transversal -10-, montado en cojinetes situados en los
lados mayores de la cajs =l-, ¥y provisto en uno de sus
extremos de un botén exterior =1l- para su manipulacidn.
En el eje -10- estd arrollado un hilo ~12- uno de cuyos
extremos estd fijedo en el lado menor del marco =2-
mientras que el otrowésté sujetado en el extremo de un
resorte helicoidal -13-, anclado a su vez en el lado
opuesto del marco.

Por su parte la cubeta -4~ estd mendada por
un dispositivo similar, compuesto por un eje longitudi-

nel -l4-, montado en los lados menores de la cajs -l-,
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provisto del correspoﬁdiente botén =15~ y con el hilo
-l6- arrollado, que estd fijado por un éxtremo a uno de
los lados mayores de la cubeta -4~ y por el opuesto &

un resorte anclado en el lado opuesto.

La caja estd provista de un fondo -17- ineli-
nado hacie un orificio ~18+~ practicado de mayor didmetro
que el de la esfera en el extremo inferior de una de las
paredes longitudinales. Junto & la cara externa de este
orificio estéd previsto un cajetin ~19~ receptor de la
bola -9~ gue, cuendo cae por los orificios =8-, se diri-
ge automdticemente hacia el orificio -18Q.

Se comprende que al accionar los botones ~ll=-
¥y =15- se consigue dar & la cubeta -4~ la inclinacién
deseade en cualquier direccidén y sentido, de forma que
es posible guier la bola =39~ a lo largo del trayecto =T7-,
evitando el caer en los orificios ~8-. Ia tensidn de los
resortes maentiene a log hilos ~12« y ~16- tirantes, de
forma que el menor movimiento de los botones de mendo,
es acueado en el marco o cubeta.

Este juego puede utilizarse como pasatiempo,
POr una sgola persona ya que el paso de la esfera ~9- por
el trayeeto, requiere pulso y habilidad, pudiendo un Jju-
gedor realizar el recorrido completo sin caer en ningun
orificio. También es posible utilizar el juego & modo de
competicidén entre verios jugadores, dando una puntuacidn
a cada uno de los orificios, creciente hacie la meta. De
este modo, las sucesives tiradas de lps jugadoree permi-~

tird sumer los puntos obtenidos segin el orificio en que
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La realizacién del juego descrito es muy sen=
cille, aungue no por ello pierde interés la préctice del
mismo, regultando adecuado tanto para pequeiios como pa-
ra meyores.

Serdn independientes del objeto de la inven-
cién, los materiales empleados en la construccién de los
distintos elementoe que la integraen, formes y dimensio-
nes de los mismos y cuantos detalles accesorios puedan

presentarse, plempre y cuando no afecten a su esenciali-

dad.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:

1. Juego de habilided, que estdiconstituido
esencialmente por una caja rectanguler, abierte por su
base superior, em la que estd montedo un marco oscilan-
te por un eje intermedio conectado a un dispositivo de
eccionamiento con mando exterior, en el interior de cuyo
merco esté montada oscilante segin un eje perpendiculer
el primero, una cubeta conectada a un dispositivo de ac~
cionemiento de mando exterior, independiente del primero,
cuya cubeta estd provista de une pluralidad de tabiques

diepuestos en forme de laberinto, que determinan el tra-




yecto para una bole, estando orillado el trayecto en
cuestidn por orificios de mayor didmetro que el de la
bola.
2. Juego de habilidad, segin le reivindicecidn
5, anterior, caracterizado porgue los digpositivos de ac~
¢ cionemiento del marco y la cubeta, estdn constituf{dos
por un par de ejes perpendiculares, provistos de botones
de mando externos, en cede uno de cuyos ejes estéd arro=-
lledo un elemento lineel flexible, unido por sus extre=-
10, mos & bordee opuestos del marco o cubeta, segin corres-
ponde, en el que estd intercelado un resorte temsor.
3. Juego de habilidad, segin la reivindicacidn
1, caracterizado porgue la caja estd proviete de un fon-
do inclinedo hacie un orificio inferior practicado en
15, une de las paredes de la caja, de didmetro mayor que el
de lea bola, y junto a cuya cara externa va montado un
cajetin colector de la esfera cuando ésta cae por los
. orificios de la cubets.
4. Juego de habilidad.
20. La presente memoria conste de seis hojas folia-
des escritas & mdquina por una sols cara.

Barcelona, 10 de diciembre de 1962
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