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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE AHNOS
EN ESPala

solicitado a favor de Dofla Julie Sanchez Piqueras, de na-
cionalidad espafiocla, domiciliada en Valenciz, calle de
Salamenca nf 40,
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La presente memoria descriptiva y los dibujos
complementarios adjuntos, tratan de un juguete de sobre—
mesa de los que infervienen dos equipos compuestos por
varios jugadores, tales como hokey, balon-pié, ete, pu-
diendo intervenir preferentemente dos personss en su
manejo, accionamdo cads una de ellas, todos los jugadores
de un equipo, en oposicidn al juego del otro equipo.

Esencialmente consta este juguete de un table-

¥

ro que en dos de sue lados opuestos, presentan unos tire-

~dores con doble movimiento, ésto es, de deslizamiento y-
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rotacidn, encontréndose los tiradores montados en unss

que impulsan el movimiento giratorio efectuado en los
tiradores, a unos pifiones cdénicos dispuestos en dngulo
recto con relacidn a los engrenajes solidarios de las |
varillas, teniendo los pifiones cénicos, un orificio cen=-
tral cuadrado donde se introduce: une varille asimismo
cuadreda solidaria de la pieza que adopta la figura de
uno de los Jjugadores, de modo que girando a la par que
el pifidn, desplaza la figura del jugador impulsando la

pelota en la direccidn deseada.

enfrentados con el piﬁén@n le parte inferior del propio
tablero, al objeto de que tirando o empujendo la varilla,
lasg figuras se desplazan avanzando o retrocediendo sobre
la parte superior del tablero a modo de caupo de juego.

Debido & la reducida cantidad de piezas dife-
rentes de que se conmpone este Juguete, su fabricacidn
resulta relativamente econdmica, siendo muy apreciados
en los nifios esta clase de Jjuguetes, siendo por otre
parte instructivo, por cuanto que despierta los reflejos
en los nifios.

Por todo lo anteriormente expuesto, se consgi-
dera a su titular con suficientes merecimientos para que
le sea otorgado el privilegio de exclusividad referente
a la fabricacidn y venta en Espafia.

En la hoja de dibujos que se acompaﬁa; se ha

pudiendose empliar o disuinuir la centidad de figuras

El teblero presenta unos orificios longitudine=-

les en sentido del mismo, donde discurren unos casquillos:

varillas que finalizan en otros tantos engranajes cdénicos

representado gréficamente un caso de realizacidn précticq,
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representativas de los jugadores, de acuerdo con las cle-
se de deporte que se imita, debiendo asimismo ser obser—
vada con toda amplitud y sin carecter restrictivo alguno,
dado su carécter meramente informativo.
Las figuras representadas en la hoja de dibujos
adjunta, son como sigue:
Fig. 1.~ Vigta total del juguete por la parte inpv
ferior.
Pig. 2.- Vista parcial del mismo por la parte su=-
perior o de juego.

Fig. 3.~ Vista superior de uno de los mecanismos

de desplazamiento y giro de la figura en
forme de jugador. !
Fig. 4.- Viste inferior del mecanismo de la fig. 3.
Fig. 5.- Proyeccidn en alzado del mismo mecanismo.
Fig. 6.- Proyeccidn en perspectiva del soporte de
la figure del jugador para ser encajado
en el mecanismo de rotacidn y traslacidn
longitudinal.
Pig.7.- Seccidén en alzado A-B de la figura 4.
Fig. 8.- Seccidn C-D en plante de la figura 5.
Al objeto de facilitar la localizacidn de las

distintas partes de que consta el presente juguete, se

than situado acotaciones en las diversas figuras, de acuen
do con lag descripciones que se efectuan seguldanente,

de modo que -1~ es el tablero donde se desarrolla el jue-
0, estando éste, circundado por los laterales —2- y -3-,
niiendo los laterales -3—- por donde sobresalen las vari-

llag -4~ rematadas por sendos pomos -5-, y unidas por el

. L
extremo opuesto a los engransjes conicos -6-, ¥y a los
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soportes angulados -7-, por unos ensanchamientos -8- con
las'correspondientes arandelas =9-.

Los engrenajes conicos =6~ giran al serles im-
primido un movimiento giratorio a los pomos -5-, ¥y a su
75 vez engranan con los pifiones conicos =10~ dispuestos en
éngulo recto de los engranajes —6-, de modo que su cen-
tro que presente un orificio prismatico -11-, apunta ha-
cla arriba, coincidiendo con el orificio circular -12~
del casquillo =13- montado en el plano horizonteal de los
80 soportes angulados =7-, mediante la balona -14-, al obje-

to de impedir su desprendimiento, actuando asimismo la

balona -14-, de gula de los pifiones cénicos -10-, evitan-|
do su desplazeamiento, ya que estos pifiones estén sueltos f
y solamente se apoyan en las varillas =4~ en la parte

85 entre los dos planos verticales del soporte angulado =7-.
Circundando el casquillo ~13- se encuentras si-
tuade la pieza -15-, que se introduce por su parte infe-
rior de seccidn rectanguler -16-~, en las raenuras =17-

dispuestas en el tablero -1- en sentido longitudinal del

90 sSmo, ¥y en posicién paralela entre si o bien oblicua,
segun convenga, desplazandose en tode su longitud y en
mbog gentideos, tirando de los ponos =5-, desplazando
a figura del jugador..
' La pieza =15= por la parte superior, adopta un
g5 nsanchamiento -18-, y en la cara superior, se situa una
rendela de sgarre ~19- con el casquillo =13- y de pre-
ién sobre la propia pieza =15=-, form=ndo un sdélido con-
junto desplaezable por las ranuras -17=, y sin posibilidad

e rotacidn en virtud de la seccidn rectangular -16- de

100 & pieza =15-, que discurre por el interior de la ranura
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correspondiente.

La figura del jugador se compone de una pieza
~20~, que en la parte inferior y en un lateral, se hs
fijado solidsriamente, una porcidn de varilla prismitice
-21- que se introduce por su parte inferior en el ori-
ficio prismdtico =11~ del pifidn cénico -10-, después de
pasar por el orificio cilindrico =12~ del casquillo fijo
~13~, girando simultaneamente la varilla -21- con el pi-
fion -10-, al imprimir un giro al pomo.

En la parte inferior del tablero -~1- y fijados
en los lsterales -2-, se encuentran unos travesafios =22-
que & la par que actuan de refuerzo del armazdén del ju-
guete, sustentan los separadores -23= entre las varillas
~4=-, sirviendoles de guia, encontrindose finalmente la
varille tronsversal 24~ de apoyo de las varillas =4- de
meyor longitud.

Suficientemente descrito este juguete, de so-
bremesa, so0lo resta consignar la posibilidad de que sus
distintas partes puedan ser fabricadas en variedad de ma-
terisles, tamafios y formass, pudiendose introducir en su
constitucidn aquellas variaciones de tipo constructivo
aconsejables en su fabricacidn, siempre y cuando estas
variaciones no mslteren los puntos esencisles reflejados

en la siguiente

]

En el presente Modelo de Utilidud, se reivin-
dican como no conocidos ni practicados en Espafla, los
giguientes puntos:

12,~ Juguete de sobremesa con su correspondient

Fablero horizontal, limitado por unos laterales que lo —
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circundan, teniendo en dos latersles enfrentados, unos
orificios con unas verillas pasantes situadas debajo del
tablero, caracterizado porque cada una de dichas vari-
llas lleva solidario de su extrewo interior, una pieza
puente con posibilidades de girar dentro de le nisua,
cuye pieza puente, lleve introducido un casquillo que

& su vez es portador de otro casquillo debidsmente suje—
to al primero, poseyendo este segundo casquillo, une ca=
beze & modo de valona que resulta sobrepueste a ambos le-—
dos de un orificio colis practicado en el tablero, de
modo que los movimientos longitudinales de la varilla
resultan gulados por dicho orificio medisznte las pilezaes
citadas, estando dispuestos algunos de dichos orificios
gula paralelos entre si, y otros en sentido oblicuo y
siendo unos mes largos que otros para determinar el reco-
rrido de las figuras en el tablero.

2%.,- Juguete de sobremesa, carscterizado porque
debajo de 1aé piezas puente que llevan las varillas de
la precedente reivindicacidn, va solidarimmente montado
en cade varille un pifiln que engrana con otro en cuyo
orificio va alojado el eje vertical que, después de pa-
sar por el casquillo gufa de los desplazamientos longi-
tudingles y con libre wovimiento giratorio en el mismo,
soporte a la figure, que imite el Jjugador, la cual tiene
la posibilidad de montarse y desuontarse a voluntad,
de tal modo que puede impulsarse & las citadas figures,
el correspondiente desplazamiento longitudinal y oblicuo,

y simulténeamente un movimiento de giro para que puedan

golpear el objeto mévil con el que se desarrolla el Juegg

p4

otann —_—
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39.- "JUGUETE D SOBREMESA", de conformidad
en un todo en lo esencial y fines industriales a lo des=—
crito en le precedente memoria descriptive y gréfica=

mente representedo en los adjuntos planos para su mejor

I 4
conprension,

Esta memorias consts de SIETE hojas escritas ©

mecancgruefiadas por une sola care & doble espacio en 165 |

1{neas.
Valencia, 6 de Diciembre de 18962

Por autorizacidn la interesada.
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Escala varieble
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