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que se acompafia a la solicitud de registro de un Modelo de
Utilidad por veinte afios, en Espafia, por "Nuevo juego re-
creativo" a favor de D. Manuel de Jesis Gomez PFabidn, de na-—
cionalidad dominicana, domiciliado en Madrid, Martires Con-
cepcionistas, n? 7.

Al nuevo juego recreativo que constituye el objeto
del presente registro de Modelo de Utilidad podrfa denominar
sele "Viaje a la Luna" en virtud de las caracteristicas que
presenta, puesto que ha sido concebido pensando en los ade-
lantos actuales en lo gue respecta a los vuelos espaciales y
posibles futuros viajes a nuestro satélite, la Luna. Ello,
como es sabido, abre un amplio campo a la fantasia, particu-
larmente para los niflos y los jévenes, fantasia que se ha a-
provechado para llevar a la practica un juego que si bien en
sus reglas especificas sigue la técnica de muchos otros jue-
gos de sobremesa, difiere de todos ellos en su realizacion
gue por lo antes expuesto le confiere una especinl caracte~
ristica de modernidad que rompe ¢on los juegos recreativos
tradicionales hasta la fecha conocidos en cuanto que aquellg
fantasf{a de viajes interplanetarios, cohetes teledirigidos,
plataformas de lanzamiento, espacios siderales, etc, se con-
vierte en una utilidad real y préctica al plasmarse en un ta
blero de juego original, nuevo, contempordneo, divertido e
inecluso educativo,

Para una mejor comprension de lo que consfituye el
objeto del registro gue ahora se solicite, se hard su des-
cripeidn con referencia a2l dibujo de la adjunta hoja de pla-

nos, en el vue se representa un simple y mero ejemplo de reg
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lizacidn de caracter no limitativo, por lo que sus varian-
tes de forma, dimensiones, proporciones, materia, etec, en
cuanto no alteren ni modifiquen sus cualidades esenciales ni
determinen la obtencién de un resultado industrial nuevo y
distinto, deben considerarse inclufdas en la proteccidn del
presente registro.

En la tnica figura que aparece en &a hoja de pla-
nos adjunta se representa una vista completa del +tablero de
Juego con todas sus particularidades.

En dicha figura se indical

Con la letra A la esfera terrestre, representada
por un circulo dividido en cuatro cuadrantes, cada uno de
ellos en distinto color.

Con la letra B, las prolongaciones ligeramente cur
vadas por ambos extremos, de los dos didmetros perpendicula-
res que forman los cuadrantes del circulo A, que, formando
éngulo obtuso con sus respectivos didmetros son de distinta
longitud con el fin de sefialar la posicidén de salids de cada
jugador (n2 1).

Con la letra C, la represeniacidn de cuatro ocrite-
res diametralmente opuestos situados en la periferia del cir
culo terrdquec o central A.

Con la letra D, doce espacios representados por
proyectiles o cohetes idénticamente orientados y equidistén-
tes entre si que forman un efrculo también equidistante alre
dedor del planeta Tierra A, El color de estos proyectiles o
cohetes que conjuntamente forman una Srbita gue podemos denc
minar eaprichosamente Orbita comin, serd distinto al de los
cohetes que formando otras Srbitas, mds adelante describire-
mos.

Con las letras E, F, G y H, cuatro drbitas de dis=-

tinto color cada una de ellas, situadas entre el cfrcule cen
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tral o Tierra A y la denominada Orbita comin D, conestitufdas
también por unos espaciocs disetiados en forme de proyvectiles
o cohetes, todos ellos ejuidistantes entre sf, al planeta
Tierra y a la Orbita comun, y orientados en el mismo sentido
al de ésta.

Con la letra I, log proyectiles o cohetes seflala-
dos con el n? 5 en cada una de las cuatro Srbites sefialadas
con las letras E, F, G y H que, dispuestos en direceidn a la
Srbita comin D, se comwunican con ésta mediante unse liness
arqueadas de puntcs.

Con la letra J, los proyectiles o cohetes seflale-
dos con el n? 12 en cada una de las indjcadas Srbitass E, F,
G y H, orientadas hacie el cfreculo central A que por nedio
de una linea arqueada de puntos que parte de su proe lcs re—
laciona con los crateres represensados con la letra C.

Con la letra K, la representncién ideal de unes
plataformas de lanvzamientc situadas en los nigercs 11 de ca-
da érbita E, Fo G y H y colocadas al lado de los proyectiles
o cohetes 5 de los cuales parte uns 1inea continua, también
arqgueada, que los relacicna con proyectileg ¢ cohetes situa-
dcs en cuatro drbitas exteriores a la Orbita comin.

Los proyectiles cohetes seBalados con los numeros
5y 12 (I y J) y las plataformes de lenrcemiento 11 (X), van
situados, cada uno, en una Srbita distinta.

Con las letras L, M, N y 0, otras cuatro érbitas
de idénticos colores & las anteriocrmente deseritas, gituadas
periférica y concéntricemente alrededor de la Orbits comin D,
constituidas asimismo dichas drbitas por unos espaciocs én for
me. de proyectiles cchetes idéniicos & los descritos y con la
misma orientacidn.

Con 1la letra P, los proyectiles o cohetes sefiala-

dos con el n? 16 en cada una de las cuatrodrbitas L, M, N ¥y
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0, orientados hacia el exterior, de cuya parte delanters

parte una 1{nea argueada de puntos.

Con la letra R, unos espacios representados por
unas plataformas idénticas a las descritas K y situadas en
el n? 15 de las cuatro drbitas exteriores, de las ave parte
una lines arqueada continua que las relaciona con otras pla
taformas auxiliares designadas con las letras O.L. (Orbita
lunar).

Con la letra S, las cuatro plateformss O.L. que,
situadas fuera de todas las §rbitas y diametralmente opues-
tas dos a dos, de las que parte una 1{nea arqueada de pun-
tes que las comunica o relacicna con cuatro cfrcules que re
bpresentan cag@richosamente a le Luna.

Con la letra T, los proyectiles o cohetes seflala-
dos con la letra X y en mimero de cuatro en la Srbita comin
D que, mediante una 1{nea arqueada de puntos, se unen a las
plataformas R.

Con la letra U, cuatro circulos diametralmente o-
puestos, equidistantes ensre sl y del circulc central A, si
tuados en el exteriocr de las dOrbitas descritas y en las poe
giciones de los cuatrc puntos cardinales y que constituyen
la meta u objeto final del juego en cuestidn.

Suficientemente degcrito el objeto del presente
Modelo de Utilidad en cuanto & la formwa gue el mismo presen—
ta, su funcionamientc y utilidad se desprende de la descrip-
cidn dada que se complementa con las reglas de juego necesa=-
ries para le ntilizacidn del tablero. Estas reglas de juego
esquemdticamente, son las siguientes:

Primere.- Podrédn intervenir de dos a cuatrc juga-
dores, provistos de una a cuatro fichas-cchete, moviendo ca=-
de. una de éstas por el sistema de dados. Cada jugador, para
efectusr la salida, lanzard un dado hasta obtener el nimerc

seis, en cuyoc momento colccard su Ticha-cohete en su corres-
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pondiente cuadrante del circulo central (A).

En la préxima tirada csda jugador contaré en la
primere drbvita (B, F, G, H) de su color correspondiente los
lugares qgue conforme & la numeracidén del dado le correspon=
da, comenzando por el nimerc 1.

Segunda.~ Si la ficha=-cohete cae en el mimnero on-
ce (X), donde existe una plataforma, en la prdxima jugada
peserd a contar en la segunda drbita de su color, segun in-
dich la l1inea continua.

Tercera.-~ Si, por el contrario, la ficha=-cohete se
estaciona en el numerc doce (J), inmediatamente se desinte-
gra conira la atmésfera de la tierra (C) y, por lo tanto,
gueda fuera de Jjuego dicha ficha-cohete.

Cuarta.— Si en le primera o en la segunda Srbita
una de las fichss—cohete ge estacicns en el nimero cinco (I)
o en el nimero dieciseis (P), respectivamente, dicha ficha-
-cohete, siguiendo el trazado de la linea discontinna, pasa-
réd a la llamada drbita de la muerte u Srbita comin (D), don-
de estard dando vueltas haste alcenzar la situacidn x (T),
siendo necesario obtener el nimero seis para pasar a la pla-
taforma de la segunda Srbits marcada con el numero quince (R)
segin indicacidn de la linea de puntos.

Cuinda.- En todss y cade una de las 6rbitas, ningu
na ficha=-cchete podrd ocupar el mismo sitio de otra ni reba-
sarla. En ambos casos, dicha ficha-cohete sé destruye.

Sexta,~- Alcanzeda la plataforma numero guince de
la segunda 6rbita, el jugador tendrd que esperar a obtener
un seis para poder trasladarse a la plataforma OL (6rbita lu
nar) (S).

Séptima.— Dentro de esta segunda Srbita la ficha-
—~cohete puede alcanzar el lugar sefialado con el nUmero cin-
co (Q), en cuyo czse queda fuera de juego, y2 que, siguiendo

el trazado en purtos, se pierde en el irfinito.
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Octava.- Para desplazarse de 1da p!atafc»rma oL (8)
al objetivo final o Luna seréd necesario conseguir en el da-
do el nimero uno.

Novena.- Cada jugador, segin las fiches—cohete em
pleadas, puede mover aquella :jue mis le convenga para consg
guir el objetivoe final.

Décima.~ En las plataformss, con capacidad para
cuatro fichas~cohete, podrén descanssr o estacionarse, las
fichas que se deseen, sin que las mismas se destruyan.

Undécima.- Puede existir el empate cuando, por
las anteriores regles del juego, a caussa de desintegracidn,
choque o salida al infinito, ningun jugador consiga alcan-
zar la Luna.

Resultard ganador de este juego recreativec, en
casc de jugar con una sola ficha, aquel gue primero hays lc
grado llegar a su correspondiente Luna (U) y jugando con
dos o mds fichas el que mds haya ccnseguido colocar en di-
cho satélite. Caso de igualdad, el que primero haya llegado.

NOoTA

Deserito suficientemente el objeto del presente
Modelo de Utilidad, sus distintas partes y su funcionamien-
to, se declara que lo que constituye su esencialidad y para
lo que se pide la correspondiente proteccidn es lo gue se
concreta en las sigulentes reivindicaciones:

dé .~ Nuevce juego recreativo caracterizadc por es-
tar constitufdo por un tablerc en cuya parte central figura
un cfrculo dividido por dos didmetros perpendiculares entre
sf, que forman cuatro cusdrantes idénticos pero de cclores
distintos, loeg extremos de cuyos difémetros se prolongan ex-
teriormente en unas lineas curvas de distintas longitudes
que forman dntulos obtugos con sus respectivos difmetros.

28,~ Nuevo juego recreativo, segin la reivindica-

cidn anterior, caracterizado, ademds, por que alrededor de
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dicho circulo central y diametralmente opuestos figﬁf;ﬁ 1a
representacidn Se uncs criteres equidistantes entre si y
con el circulo central.

8,- Nuevo juego recreativo, segin las reivindie
caciones anteriores, caracterizado, ademés, por aue, a idéﬁ
tica distancia del referido circulo central y también dia-
metralmente opuestos y equidistantes entre si y diche cir-
culo aparecen cilros circulos que constituyen el objetive
final o meta de este Juego.

48.- Nuevo juego recreativo, segun las reivindica
ciones anteriores, caracterizado, ademdés, por que entre los
circulos inmediatamente reivindicados y el circulo central
figuran formando una corona circular u drbita cémin, una se
rie de espacios equidistantes entre si, en forma de proyec—
tiles-cohetes uniformemente orientados y de idéntice color.

58,~ Nuevo juego recrestivo, segun las reivindica
ciones anteriocres, carscterizado, ademds, por que enire la
denominada drbita cdmin y el circulo central aparecen dis-
puestos, dendo lugar & una serie de drbitas circulares y
cencéntricas de distinto color, otros espacios en forma de
proyectiles cchetes asimismo eguidistantes entre si.

6&.~ Nuevo juego recreativo, segun las reivindica
ciocnes anteriores, caracterizado, ademés, por que por la
parte exterior de la llamada érbita comin figuran otras tan
tas formaciones circulares u érbitas concéntricas, cada una
de ellas de mayor dismetro y de iguales colores y forme a
las de la anterior reivindicacidn.

78.~ Nueve juego recreativo, segin las reivindica?
ciones anteriores, caracterizado, ademds, por que en cada
ura de las Orbitas o formaciones circulares descritas, excep
cidn hecha de la drbita comin, aparece sustituido uno de sus
espacios por otro que representa una pecueila plataforme de

lanzemiento de proyectiles.
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88 .- Nuevo juego recreativo, segin las reivindica
ciones anteriores, caracterizado, ademis, por gue exterior-
mente & la drbita de mayor didmetro figuran otras pequefias
rlataformas de lanzasmiento, gpuestas y ecuidistantes entre
si, gue aparecen unidas, cada una de ellas, por lineas ar-
queades, por una punta a un circulo exterior y ror otrs a
una de las plataformas que figuran en las dSrbitas exterio-
res a la "drbita comin".

98.- Nuevo juego recreativo, segin las reivindica
ciones anteriores, caracterizado, ademds, por que algunos de
los espacios comprendides en log Srtitee Srierdicres § extee
ricres & 1s comin se relacionan entre si y con éstz por me-
dio de unas lineas arqueadas.

102,- Nuevo juego recreativo, segin las reivindica
ciones anteriores, caracterizadc, ademds, por que coda una &
de las Orbitas interiores y exieriores a la comin presentan
unos espacios en forma de proyectiles cohetes orientados en

Den

.

d'n—i-' o g A o Aday & e a N ey g . &0 1‘1'
lstintas posiciones a los demas, en cuanto que f£e relac

nan, los de las érbitas interiores con los crateres de la

reivindicacidn segunda y de las exteriores parten unas 1ineas

arqueadus de idéntica longitud que sobresalen de todas las
drbitas.

1ll2.—- Nuevo juego recreativo.

Todo segﬁn ge describe y reivindica en la presente
Memoria que consta de ocho hojas foliadas y escritas a méqqg
na por una sola de sus caras y sezan se representa en 1la ad-
Junta hoja de planos.

Madrid 1 4 NGV 1962

" PR 4
Manuel de Jesus Gdmez Pabidn.
P.P.
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