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MEMORTIA DESCRIPTIIVA

que se gcompafia a le solicitud de

UN IODELO DF UITLIDAD

g favor de Don Carmelo LACRUZ Cuervo, de nacionslidad espa-

fiola, residente en MADRID - Hermanos Iliralles 93,

pors

"JUEGO DE SOCIEDAD®

La presenie invencidén se refiere, como su enun—
ciado indica, a un juego de sociedad, ¥ mids particularmen-
te al conocido con el nouwbre de juego de los barcos, o ba-
talle naval realizado mediante un dispositivo iransportable
que presenta dos bandejas, una para cada jugador, ¥y un ba—
nel intermedio que efectia la separacidén enire ambos, divi-
dido en dos zonas, de la que una contiene el juggo propio -

de uno de los jugcdores, en tanto que en la otra Se marcan
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las jugadas realizadas al contrarioe

Ia esencialidad de le invencidn radica en la dis-
pogicidn de unos panales miltiples celulares eh los gue se
alojan unos cubos diferenciados de manera gue, poOr su colo=-
racién, buedan ser identificados como los elenentos que en=
tran en juego, y que en el caso de la realizacidn son bar-

cog, al tiempo que 0tros que indican los disparos perdidos

" ¥ que siguiendo el ejemplo preconizado, se trata preferen—

temmente de unos cubos coloreados en azul pars semejar sl -
agua en la que se desarrolls la batalla naval desempefiadae
Cada una de estas cédlulas se dispone en coriregpondencis con
el frente perteneciente al jugador oponente, y centralmente
aloja un carrete dotado de caras en ambas cédlulas de maners
que en la introduccidén de un cubo de sefializacidn por uno
de los lados, se efectia una impulsidn del cubo dispuesto
en la célula enfrentada para su expulsidn toiale

Segin queda anteriormente indicado, cada uno de
los jugedores se enfrenta con una bandejm, tambien dividi-

da en dos compartimentogs, en uno de los cuales se mantienen

los dados o fichas correspondientes a las marcaciones a efec—~

tuar, en tanto que en la otra, oitros cubos o fichas de las
mismas dimensiones y marcados en todas sus cares con un ni-
mero que corresponde al orden de la jugada y que se disiri-
buyen ordenadamente  y por series en alvéolos reslizados en
el alojamiento de la bandeja laterale.

'Siguiendo el ejemplo de realizacién indicado, en
la parte izquierda del panel de separaciln, el juszdor ens#
frentado con esta cara, dispone un orden de batalle en el
que se integra un buque de gran importancia que se seflala
con cuatro fichas ds un éolor y otros barcos de menor pre=

mio que se marcan con un ndimero decreciente de fichas, di-
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ferenciandose el color de cada una de las integrantes de
estos elementos. Posteriormente, los espacios vacios se
rellenan con cubos o fichas de valor nulo que solamente
sirven como indicacidén para el contrerio una vez que ha
introducido en su casillero de la parte derecha una de
lag fichas numeradas de juego. Precigamente por la expul=
sién lograda on este movimiento, &l pasarse las fichas los
respectivos jugadores despuds de cada jugada, pueden hacer=-
se la composicidn de lugar para la préxima jugade a su fa—
VOre

Ln el modelo de utilidad objeto del presente re—
gissro, el Jjuego de barcos o de batalla naval se acopla -
en un meletin plegable en el que las bandejas destinadas
a cada jugador constituyen lus tapas, y el panel de sepa=-
racidn y juego se hierge centralmente en la disposicién pa-
ra el juego, en tanto que en el almacenamlento o transpor=
te, queda incluida entre las anteriores, gue se unsn entre
sl mediante cierres adecuados, sustentandose, en el dicho
transporte, de un asa superior del cuerpo centiral. Por otra
parte en esta parite superior del cuerpo central, se han rea-
lizado unos alojamientos para la sustentacidén de unas ma-
quetas represeniativas de los elementos puestos en juego,
cada uno de ellos dotado de una peana coloreada de acuerdo
con la represeniacidn acordada, de manera gue cada una de
las fichas expulsadas en las jugadag sucesivas, pusden ser
referenciadas con la simple consulta de los elementos ex—
puestos en el exterior del aparato.

in la invencidn, los elementos exXpulsores piesen—
tan une forma de carretie de manera gque nunca pueds apre=

ciarse desde un lado la coloracidn de la ficha dispuegta
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en el lado de organizacién de la batalla. Por otra parte,

en las vandejas correspondientes g cada juzador, se estaw

blece una separacidn entre las zonas de fichas de juego ¥y

las marcadoras de los diferenies elementos en lid, almace=-
nandose en estas separaciones lus maquetas que posterior-

mente Se superponen en el panel de separacién. Esias ban-

dejas guedan cubiertas con unas'%apas de corredera que im-
pide la caida de las fichas aluacenadas en los respectives
coupartimentos.

Para la mejor couprensidén de cuanto antecede, se
acompafia una hoja de plaros en los que se representa esgue-
ndticamente la invencidn que a continuacidn y con referen-
cia a los mismos dibujos, se describe detalladamente.

Dichog dibujos representans

sn la fige. 18, una vista en perspectiva del dispo=-~

sitivo de juego en la posicidn zbierta. -

En la fiz. 28, un detalle accionado del alzado del

panel de separacidn, mosirando en detalle las células y los
expulsores de fichas en ellas acoplados.

Finelmente, en la fig, 38 se representa el dispo-

sitivo en posicidn cerrada y adecuada para el transporte o
almacenanientoe

Segin queds representado en log dibujos, el dig-
pogitivo constitutivo del juego de sociedad estd formado -
esencialmente por dos tapas siméitricas (1) v (2) que deter—
minan las bandejas correspondientes a cada uno de los juga~
dores, las cuales tapas quedan eumbisagradas inleriormente
sobre un elemento central (3) constitutivo del panel de se~
paracidn, solidarizandose este conjunto en la posicidn ce=-

rrada medisnte uncs sbrazaderas (4) cue enganchan en cabe=
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zas (5) dispuestas en la tapa oponenie, al tiempo gue en
la parte ceniral superior del cuerpo intermedio se dispo=-
ne un agarrador (6) que facilita el asimiento en el trans-
porte. Cada une de las tapas o bandejas (1) y (2) dispone
de un alojamiento central (7) en el gque se almacenan las -
maquetas (8) representativas de los elementos en Jjuego y
las cualesg, durante el eniretenimiento, se colocan sobre -
los enmzrcamientos (9) dispuesios sobre el panel de sepa-
racién (3) sobre sus peanas (10), coloreadas de manera que
representen visualmente los mismos coloridos que los de las
fichas que mas adelante se describeh.

Cada una de las bandejas presente asimismo dos
compartimentos laterales de los que el (11) sirve de alma-
cén para une pluralidad de fichas en forma de dados, repre~
sentados esquemdiicamenie como (12) y de los que existen -
tantas como casillas se dispongan en el panel de separacién,
diferenciandose en coloracién de manera que existan tantas
de cada tonalidad como fichas componen cada ung de las agru-
paciones de juego, siendo las resgtantes de valor nulo y die
ferente coloracidne A titulo de ejemplo pueden rezlizarse -
cuatro elementos en rojo, representativos de la formacidn -
de un acorazado, dos geries de tres elementos cada unha in-
dicadores de la formacidn de sendos cruceros, dos fichas -
coloreadas en marrdn para cada uno de los tres torpederos
a formar y cuatro fichas amarillas para la determinacidn de
cuatro submarinos de un solo elemenio cada uno. Todos estos
colores se represenian fielmente en las peanas (10) de las
naquetas (8). Il resto de las fichas se colorean en azul -
indicando de egta manera el vaior nulo de la Jjugada por ha-

berge perdido el digparo en el agus.
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Bn el latersl (13) de la misma bandeja se aloja

un nimero de fichas (14) equivalente al de casilleros y
distribuidas estas fichas en series de disparos, conve-
nientemente marcadas numeralumente y dispuestas estas se-
ries en enmarcemientos (15) de las dimensiones adecuadas
para la contencidn de las mismas, que por otra parte y pa-
ro la orgenizacidén posterior, quedan & su vez marcadas en
el indicador (16). |

Cada una de las bandejas descritas, gueda recu-
bierta mediante una tapa de correders (17) deslizante so-
bre las guias (18) talladas en las paredes de las mismas.

En cuanto al panel de separzcidn (3), presentia
en cada una de sus caras dos zonas de alojamientos para -
ias diferenies fichas, marcadas estas zonas como (19) la
correspondiente al juego propio del sector, en tanto que
la (20) aloja a las diferentes fichas de jugada (14), que
16gicemente se corresponden con la zona de jueg0 oponenie.
Los alojamientos pars las fichas constituyen unos alvéolos
(21) oponentes y separszdos por un tabique central (22) per—
forado para dar paso a un vdstago (23), que rematado en sen-
das caras (24), constituye el impulsor en el accionamiento
desde una cara por la introduccidn de une ficha con el con-
sigulente desplazamiento del véstago, el cual a través de
su frente, empuje a la ficha colocads en alvéolo enfrentado.

11 desarrollo del juczo en si puede quedar deter—
minado por diferentes reglamentos, consistiendo sustancial-
mente en la colocacidén de un orden de batalla en el casille=
ro corregpondiente, por cada uno de los juszadores, pars pos-
terior y sucesivamente dispararse andanadas de disparos me=

diante la introduccidn de las fichas (14) en sus correspon-
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dientes alvéolos de manera que expulsen otras Gantas fichas
del adversario, el cual para la orientacién de juego, las -
pasa al contrario, de manera que en todo momento se pueda
llevar el control de cada una de las sucesivas juiadas.

Descrita suficientemente la naturaleza y objeto
de la presente invencidn, se hace constar gue en su reali-
zacldén podrén ser varisbles los materiales, formes y dimenw
siones y en general, cualquier otro detalle accegorio o se=-
cundario que no altere, cambie ni modifique la esencialidad
propuestae.

Los términos en que queda redactada la presentie
menoria, son ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, de-
biendose tomar con cardcter amplio y nunca en forma limita~—

tivae

N O T A

P e A e T

Bl MODELO DE UTILIDAD que se solicitaz, deberd re-
caer precisamente sobre las pariticularidades caracteristicas
de las siguienites reivindicaciones:

| lé,~ Juezgo de gociedad, carac terizado
por comprender un panel de separacidn entre dos jusadores,

embisagrado sobrz dog bandejas, cada una de las cuales dis-
pone de la misma superficie que la del punel central al que

mantienen erzuido en la posicidn de aperturs por abatimien—
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t0 de les dichas bandejas y las cuales, en el cierre, se

supaerponen sobre el panel central formando un elemento -

coupacto que se maniiene unido mediente abrazaderus late-
rales y se itransporta mediante suspensidn de un asa cene

tral superiors

28,~ Juego de sociedad, segin la reivindicacién
18, caracterizado por la disposicibn de dos seriss de al-
véolos correspondientes a ambas caras del cuerpo central
de separacidn, cuyos alvéolos, en la pluralidad de ellos
gque formen cade una de las series, presenta un tabique de
separacién en la mitad de su longitud, los cuales tabiques
quedtan dotados de una perforacidn central por le que dige
curre un vistago de corredera rematado en dos caras que =
gbarcen la casi totalidad de la abertura de alvéolo, sien-
do la longitud de este vistago semejante a la profundidad
del eliemento que se alojae.

38,- Juego de sociedad, segin las reivindicacio-
nes anteriores, caracterizado porque las series de alvéo-
los comprende cada una de ellas un nimero idéntico de los
wismos, distribuidos en un cuadrado de igual nimero de ele-
menios en sus lados, ¥y separadas egtas dos series mediante
un rehundido central.

48 .~ Juego de sociedad, segin reivindicazciones
anteriores, caracterizado porque cada una de las bandejas
laterales presenta una distribucidn siméitrica entre si y
Tormada por dos couwpartimentos laterales separados por otro
central de dimensiones correspondientes respectivamente -
a los enmarcamientos de alvéolos y al rehundido central de
separacidn de los anteriores.

58~ Juego de sociedad, segin cualquier de las -
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anteriores reivindicaciones, caracterizado por lg inclu-
sidn en uno de los laterales de cada una de las bandejas
una pluralided de fichas destinadas & su cologacidn en ~
los respectivos alvéolos de uno de los laterales, presen~
tandoge estas Tichag coloreadas de acuerdo con el valor
asignado y adecusda pars la formacidn de combinaciones de
elementose

6.~ Juezo de sociedad, segin reivindicaciones
anteriores, caracterizado por preseniar en las bandejas
laterales opuesias a las de la nota anterior unos aloja-
mientos rehundidos en los que se comprenden seriesg de fi-
chas numersadas destinadas a ser alojadas sucesivamente en
los alvéolos oponentes a la serie dé ellos en los que el
adversario del juogo ha dispuesto la combinacidn inicial.

T8 .= Juego de sociedad, segin cualquiera de las
reivindicaciones anteriores, caracterizado porgue los alo~
jemientos centrales de las bandejas laterales comprenden
unas ma@uetas indicadoras de los elementos puestos en jue-
g0, sustenitandose cstas maquetas sobre peanas que se fijan
gobre la parte superior del cuerpo central de separacidén y
cuyas peanas presentan una colorscidn distintive de acuer—
do con la efectuada en las fichas que han de formar la com-
binacidn deseada.

88,~ Juego de sociedad, segin queda anteriormen—
te reivindicado, caracterizadc por el esiablecimiento de
unes guias talladas en los laterales internos y superiores
de cada una de las bandejag, por cuyas guias se introduce

y desliza una tapa de clerre que abarca la totalidad de la

guperficie de cade una de las dichas bandejase

98,~ "JULGC D& SOCILDADM,



Segin queda sustancialmente descrito y rei=-
vindicado en la precedente memoria que congsia de diez
hojas folizdas y mecanografiadas por una sola cara y ho-

ja de dibujos que a la misma se acompafiane.

Madrid, 14 de Novieubre de l.962.
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