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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Correspondiente a l registro  de Modelo de Utilidad que, por 

veinte aKos, se so l ic ita  para EspaKa y aua Colonias, a favor 

de Don Jaime VIIA PERTEGAS y Don Joan CALVARONS TOMAS, ambos 

de nacionalidad espaBola, residentes en Barcelona, oalle  de 

Enamorados, n<* 126, p ra l. - - -  - -  - -  - -  - —  - - -  - -  -

p o r

"TABLERO DE JUEGOS RECREATIVOS REUNIDOS"

E l presente Modelo de Utilidad tiene por objeto un ta ­

blero de juegos recreativos reunidos, de azar y de destreza, 

cuya novedad viene determinada precisamente por e l hecho de 

abarcar c ie rta  variedad de juegos en un formato dnieo, todos 

e l lo s  de máximo in terás, tanto recreativo como cu ltu ra l, a se­

quibles por un precio que, evidentemente, re su lta  considera­

blemente menor que e l de todos los mismos juegos adquiridos 

por separado, a la  par que f a c i l i t a  extraordinariamente e l
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oambio o paso del ano el otro.
A loa eíectoa m srltados, el nuevo tablero eonaíate en 

ana pieza paralelepipádica rectangular que ea hueca Ín terior- 

mante y provista, aa sua dos lados mayores, de la s  cartas 

g rá ficas correspondientes a lo s  juegos a d esarro llar , com­

prensivos de ajedrez, damas, combates navales, te n is , balones^ 

to , carreras de caballos y de coches, y del denominado "arche 

s i " ,  a s i como de lo s conocidos con lo s nombres de "fuera de 

mi casa" y " tre s  en lin ea".

E l nuevo tablero comprende, pues, en lin eas generales, 

la s  cartas g rá fica s para d istin tos pasatiempos en los que pue 

den intervenir hasta un máximo de cuatro jugadores que, a mer 

ced de lo s  valores indicados al azar por un dado, o a travás 

de su propia in ic ia tiv a  o destreza, desarrollan hasta e l f in  

la s  peripecias del juego, de conformidad con los reglamentos 

que lo s rigen en cada caso.

Aunque la s  c a rac te r ís tic a s , forma y dimensiones del nua^ 

vo tablero son ampliamente variables dentro de la  e sen c ia li-  

dad de la  invención, e s  oportuno exponer una forma preferida 

de realización  práctica, que, a solo t itu lo  de ejemplo no l i ­

mitativo, se describe a continuación refiriándolo  a una hoja 

de dibujos que se acompaHa y en los que:

La fLgira 1, muestra una v is ta  perspectiva del tab lero , 

observado por una de sus cara s.

La figura 2, es una v is ta  en planta del mismo tab lero , 

¡observado por la  cara opuesta a la  representada en la  figura 

1.

La figura 3, es una seeción convencional en la  que se 

pone de manifiesto uno de los dispositivos previstos para e l  
accionamiento de unos dados que quedan alojados en e l centro
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del tablero y v is ib le s  a traváa de la s  correspondientes aber­

turas oubiertas con láminas transparentes.

En la  realizaoián  representada como ejemplo en la  hoja 

de dibujos adjunta, e l tablero a que se oontrae este modelo 

consiste en un marco rectangular (1) que está  fabricado con 

m ateriales adecuados y provisto de la s  correspondientes ranu­

ras in teriores para que a e l la s  puedan quedar su jetos lo s  bor­

des de unos c r is ta le s  o láminas transparentes equivalentes 

(B) y (2 *) , que cubren por completo una de la s  caras d e l ta ­

blero y parcialmente a la  restante, respectivamente.

La lámina o c r is ta l  mayor (2) cubre una carta  grá fica  

(3) cuya mayor superficie aparece destinada a l  desarrollo  del 

juago denominado "parchesi" y, en consecuencia, -según es ya 

conocido-, presenta una cruz central dividida en una multitud 

de c a s i l la s ,  a s f  como figuras cuadradas de partida, p a rc ia l­

mente in scr ita s  por la s  aspas de la  c itada cruz.

Tres de los lados de dicha carta (3) se encuentran c i r ­

cundados por una fa ja  (4) en la que se aprecian una multitud 

de c a s i l la s  equidistantes (6 ), lim itadas en un extremo de la  

fa ja  por una meta de salida (6) y en el opuesto por otra de 

llegada (7 ), destinada dicha fa ja  (4) en su conjunto a formar 

una p ista  imaginaria para el desarrollo de carreras de coches 

L de caballos, significándose en aquellas c a s i l la s  (6 ), según 

su número de orden y coloridos, unos obstáculos convenciona­

le s  que obedecen o corresponden a l reglamento d e l juego.

En e l centro de este  misma carta  (3) se define une figu- 

re cuadrada (8) que circunscribe la  situación y orden de nue­

ve oíroulos alineados paralelamente trea a trae y dispuestos 

para la  práctica del juego denominado "tre s en línea" que, co­

po ea sabido, ae desarrolla con se ia  fichas divididas en dos
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colorea, ano para cada bando, cuya colocaoién in ic ia l ea a l­

ternativa y que, después de diversas incidencias, resu lta  ga­

nador e l que logra colocar sus tre s  fichas en linea recta.

En el centro geométrico del cuadrado indicado (8) figu­

ra un o r if ic io  (9) que e stá  cubierto por una lámina transpa­

rente o por loa propios o r is ta le s  (3) y (3 *) , a través de los 

cuales resultan  v is ib le s  uno o más dados (10) que permanecen 

alojados en el in terior de un cubilete (11) que e stá  formado, 

en el ejemplo que se contempla, por un recip iente de material 

¡elástico (13), unido por sus bordes extremos a l c r i s t a l  o a 

la  lámina grá fica , y conjugada su p erife ria  con lo s extremos 

de cuatro tiradores (13) cuyos extremos opuestos sobresalen 

del marco (1) con longitud su ficiente para el acoplamiento a 

e l lo s  de sendos pomos (14) que favorecen su asido manual o 

d ig ita l .

Por el lado in terio r del marco (1), dichos tiran tes (13 

quedan su jetos a la reaooién de sendos elementos e lá stico s 

(15), interpuestos a l efecto entre e l paramento in terio r  del 

propio marco y una arandela o pasador (16) solidarizado al 

tiran te respectivo (13), combinado el conjunto de forma que 

a l e jercer una traccién sobre cualquiera de aquéllos (13) se 

deforma proporcionalmante el oubilete in terior (11), bastando 

so lta r  seguidamente al tiran te  afectado (13) para que éste , 

a virtud de la s  reacciones e lá st ic a s  que lo so lic ita n , se dia< 
pare y se agiten los dados (10) a lreou p erar el cubilete (11) 

su forma in ic ia l .

Loe dados referidos (10) resultan perfectamente v i s i ­

bles por ambas oaras del tablero, tanto en la  que aparece 

ocupada por la  carta g rá fica  (3 ), como en la  opuesta donde 

la  cobertura de c r i s t a l  (3*)  afeota dnioamente a una parte
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del tab lero , limitada por un travesaSo (17) del que uno de sus 

ladoa resu lta  sensiblemente tangente a la  expresada abertura 

(9) en la  que se hallan alojados los dados (10), apareciendo 

dividida la  lámina cubierta por el c r i s t a l  (8* ) ,  en dos cuar­

te le s  desiguales de los que uno de e llo s (18) muestra un oam­

po dividido en 64 escaques para el desarrollo de los juegos 

de damas y de ajedrez, mientras que el cuartel restm te  (19) 

presenta un retíoulado sobre tre s  zonas de superficie irregu­

la r ,  lim itadas marginalmente por c if r a s  l i te r a le s  o numéricas, 

que se relacionan con la práctica del juego conocido con el 

hombre de "combate naval".

Separado precisamente por el travesado (17), aparece 

contiguo a lo s  campos gráficos (18) y (19), un espacio descu­

bierto en el que resultan accesibles dos cavidades destinadas 

a contener la s  d istin ta s fich as, p iezas y elementos correspon­

dientes a cada juago y de cuya minuciosa descripción se pres­

cinde por cuanto habría de resu ltar supárflua, tanto por ser 

ya ampliamente conocidas y del más completo dominio pdblico, 

cuanto por admitirse en e llo s  una gran variedad de formas y 

¡acabados.

i En la  menor de diehas cavidades (20) se dispone e l jue­

go del millón (no representado), en tanto que la  cavidad ma­

yor, destinada a contener la s  fich as, piezas de ajedrez, bu­

ques y aviones en miniatura, a s i como cab allo s, coches de ca­

rreras y elementos complementarios ta le s  como la valla  d iv i­

soria  (21) de un campo de te n is , ce sta s extremas de balonces­

to , marcos de balompiá; cartu linas y documentos para lo s  jue­

gos a desarro llar y otros análogos, queda normalmente cerrada 

por una tram pilla corredera (22) cuya superficie exterior, 

convenientemente forrada con una tela apropiada, aparece mar-30
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cada ctsi d is tin ta s lín eas (23) que puedan adaptarse in d istin ­

tamente como lim itativas de la s  d is tin ta s zonas de ju.ego co­

rrespondientes a los ca rac te rís tico s de loa deportes expre­

sados.

Completado a l  conjunto del nuevo tablero con una fa ja  

libre  (24) destinada a oontaner inscripciones y figuras alu­

sivas a l carácter del mismo y seKas del fabricante, en dioho 

conjunto se agrupan idóneamente varios tableros sobre los que 

pueden desarrollarse una apreciable variedad de juegos recrea 

tiv o s, sin  necesidad de recurrir a los cambios de tablero y 

de piezas que son necesarios en la aetualidad, significándo­

se, por otra parte, la  apreciable economía que supone la  reu­

nión, en un solo elemento, de varios juegos que hasta la  fe ­

cha habían de adquirirse por separado.

Se sobreentiende que en el presente caso, serán v aria­

bles cuantos d e ta lle s de construcción y acabado, no alteran , 

cambien o modifiquen la  esencia de la  invanoión.

N O T A

Descrito el objeto y u tilid ad  de la invención, lo que 

20. se declara como no divulgado ni practicado en EspaHa, com­

prende la s  siguientes reivindicaciones:

1 * .-  Tablero de juegos recreativos reunidos, que se ca- 

} racteriza esencialmente por co n sistir  en un marco, de diman- 

¡ siones y material convenientes, cuya altu ra es proporcional 

25. a la  de un espacio hueco que queda limitado por unos elemen­

to s laminares que toman apoyo por sus bordes en unas ranuras 

existentes en la  parte in terior del mismo marco, estando 

constituidos dichos elementos laminares por unas cartas grá­

f ic a s  oubiertas por placas transparentes que, en una de la s
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caras del tab lero , presentan un campo retículado y dividido 

¡en c a s i l la s  para la  práctica del juego denominado "parches!", 

alrededor de una zona central en la  que se distingue una f i ­

gura ouadrada que circunscribe la  situación y orden de nuere 

oírculos alineados paralelamente tre s  a tre s  y dispuestos pa­

ra la  p ráctica del juego denominado " tre s  en lín ea", hallán­

dose en el centro geométrico de dicho cuadrado un o r if ic io  

por e l  que, a través de la  transparanoia de la  lámina que lo 

cubre, resu lta  v is ib le , cuando menos, un dado que permanece 

alojado en el in terior de un cubilete cuya altura es propor­

cional a la  del marco del tablero, completándose la  carta 

gráfica  indicada, oon una fa ja  unida a tre s  de sus lados y 

en la  que se aprecian ana multitud de c a s i l la s  equidistantes 

desde una meta de sa lid a  hasta otra de llegada que limitan 

la  longitud de la  f a ja  referida que se destina a formar una 

p ista  imaginaria para el desarrollo de carreras de caballos, 

c ic l i s t a s  o de coches, a cuyo efecto se sign ifican  en aqué­

l l a s  c a s i l la s  diversos número a de orden y colores que, con­

vencionalmente, corresponden al orden e incidentes compren­

didos en e l reglamento del juego.

ge.- Tablero de juegos recreativos reunidos, según la  

anterior reivindicación, en el que de la  zona central del es­

pacio hueco que separa a los dos elementos laminares que to­

man apoyo por sus bordes sobre un mareo común, aparece ocupa­

da por un cubilete que dispone de unas membranas y elementos 

e lá stico s por los que se une a los extremos de cuatro tirado­

res cuyos extremos opuestos sobresalen de lo s  cuatro lados 

del marco para rec ib ir  e l acoplamiento de sendos pomos que 

favorecen su asido manual, quedando su jetos dichos tiran tes 

a la reacción de su respectivo elemento e lá stico  que, en ooo-
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¡peración con la  propia e lastic id ad  del cubilete continente de 

¡loa dadoa, determina la  posib ilidad  de unos disparos que dan 

como resultado una agitación de los dados y su inmediata in­

movilización, con valoras a lazar.

3 * .-  Tablero de juegos recreativos reunidos, según la s  

reivindicaciones anteriores, en el que loa dados oontenidoa 

en a l in terior dal cubilete central, resultan perfectamente 

v is ib le s  por ambas caras del tab lero , tanto por la  qie apáre­

os ooupada por la  carta g rá fica  citada en la  primara reivin­

dicación, como en la  opuesta donde la  cobertura de oriatad o 

lámina transparente afeota únicamente a una parte del tablero 

que se halla limitada mediante un travésaño del que uno de 

sus lados es sensiblemente tangente a la  abertura por la  que 

aon v is ib le s  lo s dados, iigirando dividida la  lámina que ocu­

pa dicha zona p arc ia l, en dos cuarteles desiguales, mostrando 

en uno de e llo s  un campo dividido en 64 escaques para l a  prác­

t ic a  de lo s juegos de damas y de ajedrez, y en el restante un 

Retículado sobre tre s  zonaa de d istin ta  superficie que quedan 

lim itadas marginalmente por c ifr a s  l i te r a le s  o numárioas re la ­

cionadas con el desarro llo  del juego denominado "oombate na­

v a l" .

4 * .-  Tablero de juegos recreativos reunidos, según la s  

anteriores reivindicaciones, en el que ex iste  una zona, sepa­

rada de lo s  campos de esoaques y del retioulado por un trave­

sano y en la  que figuran dos cavidades en la s  que en una de 

a lia s  se dispone un juego del millón, mientras que la  conti­

gua puede cerrarse mediante una tram pilla corredera sobre cu­

ya superfic ie  exterior aparecen marcadas d istin ta s lin eas re­

lacionadas con lo s deportes de balompiá, baloncesto y ten is, 

destinándose la  cavidad mayor a contener lae  distintas piezas
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fich as y elementos correspondientes a lo s d istin tos juegos 

¡que pueden desarrollarse sobre el tablero tínico.

8 * .-  TABLERO DE JUEGOS RECREATIVOS REUNIDOS.

Segdn se describe y reivindica en la presante Memoria 

descriptiva, que consta de nueve hojas fo liad as y e sc r ita s  

por una sola cara y acompasada de urna hoja de dibujos.

Madrid, a i 3 de Noviembre de mil novecientos sesenta

y dos.

P.A .,
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