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Los juegos electrónicos de salón, tan generalizados en la  

actualidad en toda clase de locales públicos, exigen un espa- i 

cío suficientemente grande para su instalación, que en gran 

cantidad de casos, no es posible destinar en e l local que se 

5.- trate para dichos juegos. Por otra parte, las disposiciones 

vigentes exigen que en los locales donde se instalen estos 

aparatos, quede siempre un espacio suficiente para paso y 

cómodo movimiento del personal que los ocupa. Por todo e llo , 

y dado que estos juegos, necesitan un tablero horizontal don- 

1C.- de se juega, y una pantalla vertical en la que se marcan los

tantos obtenidos, se ha ideado un mueble, a l que se refiere } 

la presente Memoria, en el que se combinan los dos elementos 

citados, tablero y pantalla de ta l forma, que llegan a super- j 

ponerse en parte, con lo  cual, sin disminuir absolutamente 

15.- nada las dimensiones del tablero de juego, ni las de la pan­

ta lla  marcadora, se obtiene una reducción en las dimensiones 

totales del mueble que alcanzan hasta 4.0 centímetros en lon­

gitud, evidente ventaja, puesto que ahorra gran cantidad de 

espacio, utilizando el mismo juego que cualquier otro mueble. } 

80*- Estos juegos, generalmente están montados sobre una caja

dotada de patas, en la  que se coloca el tablero de juego, y 

en el testero fina l de esta caja, se coloca otra caja verti­

cal, para inclusión de los elementos electrónicos de marcador 

de tantos los cuales se presentan al jugador a travós de una 

85.- pantalla traslúcida.



En el nuevo mueble que se c ita , esta segunda caja verti­

cal, se ha situado sobre el tablero horizontal, en el último 

tramo del mismo, dejando bajo e lla  un vano que permite la  

observación del tablero de juego completamente y sin obstáou- 

30*— los*

Por otra parte, se han ideado unos apoyos para las manos 

del jugador, situados a altura conveniente para que este apo­

yo sea lo  más cómodo para el mismo, y en dichos apoyos se 

han previsto alojamientos para los mandos electrónicos del 

35.- ¿uego, asi como para los correspondientes a la puesta en

juego del aparato eliminando salientes del mueble que cons­

tituyen estorbos en los lu c re s  en que el mueble queda situa­

do en lugares de paso.

Por el acudido objeto, se solicita el correspondiente 

40.- privilegio de Modelo de utilidad, conforme y a l amparo del

vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial, a ¿Ln de garan­

tizar a favor del recurrente el derecho a la  explotación ex­

clusiva del mismo en toda España.

A continuación se hará una detallada descripción del 

45.- mueble citado, con referencia a los planos que se acompañan, 

en los que se representa a simple títu lo  de ejemplo, no l i ­

mitativo, una forma preferente de realización susceptibles de 

todas aquellas variaciones de detalle que no supongan una a l­

teración fundamental de las características esenciales del 

50.- mismo.

En dichos dibujos se ilustra:

En la figura 1, vista en p e r fil, seccionado longitudinal­

mente, del mueble.

En la  figura 2, vista en alzado de frente.

55.- dn la figura 3, perspectiva del mismo.



Segón e l ejemplo de ejecución representado, el mueble 

que se preconiza, está constituido por un cuerpo in ferior 1 

prismático con laterales de bordes inclinados 2, entre los 

que queda enmarcado el tablero de juego 3 ligeramente in c li- 

60.- nado de atrás adelante, como exige esta clase de juegos.

La longitud del cuerpo 1 y la del tablero 3, son simi­

lares, sobrepasando la del cuerpo a la del tablero en unos 

dos centímetros, para dejar un paso 4 entre el testero final 

y el borde de este lado, para el cableado de los elementos 

65.- eléctricos.

Sobre la zona fina l del cuerpo 1, y en ambos laterales 

se alzan dos caras verticales 5, que en sus extremos superio­

res sujetan un tablero de cierre superior 6, y a nivel de los 

bordes 2 laterales, otro tablero travesado 7, que con e l su- 

70.- perior forma la caja 8 en donde se han de encerrar los elemen­

tos electrónicos de mando de la pantalla marcadora, que se 

coloca cerrando por la  cara anterior este espacio 8.

En e l espacio 9 que queda bajo el tablero de juego 3 

y e l fondo de la caja 1, se introducen los elementos elec- 

75.- trónicos correspondientes a l tablero.

De esta fonna, la caja de la  pantalla marcadora, no que­

da a continuación del testero fina l del tablero de juego,sino 

superpuesta sobre éste y sin obstaculizar su visión,toda vez 

que el tablerb travesaño 7 queda elevado y bajo él especio 

80.- suficiente para ver la zona final del tablero de juego 3.

.chi las aristas frontales del cuerpo 1, se han previsto 

a altura calculada para que queden a nivel de la posición 

normal de las nanos del jugador, unos soportes en escuadra 10, 

que quedan horizontales, en los cuales existen alojamientos 11 

85.- para inclusión de los mandos del juego, asi cano los de puesta



en marcha del aparato.

Las ventajas que se obtienen con este nuevo mueble, son 

indudables, ya que reduce notablemente el volumen sin variar 

las dimensiones del tablero de juego, lo  que fac ilita  el cam- 

90.- bio de mueble en todos los actualmente en uso, coloca los 

mandos en lu¿ga.r más cómodo que los actuales, ya que quedan 

sobre superficie horizontal, y en e l mismo apoyo de las ma­

nos, y en general hace más cómodotodo el empleo del juego 

por reducción de dimensiones y apoyos a altura más normal. 

95.- La forma, materiales y dimensiones, podrán ser variables

y en general cuanto sea accesorio y secundario, siempre que 

no altere, cambie o modifique la esencialided del objeto que 

se describe.

R E I V I N D I C A C I O N  3 S.

100.- 13.- Mueble reducido para juegos electrónicos de salón,

caracterizado por haberse previsto la colocación de los e le ­

mentos eléctricos de la  pantalla marcadora de tantos, en e l 

interior de una caja situada sobre la zona fina l del tablero 

de juego, dejando entre el entrepaño inferior de diolm caja y 

10-5.- la  superficie superior de dicho tablero de juego, un espacio 

suficiente para permitir la visión del mismo, f i ja  dicha ca­

ja  por laterales verticales solidarios de los laterales de 

la caja general del juego, con el fin  de reducir la  longitud 

total del mueble.

H O .- 23.- Mueble reducido para juegos electrónicos de salón,

segdn reivindicación primera, caracterizado por haberse pre­

visto en las aristas verticales frontales de la caja del mue­

ble, unos apoyos en escuadra, que quedan horizontalmente dis­

puestos, y a altura normal de las manos del jugador, en los



-  6 - 1
1 1 5 ^ -  que existen alojamientos pam los an n los l e í  juego y de pues- 

ta en marcha del aparato, eliíainando mandos salientes en las 

paredes verticales.
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