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MODEIO DE UTILIDAD.

PAIS : Espaiia.
DURACION : 20 afos.
OBJETO H

"UNA MAQUIRA DE COSER DE JUGUETEW.

INDUSTRIAS SHAMBER'S, SeA.
VALENCIA, Pedre Rico, 13
ESPANOTA.

A nomhre de

.

" Residente en
Naoclionalidad
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Tiene por objeto la presente solicitud, le protecidén
en territorio espafiol de una méquine de coser de juguete,
cuyas caracteristices le hacen merecedora del privilegic
de Modelo de Utilided, conforme y al emparo del vigente
Estatuto Ley sobre Propieded Industriel.

Este juguete presents la novedad de que accionando
nanualmente el volante de ls méquina se consigue un ruido
que se asemeja al realmente efectuade per estos eparatos,
eparte de que gpe conesigue un mevimiento vertiocasl ascenden—
te y descendente de una varille situasda donde realmente
ve le aguje de coser.

Por todo ello, se comprende que debe gozar de la atrac—
cién de los pequefios compradores, estimulados por el hecho
de gque su precic es bajisimo debido a la compbaicibn plés~
tice de los materiales emplesdos.

El objeto de la presente invencidn esté ilustrado e
titulo de ejemplo, en una forme de realizacidn, en el ad-
junto dibujo, en el cual:

Ta figura 1 es una vista en algado del Jjuguete abierto. .

La figure 2 representa el mismo viepto en perspectiva. L

K continuacidn se hard unse detallada desoripeidn de
la.méquina de coser de jueguete que se desee proteger, con
referencia al dibujo indlicadoe.

Est& constituilda en detelle por un cabegel 1, compues
to de dos partes simétricas de materisl pléstico, las cua-
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lee se unen entre si por soldedura, habiéndose previsto en
su interior un eje 2, dispuesto horizontalmente, sqjeto en
orificios previgtes en un lateral 3 y en una pared § interior .
el cabegel, en los cuales gira. El eje 2 tiene en el extre-
mo que sobresale de la méquina un volante 5, con un esidero
6 pera ascoionarlo, y en el extremo que lleve interior pre-
sents un esocalonaniento, con objeto de que &l girar preduz-
ca un movimlento ascendente~descendente de una pieza T, ya
gue el extremo citado se introduce en una aberture de esta
plessa.

La pleze 7 sobresale por la parte inferior del cabe-
zel de la méguine, con lo ouel y debido & su movimiento imiw
ta. el desplagsmiento real de la eguja de una miguine de co-
ger. Diche pieze lleva soliderie en un lateral un saliente
8, que sobresale también de la méguine y &l cusl ee le im-
prime asimiemo un movimiento sscendente-descendentes

El eje 2 1lleva eolidario cerca del extremo del volan-
te, una rueda 9, que gl girer mueve una lémina eldstica 10,
sujeta en el cuerpo de la miquina, con lo cual produce un
ruido que imite el de una mAguina real.

Por estar este juguete dotado de sonido y movimiento
es l8gico que see de una gran aceptacién, acrecentada por
su gren economia.

Deserita suficientemente le natursleze del invento y

el modo de llevarlo & la préctice, se hace constar que, lam

disposiciones anteriormente indicadas, son susceptibles de
modificeociones, teanto de forma como de materiales, 'sin que

por ello se altere la esencialidad del objeto descrito.



B

g

-

55 o=

60+~

65 o=

TO e~

REIVINDICACIONES,

e e e e

12.~ Una méguina de coser de juguete, que se carmcte-
riga por heberse previsto en el interior de ella un eje
horizontal que gira en orificios practicados en un lateral
del cuerpo de le méguina y en una pared interior de ells,
teniendo este eje en el extremo que sobressle un volante
eon un asgidero de acclonamlento y en el otro extremo inte-
rior un quebranto paralelo que &l introducirse en una gher— |
tufa de una piega vertical y glrar, produce un movimiente
sscendente-descengente de éste, que imite el movimiento
resl de una maquine.

22 .~ Una méquine de coser de juguete, segin reivindi-
cacién anterior, que se caracterize por haberse previsto
solidario en el eje interior de la méguina, un pifiln que &l
girar mueve una lamina eléstioce que se apoye, en 81, con
1o que al ir saltando de diente en diente produce un ruido
que se asemeja al real de una méquina.

iﬂ.— ®"UNA MAQUIFRA DE COSER DE JUGUETE".
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