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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A .

MODELO DE UTILIDAD.
P A  I  S : ESPAÑA.
DURACION : 20 ANOS.
OBJETO : "UNA MAQUINA DE COSER DE JUGUETE .̂

A nombre de 
Residente en 
Nacionalidad

INDUSTRIAS SHAMBER'S, S.A* 
VALENCIA, Padre Rico, 13* 
ESPAÑOLA.

(M.U. 1.405 P-^)



' Tiene por objeto  l a  presente so lic itu d , l a  proteción
en te r r i to r io  español de una máquina de coser de juguete, 
cuyas c a ra c te r ís t ic a s  l a  hacen merecedora del p riv ileg io  
de Múdelo da U tilid ad , conforme y a l  amparo del vigente 

5*- E statu to  Ley sobre Propiedad In d u s tr ia l .
E ste juguete p resen ta  l a  novedad de que accionando 

manualmente e l  volante de l a  máquina se consigue un ruido 
que se asemeja a l  realmente efectuado por esto s  aparatos, 
aparte  de que se consigue un movimiento v e r t ic a l  ascenden- 

1 0 .-  t e  y descendente de una v a r i l la  s itu ad a  donde realmente 
va la  aguja de co se r.

Por todo e l lo , se comprende que debe gozar de l a  a tra c ­
ción de lo s  pequeños compradores, estimulados por e l  hecho 
do que su p recio  ea bajisimo debido a  l a  composición p lá s -  

15*— t i c a  de lo s  m ateria les empleados.
El objeto de l a  presen te  invención e s tá  ilu strad o  a  

t í tu lo  de ejemplo, en una forma de rea liz ac ió n , en e l  ad­
junto dibujo, en e l  cual:

La f ig u ra  1 es una v i s t a  en alzado del juguete a b ie r to . 
2 0 .-  La fig u ra  2 rep resen ta  e l  mismo v is to  en persp ec tiv a .

A continuación se hará una d e ta llad a  descripción de 
la  máquina de coser de juegúete que se desea p ro teger, oon 
refe ren c ia  a l  dibujo indicado.

Está co n stitu id a  en d e ta lle  por un cabezal 1, compues 
25 .- to  de dos p a rta s  sim étricas de m ateria l p lá s tic o , la s  cua-
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le a  se anea en tre  s i  por soldadura, habiéndose p rev isto  en 
su in te r io r  un e je  2, dispuesto horizontalm ente, sujeto  en 
o r if ic io s  previetcs en un l a t e r a l  3 y en ana pared # in te r io r  
a l  cabezal, en loe  cuales g ira .  E l e je  2 tien e  en e l  ex tre ­
mo que sobresale de l a  máquina un volante 5, oon un asidero 
6 para  accionarlo , y en e l  extremo que lle v a  in te r io r  pre­
sen ta  un escalonamiento, con objeto de que a l  g ir a r  produz­
c a  un movimiento ascendente-descendente de una p ieza 7 , ya 
que e l  extremo citado se introduce en una abertu ra  de e s ta  
p ie za .

La p ie za  7 sobresale por l a  p a rte  in fe r io r  del cabe­
za l de l a  máquina, con lo cual y debido a su movimiento imi­
t a  a l  desplazamiento re a l  de l a  aguja de una máquina de co­
s e r . Dicha p ieza  lle v a  so lid a ria  en un l a t e r a l  un sa lien te  
8, que sobresale también de l a  máquina y a l  cual se le  im­
prime asimismo un movimiento ascendente-descendente.

El e je  2  l le v a  so lid a rio  cerca del extremo del volan­
te ,  una rueda 9, que a l  g ir a r  mueve una lámina e lá s t ic a  10, 
s u je ta  en e l  cuerpo de l a  máquina, con lo  eual produce un 
ruido que im ita  e l  de una máquina r e a l .

Por e s ta r  e s te  juguete dotado de sonido y movimiento 
es légico que sea de una gran aceptación, acrecentada por 
su gran economía.

D esc rita  suficientem ente la  na tu ra leza  del invento y 
e l  modo de lle v a rlo  a l a  p rá c tic a , se hace constar que, la s  
disposiciones anteriorm ente indicadas, son su scep tib les  de 
m odificaciones, tanto  de forma como de m ateria les , s in  que 
por e l lo  se a l te re  l a  esencialidad del objeto d e s c r ito .
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R E I V I N D I C A C I O N E S .
1S*— Una máquina de coser de juguete, que se carac te­

r iz a  por haberse p rev isto  en e l  in te r io r  de e l la  un e je  
ho rizon ta l que g ir a  en o r if ic io s  practicados en un l a te r a l  
del cuerpo de l a  máquina y en una pared in te r io r  de e l la ,  
teniendo e s te  e je  en e l  extremo que sobresale un volante 
con un asidero de accionamiento y en e l  o tro  extremo in te ­
r io r  un quebranto para le lo  que a l  in troducirse  en una aber­
tu ra  de una p ieza v e r t ic a l  y g ira r ,  produce un movimiento 
aecendente-dascendente de é s ta , que im ita  e l  movimiento 
re a l  de una máquina.

2%*- Una máquina de coser de juguete, según re iv in d i­
cación a n te r io r , que se ca rac te riz a  por haberse p rev isto  
so lid a rio  en e l  e je  in te r io r  de la  máquina, un piñén que a l  
g ira r  mueve una lámina e lá s t io a  que se apoya, en é l ,  con 
lo que a l  i r  saltando de d ien te  en d ien te  produce un ruido 
que se asemeja a l  r e a l  de una máquina.

y . -  "UNA MAQUINA DE COSER DE JUGUETE*.
Madrid,3  p ^
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