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M O D E L O  B E  U T I L I D A D

a  fa v o r  de
Don AGAPITO SANCHEZ CORCOLBS, de n a c io n a lid a d  e sp a ñ o la , 

do m ic iliad o  en C. B u en av ista , na 39 -  BARCELONA,
p o r :

"Juego de a z a r"

D e s c r i p c i ó n .
E l p re se n te  modelo de u t i l i d a d  t i e n e  p o r o b je to  

un juago de a z a r  que com prende, su c in tam en te , un ta b le ro  
ap to  p a ra  s e r  d isp u esto  sobre  una mesa u  o t r a  s u p e r f ic ie  
p lan a  y p ro v is to  de una s u p e r f ic ie  lig e ram en te  cóncava y 
de un rebo rde  a  modo de b a r a n d i l la ,  próxim a a  l a  c u a l a x is -
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t e  una s e r i e  de cav idades d e s tin a d a s  a l  a lo jam ien to  de urnas 
b o la s  a c c io n a b le e  m ediante una p e r in o la ,  cuya punta  de g ire  
es de secc ió n  ap ro p iad a  p a ra  g o lp e a r d ich as  b o la s  y  d isp a­
r a r l a s  h a e ia  l a s  a lu d id a s  c a v id a d e s , en co rrespo ndencia  
con l a s  c u a le s  e l  ta b le r o  p re s e n ta  unas re fe re n c ia s  a lu s i ­
vas a  l o s  t a n to s  ganados en v i r tu d  de l a  in tro d u c c ió n  de 
l a s  b o la s  en la s  ca v id a d es .

P ara  f a c i l i t a r  l a  e x p lic a c ió n , se acompaña a l a  
p re s e n te  memoria d e s c r ip t iv a  una h o ja  de d ib u jo s , en lo s  
que se ha re p resen tad o  un oaso p rá c t ic o  de r e a l iz a c ió n ,  
que se c i t a  solam ente a  t í t u l o  de ejem plo no l im i ta t iv o  
d e l  a lca n ce  de e s te  r e g i s t r o .

La f ig u ra  1 es una secc ió n  a lz a d a  que m uestra  lo s  
elem entos componentes d e l juego*

La f ig u r a  2 i l u s t r a  dichos elem entos en p la n ta .
La f ig u r a  3 re p re s e n ta  l a  p e r in o la  p o r  separado .
E s ta  r e a l iz a c ió n  comporta un ta b le r o  c i r c u l a r  -1 -  

de m a te r ia l  r íg id o ,  t a l  como m adera, p l á s t i c o  u o tro  con­
v e n ie n te , cuyo ta b le ro  es ap to  p a ra  s e r  d isp u e s to  sobre 
una mesa u o t r a  s u p e r f ic ie  p lan a  y p re s e n ta  una s u p e r f ic ie  
su p e r io r  lig e ra m e n te  cóncava -2 -  y un rebo rd e  -3 -  a  modo 
de b a r a n d i l la ,  p r e v is t a  p a ra  im ped ir e l  escape de unas bo­
l a s  - 4 -  d e s tin a d a s  a quedar a lo ja d a s  en unas cav idades -5 -  
c irc u la rm e n te  a lin e a d a s  y conformadas en l a  a lu d id a  super­
f i c i e  - 2 - ,  en l a  que se  han p re v is to  además unas re fe re n ­
c ia s  num éricas - 6 -  s i tu a d a s  en co rresp o n d en c ia  con d ichas 
cav idades -5 -  y s u s c e p tib le s  de e s t a r  re p re se n ta d a s  en co­
lo r e s  d iv e rs o s ,  eq u iv a lien d o  a lo s  ta n to s  a ganar en e l  
juego .

Las b o la s -4 -  son a e c io n a b le s  m ediante una p e rln o -30
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95 74 il a  - 7 -  p r o v is ta  p a ra  e l lo  de una p u n ta  de g i r o  - 8 -  de sec ­
c ió n  cuadrada. E l accionam iento de la a  b o la s  t ie n e  efec to  
de l a  s ig u ie n te  m anera: C olocándolas en l a  d ep res ió n  cen­
t r a l  de l a  s u p e r f ic ie  cóncava -2 -  a lre d e d o r de l a  p e r in o la  

5 - 7 -  y haciendo g i r a r  eBta ú l t im a , l a s  c a ra s  de su an te d ich a
p u n ta  - 8 -  go lpean  la s  b o la s  -4 -  en c u e s tió n , d isp a rán d o la s  
según l a s  f le c h a s  -F -  en d ire c c ió n  a  l a  zona donde e s tá n  
u b icad as  l a s  cav idades -5 -  y h a c ia la b a ra n d i l la  reb o rd ean te  
- 3 - ,  a l  o b je to  de que l a s  su so d ich as  b o la s  queden a lo ja d a s  

10 á l  a z a r  en t a l e s  ca v id a d es , d irec tam en te  o después de cho­
c a r con l a  b a r a n d i l la  -3 -*  Como se comprende, en o cas io n es , 
no quedan to d as  la s  b o las  - 4 -  co lo cad as  en l a s  oquedades 
*5* , descendiendo como in d ic a n  la s  f le c h a s  - F ' -  por l a  su­
p e r f i c i e  cóncava - 2 -  h a s ta  su  d e p res ió n  c e n t r a l ,  donde que- 

15 dan e s ta c io n a d a s  a l  d e te n e rse  l a  p e r in o la  - 7 - .  Lo* ta n to s  
ganados por lo s  ju g ad o re s , dependen, como se deduce de lo  
e x p u e s to , de l a  suma de lo s  v a lo re *  in d ic a d o s  po r l a s  an­
te r io rm e n te  mencionadas re fe re n c ia s  -6 -  y co rresp o n d ien te *  
a  l a s  cav id ad es  que hayan re su lta d o  ocupadas po r la s  bo las. 

20 Los elem entos componentes d e l juega de a z a r  des­
c r i t o ,  d en tro  de su e s e n c ia l id a d , pueden s e r  lle v a d o s  a l a  
p r á c t ic a  en o tra s  form as de r e a l iz a c ió n  que d i f i e r a n  en de­
t a l l e  de l a  in d ic ad a  so lo  a t í t u l o  de ejem plo , a  l a s  cu a les  
a lc a n z a rá  igualm ente l a  p ro te c c ió n  que se  recaba* Podrán,

25 p u es , f a b r ic a r s e  d ichos elem entos eg& ualquier co n fig u rac ió n  
y tamaño y con lo s  medios y m a te r ia le s  más adecuados, por 
quedar todo e l lo  comprendido en e l  e s p í r i t u  de la s  r e iv in ­
d ic a c io n e s  s ig u ie n te s .
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Se r e iv in d ic a  como o b je to  de e s te  r e g i s t r e  de mo­
de lo  de u t i l i d a d :

1) Juego de a z a r ,  c a ra c te r iz a d o  esen c ia lm en te
po r com prender un ta b le ro  lig e ram en te  e&cavo p ro v is to  de urna 
b a ra n d i l la  re b o rd ean te  y de una s e r i e  de cav idades  próximas 
a t a l  b a r a n d i l la  y a p ta s  p a ra  e l  a lo ja m ie n to  de unas b o las  
a c c io n a b le s  m ediante una p e r in o la ,  h a llá n d o se  s itu a d o s  en 
co rresp o n d en c ia  con d ich as  cav idades unos s ignos oportunos 
re p re s e n ta t iv o s  de lo s  ta n to s  a g an a r.

2) Juego de a z a r ,  según l a  re iv in d ic a c ió n  a n te  -  
r i o r ,  c a ra c te r iz a d o  porque l a  pun ta  de g iro  de l a  p e r in o la  
p re s e n ta  unas a r i s t a s  ap ro p iad as  p a ra  g o lp e a r  l a s  b o la s  y 
d is p a r a r la s  h a c ia  l a s  cav idades d e l t a b le r o .

3) Juego de a z a r ,  según la  r e iv in d ic a c ió n  2 , ca­
ra c te r iz a d o  p o r  e l  hecho de que l a  pun ta  de g iro  de l a  pe­
r in o la  es de secc ió n  cu ad rad a .

4 ) Juego de a z a r .
E s ta  memoria c o n s ta  de cu a tro  p ág in as  e s c r i t a s  

por una so la  c a ra .
BARCELONA, g j C d , 1962
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