MODELO DE UTILIDAD

et SR B
, a favor de ‘
Don AGAPITO SANCHEZ CORCOLES, de nacionalidad espafiols,
‘domiciliado en C. Buenaviste, n? 39 - BARCELONA,
- por:

"Juego de azar"

LI v i THeNIS e STSER

Descripedidn.

El presente modelo de utilidad tiene por objeto
un juezpr de azar que comprende, sucintamente, un tablere
epto para per dispuesto sobre una mees u otra superficle

plana y provisto de una superficie ligeramente cdénecave y
de un reborde a modo de barandilla, prdoximas & la cuel exis—
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te una serie de cavidades destinades al alojamiento de unas
bolas accionables mediante una perinola, cuya punta de gire
es de seccidn apropiada para golpear dichas bolas y dispa-
rarles hacie las aludidas cavidades, en correspondencia
con las cuales el teblero presentes unas referencias aslgpei-
vag & los tantos ganados en virtud de la introduccidn de
las bolas en las cavidades,

Para facilitar la explicacidn, se acompafia a la
presente memorip deseriptive uns hoja de dibujos, en los
que se ha representado un caso practico de realizacidnm,
que se cita solsmente a ti{tulo de ejemple no limitativé
del alcance de este registro.

La figura 1 es una seccidén alzada que muestra los
elementos componentes del juego.

La figura 2 ilustra dichos elementos en plénta.

La figure 3 representa la perinola por separado.

Este realizacidén comporta un tebleroe circuler -l1-
de material rigide, tal como mﬁdera, pléstico u otro con-
veniente, cuyo tablero es apto para ser dispuesto sobre
ung mese u otra superficie plans y presenta una superficie
superior ligeramente edncava -2- y un reborde -3~ & modo
de barandilla, prevista para impedir el escape de unas bo-
las -4~ destinadas a gquedar alo jadas en unag cevidades -5-
circularmente alinesdas y conformadas en la aludida super-
ficie -2-, en la que se han previsto ademas unag referen-
cias numéricas -6~ gituades en correspondencia con dichas
cavidades -5¥ y susceptibles de estar representadas en co-
lores diversos, eguivaliendo a los tantos é ganar en el
Juego.

Les bolas-4- son aceionables mediante una perino-
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la -7- provista para ello de une punta de giro -8- de see-
cién cugdrada. El accionamiento de las bolas tiene efecto
de le siguiente manera: Colocdndelas en ls depresidn cen-
trel de la superficie céncave -2- alrededor de la perinols
~T- ¥y haciendo girar este dltima, las caras de su antedicha
punte -8~ golpean las bolas —-4- en cuestidn, dispardndolas
segin las flechas ~F- en direccidn a la zona donde estén
vubicedas las cavidades ~5~ y hacia]h&arandilla'reboraeante
-3-, 2l objeto de que las susodichas bolas queden alojades
al azar en t&lés‘caridadea, directamente o después de cho-
car con la barandilla -3~. Como ge comprende, en ocasiones,
no gquedan todas lz® bolaes -4~ colocades en las oquedades
=5=4 descendiendo como indican las flechas -F‘- por le su-
perficie cdncave -2~ hasta su depresién central, donde que-
dan estacionadas el detenerse la perinole -7-. Los tantos
ganados por los jugadores, dependen, como ge deduce de lo
expuesto, de le suma de los valores indicados por las an~
teriormente mencionadas referencias =6~ y correspondientes
a las cavidadeq que hayan resultade ooupadas por las bolas.
Los elementos componentes del juego de azar des-
erite, dentro de gu esencialided, pueden ser llevados g la
préactica en otras formes de realizeacidén que difieran en de-
talle de la indicada solo e tf{tulo de ejemplo, a las cuales
alcanzars igualmente la protececidn que se receba. Podrén,
pues, fabricarse dichos elementos epbualquier configurecidn
y temafio y con los medios y materisles més adecuados, por
quedar todo ello comprendide en el espiritu de las reivin-

dicacionee siguientes.
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Se reivindica comc objeto de este registre de mo-
delo de utilidad:

1) Juego de azar, caraoterizado esencialmente
por comprender un tablero ligeramente e&n&mw‘provisto de uns
barandille rebordeante y de una serie de eavidades préximas
& tal barandille y aptas para el alojamiento de unas bolas
acclonables mediante una perinola, hallédndose situados en
correspondencia con dichas cavidedes unos signos oportunos
representativos de los tantos a ganar.

2) Juego de mzar, segin la reivindicacién ante -
rior, ceracterizado porque la punta de giro de la perinola
presents unas eristes apropiadas pars golpear las bolas y
digpararlas hacia las cavidades del tablero,

3) Juego de azer, segin la reivindieacidn 2, ca~
racterizado por el hecho de que la punta de giro de la pe-
rinole es de seccidn cumdrads.

4 ) Juego de szar.

Este memoria consta de cuatro paginas esoritas

por una solas carsa.
BARCETLONA, § 1 00T, 1962
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