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a  fa v o r  de
S0PLIN3X, S. L . , do n a c io n a lid a d  e sp a ñ o la , d o m ic iliad a  

en 0, San P au lin o  de Ñ ola , ns 4 b i s ,  BARCELONA,
p e r :

"Juago d ep o rtiv o  de h a b ilid a d *

D e s c r i p c i ó n ,
SI p re s e n te  modelo de u t i l i d a d  t i e n e  po r o b je to  

un juego d ep o rtiv o  de h a b i l id a d .
En e l  juego en  c u e s tió n  in te r v ie n e n  uno o más ju­

g a d o re s , cada uno de lo a  c u a le s  d isp o n e , p a ra  e l l o ,  de un 
re c e p tá c u lo  en forma de cepa dotada de un mango y d e s t in a -3



da a  re c o g e r  y  la n z a r  una p e lo ta*  Dicho re c e p tá c u lo  e s tá  
determ inado p o r  una s o la  p ie z a  hueca, h a llá n d o se  p ro v is to  
e l  a lu d id o  mango de un ranurado  t r a n s v e r s a l  que t ie n e  p e r  
f in a l id a d  e v i t a r  e l  d e s lizam ien to  de l a  mano d e l jugador.

Seguidamente se d e sc rib e  e s te  juego de h a b ilid a d  
con mayor d e t a l l e ,  haciendo  r e fe re n c ia  a una h o ja  de d i­
bu jos que se aoompaEa, en lo s  que se  ha re p re se n ta d o  un 
caso p r á c t ic o  de r e a l iz a c ió n ,  que se  c i t a  solam ente a t í ­
tu lo  da ejem plo no l im i t a t iv o  d e l  a lca n ce  d e l modelo.

En lo a  d ib u jo s*
La f ig u r a  1 ,  ea una secc ió n  a lz a d a  d e l  recep tácR  

lo  empleado en e l  juego .
La f ig u ra  2 , e s  una p e rs p e c t iv a  que dem uestra l a  

u t i l i z a c i ó n  d e l recep tácu lo *
E sta  r e a l iz a c ió n  comprenda uno o más re ce p tá c u ­

lo s  formados por un so lo  cuerpo hueco que c o n s ta  de una 
copa -1 -  y da un mango - 2 - ,  l a  prim era de l a s  cu a les  p re ­
s e n ta  unos n e rv io s  a n u la re s  de re fu e rzo  - 3 - ,  m ien tra s  que 
a l  mango se h a l l a  dotado de un ranurado t r a n s v e r s a l  -4 -  
d e s tia a d o  a  e v i t a r  e l  d e s lizam ien to  de l a  mano - 5 -  de l 
jugador*

Él juego se  l l e v a  a oabo con e l  concurso de una 
p e lo ta  - 6 - ,  que deba s e r  re c o g id a  y lan zad a  con ayuda de 
l a  copa - 1 - ,  lo  c u a l puede h ace rse  de d iv e rso s  modos, a l  
l i b r e  a lb e d r ío  d e l o dé lo s  jugadores p a r t i c ip a n te s ,  b ien  
lanzando y recogiendo l a  p e lo ta  - 6 -  e n tre  e l l o s ,  co n tra  
ana  pared  y reco g ién d o la  a l  r e b o te ,  e t c . ,  p o r  lo  cu a l a l  
juego en c u e s t ió n ,  además de s e r  muy d iv e r t id o ,  ea a l t a ­
mente b e n e f ic io s o , pues d e s a r r o l la  no tab lem ente l a  des­
t r e z a  manual de lo a  e je c u ta n te s .



E l re c e p tá c u lo  d e s c r i to ,  fa b ric ad o  con un mate -  
r i a l  l ig e r o  p a ra  su buena m a n e ja b ilid a d , p re fe r ib le m e n te  
moldeado de m a te r ia l  p l á s t i c o ,  puede s e r  de un so lo  co lo r 
o p r e s e n ta r  zomas d is tin ta m e n te  c o lo re a d a s , lo  que le  con­
f i e r e  un ag rad ab le  e fe c to  d e c o ra tiv o . En e l  oaso de em­
p le a r s e  v a r io s  re c e p tá c u lo s , puedanser de c o lo re e  d ife re n ­
t e s ,  a l  o b je to  de d i f e r e n c ia r  lo s  de cada ju g ad o r.

El modelo, d en tro  de su  e s e n o la l ld a d , puede s e r  
lle v ad o  a l a  p r á c t ic a  en o t r a s  form as de re a l iz a c ió n  que 
d i f ie r a n  en d e ta l l e  de l a  in d ic a d a  solam ente a t í t u l o  de 
e jem plo , a  l a s  c u a le s  a lc a n z a rá  igualm en te  l a  p ro te c c ió n  
que se  re c a b a . P od rá , p u es , f a b r ic a r s e  e l  re c e p tá c u lo  des­
c r i t o  en c u a lq u ie r  c o n fig u ra c ió n  y tam año, pudiando tam bián 
v a r i a r  e l  tamaño y  c a r a c t e r í s t i c a s  c o n s t i tu c io n a le s  de l a  
p e lo ta  empleada, por quedar todo  e l l o  comprendido en e l  
e s p í r i t u  de l a s  re iv in d ic a c io n e s  s ig u ie n te s .
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Se r e iv in d ic a  como o b je to  d e l r e g i s t r o  de e s te  
modelo de u t i l id a d *

1) Juego d e p o rtiv o  de h a b i l id a d ,  c a ra c te r iz a d o  
p o r comprender un re c e p tá c u lo  en forma de copa p ro v is ta  
de un mango y  d e s tin a d a  a  re co g e r y  la n z a r  una p e lo ta ,  
formando dicha copa con su  mango una s o la  p ie z a  hueca.

2) Juego d e p o rtiv o  de h a b i l id a d ,  según l a  r e i ­
v in d ic a c ió n  a n te r io r ,  c a ra c te r iz a d o  p o r e l  hecho de que 
e l  mango hueco e s tá  dotado de un ranu rado  t r a n s v e r s a l  pa­
ra  e v i t a r  e l  d e s lizam ien to  de l a  mano de l ju g ad o r.



3) Juego d e p o rtiv o  de h a b i l id a d .
B ata memoria c o n s ta  de c u a tro  p á g in a s  e s c r i t a s  

po r una so la  c a ra .
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