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PATENTE DE INTROLUCCION

por 5 aljos
para "La frsbricacida de mdguinmas de sumar" - - - - -

a favor ds Don Arturo Deryui Morilla, domiciliado en

Rarcelona.

MEMORI4 DESCRIPTIVA

La patente de introduccidén a que se refiere
ls presente memoria descriptiva est4 destinada a garan-
tizar,la explotacién exclusiva de la fatricacidn en
Espaha de una mdquina para sumar, de la clase, tipo ¥y
sistema que a continuacién se detalla,

Consiste esencialmente la méquins de gue se
trata, en una placa en una de cuyas caras van montadas
una a continuacidén de otra, umas ruedas, tantas como
Srdenes de unidades, enteras o fraccionarias, se gquiera
abarque la propia wméguina.

Dichas ruedas presentan por la cara gue gueda
aplicada contra la plancha mencionads, las diez pri-
meras cifras de la numeracién, de las que siempre una
es visible a través de una ventana practicada en la

repetida placa y por su cara opuesta presenta unos agu-
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jeros correspondientes a cada una de dichas cifras

en los que se introduce un punzdén en el gue se hace
girar la rueda en la forma gue luego se dird, Los
sumandos se "escriben" haciendo girar las ruedas co-
rrespondientes a cada orden de unidades, en la ceanti-
dad conveniente y luego basta hacer girar la placa
para leer a través de las ventanas de gue se ha ha-
blado, la suma de los mismos.

A continuacién se detalla 14 méguina de que
se trata y para ello se acompafian los dibujos de la
hoja adjunta, en los que a tftulo de ejemplo se re-
presenta un caso de ejecucidn prdctica de una mégui-
na dispuesta para sumer cantidades de siete cifras.

Consiste la méquina de que se trata en una
plancha 4, en la que a distancias convenientes y por
medio de los ojetes E y F, respectivamente, van mon-
tadas las ruedas B, de forma que pueden girar libre-
mente alrededor fle su centro con un pequefio esfuer-
zo que en ellas se haga, y los trinquetes C, de forma
que puedan girar alrededor de un punto conveniente de
los mismos.

Ademds, la repetida plancha 4, lleva practi-
cados los taladros G, de dimensiones apropiadas al
caso, as{ como los taladros H, bastante més pequefios
que los anteriores, y en la misma se disponen, segin
una circunferencia de radio adecuado y de centro E,
dividida en 10 partes, los ndmeros 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7, 8, ¥ 9, ¥y en el lugar correspondiente al cero una
sefial conveniente, como por ejemplo, una mancha roja
gue no se vé en la figura por quedar situada debajo
de la punta del tringuete C,

Las ruedas B, que presentan un diente I,

llevan practicados los diez taladros J, de peguefio
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didmetro, sobre una circunferencia concertrica con

la rueda a la cual dividen en diez partes iguales,
viniendo a coincidir dichos taladros radialmente con
los nUmeros y la sefial marcados sobre la cara corres-
pondiente de la plancha 4.

Las ruedas B, por su cara interna, visible
solamente a través de las ventanas G, llevan marcadas
segin una circunferencia concedtrica a las mismas los
ndmeros 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, de suerte que
el cero coincida redialmente con la linea radial del
diente I, de la rueda, debiendo estar, pues, los ta-
ladros & sobre los radios egquidistantes angularmente
de aguellos sobre los gue se marcan los ndmeros de la
rueda.

Los trinquetes C presentan a continuacidén
de su eje de giro una prolongacion cuyo extremo alcan-
za la rueda inmediata a la de que forma parte y cubre
en esta forma la ufia del trinquete inmediato.

Adem4s, en la plancha 4 va marcado segin la
vista N entre las ruedas segunda y tercera de la iz-
quierds, a la altura del borde inferior de éstas, un
punto,y una coma entre la segunda y tercera rueda de
la derecha pero a la altura del borde superior de las
ruedas, destinados, el primero a marcar los millares
¥ la segunda las fracciones. Iguales indicaciones
presenta la plancha 1 por su cara anterior.

El funcionamiento de esta mdquina tiene lu-
gar en la sigulente forma:

La miquina gque se describe sirve, como ya
se ha dicho, para sumar hasta un total cuyo ndmero
de cifras nc pasa de siete.

Pgra comenzar a sumar se ha de tener buen

cuidado de que mirando el aparato segin la vista W
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todos los tringuetes G enganchen bien en los dientes

I de las ruedas respectivas o sea gque las ruedas no
puedan girar mds que en el sentido de las agujas de

un reloj y nunca al contrario. Una vez dispuestas

las ruedas en esta forma se comprobaréd comn solo mirar
el aparato segin la vista Y y cerciorarse gue por to-
dos los taladros G se vé el cero de la ruedecilla si-
tuada tras €1. Una vez hecho esto se puede comenzar

a contar log sumandos. Para anotar los sumandos ha-
brid que marcar los diferentes guarismos de que cada
sumando se compone pero teniendo buen cuidado de gue
cada guarismo se marque en la rueda correspondiente

al orden de unidades a gue pertenece, es decir, tenien-
do el mismo cuidado gue cuando se éscriben sumandes en
columnas para efectar la adicién de memorta, de for-
ma que se correspondan las unidades del mismo orden

lo cual se facilita con la ayuda del punto y de la co-
ma marcados, segin la vista W del aparato.

Para marcar un gaarismo, sabida ya la ruede-
cita en que hay gue marcarlc, se buscard coun la vista,
entre los ndmeros que estdn alrededor de dicha rueda,
el que precisamente se quiere marcar; encontrado ya
el guarismo se verd que junto a €1, pero en la rueds,
hay un teladro que coincide radialmente con el miswmo,
en ese taledro se introducird la punta del punzdén D,
con el cual se hard girar la rueda en el mismo sentido
gue las agujas de un reloj, hasta gque la punta del pun-
zén sin salir de dicho taladro llegue al lugar corres-
pondiente al cero, lo cual se notaréd porque entonces
la punta del punzdén se podré y deberd introducir un
poco més, debido a que en ese sitio precisamente la

plancha A4 estd también taladrada segin puede verse en
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la vista Y y con los taladros H. En esta forma se
van marcando todos los guarismos de cada sumando en
la rueda correspondiente. Para marcar 1os guarismos
del sumendo siguiente no se han de volver las ruedas
a su primitiva posicidén sino gque se han de operar a
continuacién, es decir, suponiendo gue la posicién
que tienen én ese instante las ruedsas es la inicial
y asi sucesivamente. El guarismo cero no hay gque
marcarlo nunca,

Llegari un momento en yue el diente ds la
rueda en 3u movimiento segin las agujas de un reloj
hard que el trinquete C funcione, o sea gue el ex-
tremo derecho de &ste baje, haciendo gue se levante
el izquierdo un poquito, 1o suficiente para descubrir
ura sefial llemativa para yue sirva de aviso, En el
momento en que ocurra e3to después de marcado un gua.-
rismo, se wmarcard el guaerismo 1 en la rueda gee esté
situada encima de la sefial que hsya ¢uedade descu-
bierta. Al hacer esta operacidn, se verd gue el pun-
zén nismo vuelve a llevar a su sitic al tringuete C,

Terminados de marcar los guarismos de todos
los sumendos, se hard girar el aparato entre los de-
dos segin ¢l eje M X, y por los taladros G se leerd
el resultado de la adicidn en el mismo orden de uni-
dades en que aparecen, como indican el punto y la
coma,

La méquira descrita serd variable en su for-
ma accesoria y dimensiones, en el nfmero de cifras o
guarismos que pu2da abarcar y por tanto de ruedas y
trinquetes gue comprende, en los materiales de que

se fabrique, y, en general, en cuanto no altere, cam~
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bie 0 modifique 1a esencialidad de la miesma.

NOTA

Se reivindica como objeto de esta patente:

1l.- Una méquina para sumar gque comprende: una
plancha de cualquier forma, tamafio y material, en una
de cuyas caras ven montadas, vuna a continuacidén de otra,
tantas ruedas como cifras se quiera sea capaz de abar-
car la mdquins, cala una de las cuales en la cara gue
queda aplicada contra dicha palanca, presenta distri-
tuidas en una circunfersncis concéntrica a la misma,
lag diez primeras cifras de la numeracidén, en tanto
Juenpor la cara contraria a cads una de las mismas
corresponde un taladro practicado en la propia rueda
gue a su vez coincide con una de las cifras que sobre
una circunferencia concéutrica a cada rueda presenta
la propia placa antes citada, en forma tal gue, si
con un util adecuado se hace girer ung rueda desde la
posicidén gue ocupa hasta el momento de guedar automé-
ticamente retenida, la cifra que correspondia al agujero
a que se ha colocado el ¥til, aparecen por la otra cara
de la placa a travd€s de una ventana practicada en la
wisma y por la que se vé€ siempre una de las cifras gque
presents cada rueda por la cara gque queda aplicadsa con-
tra le referids placa.

2.~ La propias mdquina, en lea gue las ruedas
meucionadas en la reivindicacién anterior presentan
un diente contra el gque otra un tringuete que se pro-
longa a continuacidn de su eje de giro en forma gue cu-
bre una sefial dispuesta en el punto correspondiente

al cero en la serie de cifras colocadas alrededor de
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su rueda iumediata, en 21 sentido ascendente de la
escritura de las cantidades, en forma tal que, cada
rueda sl pasar del ¢ &l O la cifra visible a través
de la ventans antes mencionada, el diente dzsplaza
el trinquete y gueda al descubierto la sefial mencio-
nade con lo que se indica gque se he de hacer correr
un lugar de la rueda inmediata correspondiente.

Z.- Lg propia wdquina, en la gque la fija-
cidn automdtica de cada rueda se consigue m:diante un
agujero practicado en la placa de las ruedas, gyue
coincide con el de la rueda ye yueda frente al cero
cuando por la cara opuesta aparece asi mismo el cero,
de manera gue al arrastrar con el dtil mencionado
cada rueda, aguel se aloja eu dicho agujero de la pla-
ca al coincidir con el ndmero y gueda en esta forma la
ruedsa retenida.

4.- La fabricacidn de méquinas de sumar,

Consta la presente memoria de siete pdgimss
foliadas, escritas por una sola cara.

Barcelona, 7 de Septiembre de 1925.

F. p. de Don Arturo Derqui Morillsa,
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