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MODELO DE UTILIDAD, (RIE POR VEINTE ANOS 
SE SOLICITA EN ESPAÑA, A FAVOR DE DON SEBAS­
TIAN ONDARRA QUINTANA, DE NACIONALIDAD ESPAÑO­
LA, DOMICILIADO EN OLAZAGUTIA (NAVARRA), POR* 
"UN ROMPECABEZAS PERFECCIONADO".

M E M O R I A

Como su enunciado indios conaiata el pre­
sente Modelo de Utilidad en un rompecabezas —  
perfeccionado. La novedad que presenta frente 
a loa conocidoa sata juego radica en el hecho 
de que con cincuenta y ocho cubos ae pueden - 
formar dieciseis combinaciones diferentes, —
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oon lo que coa un solo objeto ae pueden compo­
ner dieciseis equipos do fútbol.

por este sistema, aplionole u juegos de - 
romncoabezas, ae pueden formar diversas combi­
naciones en número mayor que el que correspon­
den a las seis oaraa de loa cubos, aunque en — 
el ejemnlo de ejecución lo referidos al fútbol 
si bien no a título privativo, ó limitativo.

gl fútbol en nuestros días es denorte que 
apasiona é interesa a la juventud, c^n Ion rom­
pecabezas percoidea â. que ae preconiza, que - 
existen en el noroedo no se puede lograr el —  
juago que se pretende en el ejemplo, porque —  
forzosamente no se podían formar más que seis 
combinaciones.

Asi resulta que se ha oreado un modelo de 
interés industrial, por cuanto pura su explota­
ción resulta taás económica su confección ó —  
igualmente para e<t. aonprüdor que sólo tiene - 
que adquirir un juego. Constituye en 3u forma 
uno novedad y su resolución es más difioil con 
lo que ae consigue más incentivo para el juga­
dor.

Oomrende asta reom&eoabegas perfeccionado
un conjunto da oinoucnta y ooho cuben en el que 
las 349 caras ván grafiadas del siguiente modC! 
176 oon efigies de jugador, 97 con dibujos ale­
gó rico a a emblemas, 6 que conronden un gráfico 
común, 44 de color verde y 35 de letras.
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Con estos elemontoa, el gaaarrollo del jue 
go conainta en un complejo sistema de combina­
ciones en el que las caras de loa cubos, por — - 
ejemplo letraa, algunas son oonunea y sirven pa 
3ra formar diversas leyendas, no asi Tas isB rentes 
a etiblemas ó símbolos, ue necesariamente son - 
dieciseis gráficos distintos, ni las caras que 
se refieren a loa jugadores que corresponden —  
exactamente a ciento setenta y seis efigies, - 
Todas las láminas tienen la oonstruooidn de un 
rectángulo formado por cuarenta y nueve nubes, 
de manera que está formado por una fila de sie­
te cubos por una hilara de otros siete que com­
ponen el rectángulo y al aditamento en la base 
de un triángulo formado nucesivanante por una hi 
lera de cinco cubos, otrr de tres y una de uno, 
adquiriendo así ejL <snjunto una forma rectangu­
lar terminando triangular, semejante a un escu­
do.

Es indudable que este rompecabezas ofrece 
un interés por el ambiente a que v¿ dirigido y 
por su desarrollo de más dificultad que los co­
nocidos y por último constituye un medio para - 
que el jugador conooca 3 llegue a conocer por 
la práctica el nombre da los jugadores de fútbol 
de cada equipo, su alineación, emblemas, o do­
res y demás.

3n el d Ibujo que se ¡ oomnnria, se mientra - 
un cubo desarrollado y un e.jornalo de ejecución 
en el que se vó ln forma que necesariamente hn



dt tener el conjunto pare la formación del rompe 
cabezas.

En la ig. 1, 3e representa a título de ejem 
pío, un cubo desarrollado en sus seis caras (1) 
grufiado le color verde, (2) con una letra, (3) - 
con un jugador (4,5 y 6) a rte de alegorías de 
emblemas.

En la Fig. 2, se representa como quedan loa 
cubos completando la estampa dol rompeos cesa a.

* or lo que reuiilendo este Modelo las carac­
terísticas le un solo objeto, novedad y desarro­
llo de complejo sistema es por lo que se demanda 
proteooión.

3e haca constar que los colores grafiadoa — 
serán los que correspondan al club que se repre­
senta, a excepción de los cuadroa de rellene que 
necesariamente eerán de oolor verde, asimismo —  
que los materiales empleados en la oonstruooión 
de este juego serán vndablea, ?mdiendo emplear­
se todos loa idóneos para lograr su fin, consis­
tiendo los mntos nuevos en las siguientes

R ^ i V I N D I  0 A C I O N E S

1 R U n  rompeoabezas perfeooionado oaracte— 
riandò por oonsistir en oonjunto de olncu nta 
y ooho oubos con los quo merced a un complejo sis­
tema de oomoifiaciones de las caraa de los ouboa 
y la forma de eolooarloa se log run formar dieoi—  
seia laminaa distintas.
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Un yu .¡moa^ezaa perfeccionado caracte­
rizado y:orque el sistema de combinaciones es lo­
grado por la forma da esondo qua se lo do a la - 
formación del rompecabezas, oon una hilera da —  
siete cubos por una fila de otros aiate que com­
ponen un reotángulo y al adita: :ento en la base, 
en forma de triángulo, por una fila do cinco cu­
bos, otra de tres y otra de une.

105

3*.- Un rompecabezas perfeccionado, caracte­
rizado según reivindicaciones anteriores porque — 
las o xabinaoionas se consiguen po? los graficdos 
de los cuadros de las caras de los cubos, 1?6 con 
efigies, 87 con dibujo de alegorías, 6 de gráfico 
común, 44 de oolor verde y 35 de letras.

4 a . -  -un Ru:,;̂ :sC;b.LÍiAS ?ERMOIoN¿úX<*.

La presente Memoria consta do CINCO HOJAS, — 
Mecanografiadas a oble espacio por una sola cara, 
de CI.'giTO 3̂Ho LINEAS y UN.. HoJA DE DL^oS pn-a au 

mejor co prensión.

iidrid, 15 de Septiembre de 1.963
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