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MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompafia a la solicitud de un

MODELO DE UTILIDAD

por. VEINTE _ afios en Espafia, por... " NUEVO JUEGO

COLECCIONABLE "
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~ adecuado & que hace alusifn ls misma ¥y luego encajar en el hueco co-

La invencion a que se refiere la presente Memoria constituyé'fi

une novedad industrial, con caracteristicas y ventajas que le hacen
merecedora del privilagioide explotecibn exclusiva que por éilg;seAr R
soliocita, de acuerdo con las presoripciones del ﬁstatuto vigente cle
la Propiedad Industrial de fecha 26 de Julio de 1,929, texto refun—l
d1do, publicado el 30 de Abril de 1.930. |
El objeto del predente Modelo de Utilidad ge concreta, como su
enunciado indica, a un nuevo juego - coleceionable de caracteristicas
peculiares, ya que presenta notorias ventajas sobre los &lbumes co- :
rrientes de colecciones. En efecto, en este nuevo sisteme, la colo—| -
cacﬁén de los cromos no se hace por un esimple nimero o.marce de que
estd provieto el cromo y el hueco en donde se ha de‘pegar, gino que
el coleccionista ha de leer previamentella historiéta que resefia la

leyenda que lleva el pié de la viﬁeté,y segiin ella buscer el gromo

rrespondiente, el que guarde.relacién gegin la forma del diﬁujo.

Se aprecia, pues, un grén sentid6 pedagdgico en el desarrolio
de la idea que describimos; ya que despierta el sentido 16gic5 e in-
terpretativo en el ocoleccionimta, contribuyendo notoriamente & la
formacidn intelectivae del mismo, porque de acuerdo con el relato que 
lea en la referide historieta, ha de buscar loe cromos que guarden
perfecta relacidn y concomitencia con la misma, Esta primera labor

se complementa con la formacién estética, pues de entre los cromos el

T

gidos ha de encoﬁtrar log que ha de fijar en cada recuadro, de acuer-
do con las formes del dibujo. En esta Gltima operacidn el juguete
que describimos hace de rompeczbezas,

Otra particularidad hay que hacer notar en este juego coleccio—
nable, y es que entre las figuras principales dé 195 cromos y el di—
bujo paisajista de la historieta, hay camufladas wna serie de figﬁras
que el pegueilio coleccioniste he de’buscar cqidadcaamente.

El plblico infantil encontraréd en esie juego un mediq_de;disr”]
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‘que representa una historieta alegérica‘que se desarrclla en. un pai-

los cromos (3') (4') (5') y (6'), que en 1a historieta que hemos re-
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3

traccion que. contribuye notoriamente a su formacion intelectual, aqu
mentando su cultura y desarrollando el‘gentido estéticq y de obser—
vacidn.

Para hacer perfectamente comprensible el objeto que'descriyi-.

mos y poner ds menifiesto su manejo, se acompafia un juegd de dibuj
en los que se especifiocan cada uno de los elementos constitutivos
del nuevo juego coleccionable, que consta esencialmente de léminas

(1), en cada wna de les cuales hay impresa una vifieta en colores (2)

saje lleno de colorido ¥y en ia-que toman‘parte activa varios perso~
najes (7) que animan la escena. BEn la referida vifieta hay varios
recuadros en blanco (3)y (4)y. (5) ¥ (6) que interrumﬁen el dibujo.
Al pié de la vifieta hay unas lineas";mprgsas,}que reaeﬁan,brpfemente

el significado y contenido de la historieta (8)~ynﬁé cuyo 'sentido de-

be deducir el coleccionista los cromos que pueden encuadrar en los hqf

cos aludidos. En la parte inferior del dibujo se han representado

presentado encajarian en los correspondientes huecos (3)y (4),5(5) ¥
(6). Dichos cromos pueden ser adquiridos con independencia de las

14minas ilustradas,

-Hecha la descripeién precedente, hemos de afiadir, que los deta-|.

lles de realizacidn de la idea expuesta, pueden variar, sin que poi
ello cambie la esencia de 1la in#endion, que €8 la que se desprende
de los phrrafos que antéceden y la que se reivindica en la siguiente

¥ _o T A

En resumen:~Ei Modelo de Utilidad que se solicita, iecaené 80~
bre lag reivindicaciones siguientes:

18,~ NUEVO JUEGO COLECCIONABIB, caracterizado porque, la base
del mismo la constituyen unas léminas en cade una de las cuales hay

impresa una vifieta ilustrada que presents especios en blanco que inte-




- "=~ rrumpen el dibujo representad.q por la misma, 'y gu'ybs ‘spaci;en b‘laﬂ
co pue&en rellenarse por medio de unos cromos’ susceptibies de eger ad-—
" ; ' , “guiridos con :Lndependencia de las referidas léminas, )
| 28, NUEVO JUEGO COLECCIONABLE, caracterizado segin la ante- :
5 rior reivindicacion ¥y porque, &l pid de cada viﬁeta hay impresa’ unaﬂ
leyenda que hace alusién al motivo de la misma y ‘que sirve de pista
para rellenar los referidos espacios en blanco, con lc_:s_, cTomos- que en
) ‘w ot j'1,°s mismos se c'orrespoﬁden para completar la ilusftra;ci‘;&n.ﬁ | '
‘ | 3%.-  NUEVO JUEGO COLECCIONABLE, caracterizado sealn Ias vei-
1 T : ﬂndioacion_es 1% y 2% y porque, camiflados entre el dibujo general de]
peimsaje y tambien entre el que foﬁ_cmmiu figuras principales, hay en
ia viﬁetg, y teambien en los propiom 'g;ézqas, otras figﬁras que 'complemég_
: ten la ddustracidn, las cuales :deben' mer localizades y descubiertas -
p‘ori ios ‘pv‘equeﬁos coleccionistasr, . _ 4
15 4.~  Se reiviiadicm por ﬁltimo, como objeto sobre el que he de
recaer el Modelo de U‘bilidad que: se sol:.cite.: »n NUEVO JUEGO COI.EGGIO-
’NABLE ",

Todo conforme queda descrito ¥ reivindicado en la presente Mgmé—
ria que oonsta de cuatro piginas mecanografiadas y dibujos adjuntos.
20 Madrid, 8 de Septiembre de 1962
‘ ALF‘ONSO UNGRIA
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Madrid, § do SEPTIEMBRE  de 1962
ALFONSO UNGRIA
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