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M O D E L O
D E

U T I L I D A D

pe r  *UN JUEGO PERFECCIONADO", a  fa v o r  de DON ANTONIO ABADIA 
BOLEÁ, de naclonada  enpafio l a ,  do mi c i l ia d o  en  ZARAGOZA,
Das S o sas , 8 (B a rrio  Oaeafclam#») *

MEMOHIA DESCRIPTIVA

E l p re se n te  modelo de u t i l i d a d  se r e f i e r e  a  un  ¿juego 
p e r f  e s clonad©«

C o n sis te  e l  modelo en un juego o pasa tiem po , en e l  
fu e  son n e c e s a r io s  como m ín imo dos ju g ad o res  o a d v e rs a r io s ,  
ead§ taño de lo s  c u a le s  d ispone de una c a ja  do tada  de tan t a ­
b le ro  fe  juego c u a d ric u la d o , e ig u a l  número fe  p ie z a s , 
p a r te  fe  laB c u a le s  co rresponden  a  f ig u r a s  esquem áticas 
r e p r e s e n ta t iv a s  de m a te r ia l  1311100 o s im i la r ,  m ie n tra s  que 
l a s  o t r a s  s irv e n  de c o n tro l  p a ra  d e te rm in a r e l  námero y  
p o s ic ió n  de l a s  t ir a d a s *
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lias p ie z a s  que re p re se n ta n  f ig u r a s ,  se in s e r ta n  median­

t e  ana  e sp ig a  en unos o r if ic io s  d isp u e s to s  en cada c u a d r ic u la . 
E s ta s  p ie z a s , p re se n ta n  en su s u p e r f ic ie  dos o r i f i c i o s  po r 
cada c u a d ríc u la  que cubren .

E l o tro  t ip o  de p ie z a s ,  se  ha p re v is to  en dos t o n a l i d a ­
des d i f e r e n te s  y de forma c i l i n d r i c a ,  co rrespondiendo  cada 
to n a l id a d  a  t i r a d a s  a c e r ta d a s  y f a l l i d a s ,  d o tad as de una 
e sp ig a  en una de sus 'bases, p a ra  su in s e rc ió n  a.iria] en lo s  
o r i f i c i o s  c i ta d o s ,

Al cim iénzo d e l ju eg o , cada jugador d ispone  l a s  p ie z a s  
de forma c ap rich o sa  sobre  e l  ta b le ro  o campo. E s ta s  p ie z a s , 
cubren siem pre un námero en te ro  de c u a d r ic u la s ,

3*a e se n c ia  d e l  ju eg o , c o n s is te  en p ro c u ra r  lo  a n te s  
p o s ib le  l a  lo c a l iz a c ió n  com pleta de l a s  c i ta d a s  f ig u ra s»  
m ediante t i r a d a s  a l te rn a d a s ,  r e f e r id a s  a  un s is te m a  de e je »
coordenados que m argina e l  campo, s i rv ié n d o le s  l a s  p ie z a s;
c i l i n d r i c a s  de una to n a l id a d  como medio de r e f e r e n c ia  p a ra  no 
r e p e t i r  una misma t i r a d a  f a l l i d a ,  y  l a s  de to n a l id a d  d if e ­
r e n te ,  que corresponde a  l a s  t i r a d a s  a c e r ta d a s ,  como s e ñ a ­
l iz a d o ra s  en su p rop io  campo de juego de l a  p o s ic ió n  de l a s  
f ig u ra s  d e l c o n tr a r io .

Con e l  f i n  de f a c i l i t a r  l a  e x p lic a c ió n , se acompaña 
a  l a  p re s e n te  memoria d e s c r ip t iv a  de una lám ina  de d ib u jo s
en l a  que se ha rep re se n ta d o  un  caso de r e a l iz a c ió n  que se

'
c i t a  a  t í t u l o  de e jem plo ,

En lo s  d ib u je  s i
l a  f ig u ra  t ín ic a , r e p re s e n ta  una v i s t a  en  p e rs p e c t iv a  de 

una c a ja  t a b l e r o , segfin e l  modelo.
Haciendo r e f e r e n c ia  a l  d ib u jo , se a p re c ia  en su r e a l i z a ­

ción  una c a ja  1 , p a r te  de l a  c u a l e s  e l  ta b le ro  o campo de 
juego 2, cuad ricu lado  y marginado por l a s  r e f e r e n c ia s  3 y  4 ,
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co rre sp o n d l e n te s  a  l a s  a b o lsa s  y ordenadas*

Cada c u a d r ic u la  d e l  d ia d o  campo comprende un o r i f i c io  4 
p a ra  l a  co lo cac ió n  de un  c i l in d ro  6, o b ie n  de l a s  f ig u r a s  r e ­
p r e s e n ta t iv a s  7 , d o tad as a su vez de dos o r i f i c o s  8 , por 
cada c u a d r íc u la  que cubren*

En e l  margen l a t e r a l  derecho de l a  c a ja ,  se h a  p re v is to  
unos c a je t in e s  9 , 10, p a ra  alm acenas l a s  p ie z a s  6 y l a s  
f ig u r a s  7 , re sp e c tiv a m e n te .

Al o b je to  de que e l  campo de juego quede o c u lto  a l  
jugador c o n tr a r io ,  y en consecuencia  l a  d is p o s ic ió n  de l a s  f ig u r a s  
7 , base d e l  ju eg o , se  d ispone de l a  p ro p ia  ta p a  11 , de l a  c a ja ,  
como p a n ta l l a  p ro te c to ra *

E l modelo, d en tro  de su e s e n c ia l id a d , puede s e r  llev ad o  

a  l a  p r á c t ic a  en o t r a s  form as de r e a l iz a c ió n  que d i f ie r a n  en 
d e ta l l e  de l a  in d ic a d a  a  t í t u l o  de ejem plo en l a  d e sc r ip c ió n  
a  l a s  c u a le s  a lc a n z a rá  igualm ente  l a  p ro te c c ió n  que se  rec ab a . 
P od rá , p u e s , c o n s tru ir s e  en c u a lq u ie r  forma y tam año, con lo s  
m a te r ia le s  más adecuados, p o r quedar todo e l lo  comprendido e n  
e l  e s p í r i t u  de l a s  re iv in d ic a c io n e s .
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S O T A

D e sc rito  e l  o b je te  y  u t i l i d a d  de l a  p re s e n te  in v e n c ió n , 
lo  que se d e c la ra  como no divulgado n i  p ra c tic a d o  en España* 
comprende l a s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s *

1* Un juego p e rfe c c io n a d o , c a ra c te r iz a d o  e sen c ia lm en te , 
po r e l  hecho de e s t a r  c o n s t itu id o  por dos c a ja s  ig u a le s ,  una 
p a ra  cada ju g ad o r, l a s  c u a le s  comprenden un campo de juego 
cuadriculad©  y marginado p o r un  s is tem a  de e j e s  coordenados, 
hab iéndose p re v is to  en cada c u a d r íc u la  un o r i f i c i o  p a ra  l a  
in s e rc ió n  de p ie z a s  r e p r e s e n ta t iv a s  de f ig u ra s  d iv e rs a s  o 
de p ie z a s  de r e f e r e n c ia ,  estando  do tadas a q u e l la s  de dos 
o r i f i c i o s  por cada c u a d ríc u la  de campo que cubren , a l  o b je to  de 
poder tam bién i n s e r t a r  sobre  e l l a s  l a s  p ie z a s  de r e f e r e n c ia ,  
l a s  c u a le s  son de dos to n a lid a d e s  d ife re n te s *

2 . Un juego p e rfe c c io n a d o , segdn l a  a n te r io r  r e iv in ­
d icac ió n  en e l  que lo s  ju g ad o res p rocu ran  c o n seg u ir  lo  a n te s  
p o s ib le  l a  l l c a l i z a d ó n  com pleta de l a s  f ig u r a s  r e p r e s e n ta t i ­
v a s  d e l  c o n tr a r io ,  d isp u e s ta s  caprichosam ente  sobre e l  carneo 
r e s p e c t iv o , e l  c u a l queda o c u lto  a l  jugado r a n ta g o n is ta  p o r 
l a  p ro p ia  ta p a  de l a  c a ja  que a o tá a  como p a n ta l l a .

3* Un juego p e rfe c c io n a d o , segón l a s  r e iv in d ic a c io n e s  1 
y 2 , en e l  que l a  lo c a l iz a c ió n  de l a s  f ig u r a s  r e p r e s e n ta t iv a s  
se  l l e v a  a cabo m edian te  t i r a d a s  a l te rn a d a s , r e f e r id a s  a l  
s is te m a  de coordenadas c i ta d o , s irv ien d o  l a s  p ie z a s  de 
r e f e r e n c ia  de una to n a l id a d  p a ra  m ercas l a s  t i r a d a s  f a l l i d a s  
y e v i t a r  l a  r e p e t ic ió n  de l a s  mismas, y l a s  de to n a l id a d  d ife re n ­
t e ,  c o rre sp o n d ie n te s  a  l a s  t i r a d a s  a c e r ta d a s , como se ñ a liz a d o ra s
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en e l  p rop io  campe de juego de l a  p o s ic ió n  de l a s  f ig u r a s  d e l 
c o n tra rio *

4* Un juego perfeccionado*

Eegtln se d e sc r ib e  y r e iv in d ic a  en l a  p re se n te  memoria 
§♦ q.ue c o n s ta  de cinco p á g in a s  f o l ia d a s  y  e s c r i t a s  a  máquina por 

una s o la  de su s  caras»  acompañadas de una lám ina de d ibu jos*
Madrid, a 2 2  ASO. 1 *2
3X51 AM !0H I0 AB JUDIA BOLEA 
p* a*

JAIME m m  M5RM..LES
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D. flatorrín rfbflfía Bafea Boje única
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