MODELO
DE
UTILIDAD

por "UN JUEGO PERFEGCUIONAIO", & favor de DON ANTONIO ABADIA
BOLEL, de nacionade eppafiold, domiciliado en ZARAGOZA,
Las Roses, 8 (Berrio Casablengs).

MEMORT A DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad ee refiere a un juego
perfec cioné.&m

Consiste el modelo en un juego o pasetiempo, en el
: que son necesarios como minimo dos jugadores o adversarios,
% ceds uno de los cuales digpone de une caja dotade de un te~-
‘ blero de Juego cuadriculede, e igual nfimero de piezas,
rarte de les cuales corresponden a figuras esquemfticas
‘ représentatﬂ.vaa de materiasl bélico o similer, mientras que
les otras sirven de control pera determiner el nfimero y

N w, posicibén de las tiradas.
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Lag plezas que representan figuras, se insertan medd ane
te una espige en unoe orifidos dispuestos en cada cusdriculsa.
Eptes plezas, presenten en su superficie dos orificios por
cada cunadrfecule que cubren, |

5 El otro tipo de piezes, se ha previsgto en dos tonalida~
 des diferentes y de forma cilindrica, correspondiendo cada
tonalidad e tiradas acertadas y fallidas, dotadas de uns
esplge en una de eus bases, pars su ingercidn axisl en los
orificios citadoe.
10, 4l cimienzo del juego, cade Jugador dispone las piezae
~ de forme caprichose sobre el temblero o campo. Estas plezes,
cubren siempre un nfimerc enteroc de cuadriculeas.

Le epencia del Juego, consiste en procurar lo entes
poeible le localizaeibén completa de las cliades Afiguras,

154 medim’be tiredes alternades, referidas & un sistema de ejem
coordenados que%margina el campo, glrviendoles las piezes
cilindricas de mw. tonelldad como medio de referencie pare no
repetir una misma tirade fallida, y las de tonalidad dife-
rente, que corresponde a les tirades acertadas, como sefie~

20, lizedoras en gu propio campo de Juego de la posicién de las
figures del contrario.

Oon el £in de fecilitar la explicacién, se acompafia
e le presente memoria descriptiva de una lémina de dibujos
en le que pe ha representado un caso de realizacién que ge

25, cite & t{tulo de ejemplo, ‘

En los dibujoss

La fﬂ,@uﬁa fnica, representa une vista en perspectiva de
una caje tablerc, gegfin el modelo,

Haclendo referencla el dibujo, se asprecia en su realize-

30. eién une caje 1; perte de la cual es el teblero o cempo de

: Juego 2, caadriguladc vy merginado por las re:ferencie:s 3 1‘41,’:*‘7'
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10,

15,

correspondientes a las sboisas y ordenadas.

Cade cﬁadricula del citado campo comprende un orificio 4
pera la colocacién de un cilindro 6, o bien de las figuras re=-
presentatives 7, dotadas & su vez de dog orificos 8, por
cade cuadrfcula que cubren,

. En el mergen leteral derecho de le caja, se ha previsto
wnoe cejetines 9, 10, paras slmacenar léa plezas 6 y las
figuras T, respectivemente. : ,

Al objeto de que el campo de Jjuego quede oculto al
Jugador contrario, y en consecuencia le disposicién de las figuras
T, base del juego, se dispone de la propia tapa 11, de la caje,
como pantalla protectora.

El modelo, dentro de su esencielidad, puede ger llevado
a la préctica en otras formes de realizecién que difiersn en
detalle de le indicada a titulo de ejemplo en la descripeién
a las cuales alcengarf iguelmente la proteccidn gue se recabe.
Podrf, pues, congtruiree en cualquier forme y tameflc, con los
materieles més adecuados, por quedar todo ello comprendido en
el espiritu de lae reivindicaciones.
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Desocrito el objeto y utilidad de le presente invencién,
lo que se declara como no divulgado ni practicado en Espafia;
comprende las siguientes reivindicaciones,

le Un jJuego perfeccionado, caracterizado esemcislmente,
por el hecho dejestar consgtituldo por doe cajes iguales, une
pera cada jugedor, les cuales comprenden un campo de juago
cuedriculado y marginedo por un sigtema de ejes coordenados,
habiéndose provieto en cada cuadrfcula un orificic pera la
ingercién de piezas representativas de figuras diversas o
de plezas de referencie, estendo dotadaes equelles de dog
orificlos por cede ouadrfcula de campo que cubren, al objeto de
poder tembién ingerter sobre ellas les plezas de referencie,
lae cuales son de dosg tonslidades diferentes.

2. Un Juego perfeccionado, segfin la anterior reivin-
dicacibn en el que los jugedores procuran congeguir lo entes
poeible le licalizecién completa de las figuras representeti-
veg del contraeric, dispuestas caprichosamente sobre el ocampo
respectivo, el cual queda oculto al jugador antagonista por
la propie tapae de le caja que actfia como pantalla.

3¢ Un juego perfeccionado, segin las reivindicaciones 1
¥ 2, en el que la localizacién de las figuree representativas
ge lleve a cabo mediente tiradas elternadas, refe:idas al
slatema de coordenades citado, sirviendo les piezas de
referencie de una tonselidad para mercas las tirades fallidas
¥y eviter la repeticién de las mismas, y las de tonalided diferen~
te, correspondieﬁtes & les Ptiradaes scertadas, como sefializadoras
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en el propio campo de juego de la posicién de las figuras del
contrarioc,

4. Un jJuego perfeccionado.

Begfin se describe y reivindica en la presente memorie

5« que consta de ¢inco phginas foliades ¥ escrites a méquina por

une gola de sus caras, acompefisdas de una lémins de dibujos,

Madrid, g 22 AGO. 190 |

DON ANTONIO ABADIA BOLEA

P+ &,

JAIME ISERN MITALLES

i Jf :j“‘“L . :1““ . }




22 AGU. {962

Forrmme Isern

e

Madria,




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



