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MODELO DE UTILIDAD 
por 20 años

A favor de D. JORGE MIRÓ CAIROL, de nacionalidad española, 
residente en Barcelona, Plaza Ibiza, 11. - - - - - - - - -
por: "OBJETO NEUMATICO PARA JUGUETERIA". ----------------

MEMORIA DESCRIPTIVA
El presente modelo de utilidad se reíiere a un 

objeto neumático para juguetería.
El objeto en cuestión consiste, sucintamente, en 

5 un frasco laminar de naturaleza flexible y elástica de
aspecto exterior semejante al de las bombillas eléctricas, 
para lo cual dicho frasco, que presenta la forma de las 
amplollas de dichas lámparas, lleva fijado a su gollete 
un casquillo de igual configuración que la de los casqui- 

10 líos que ostentan las bombillas aludidas. El casquillo del



A

envase está dotado de una perforación axial en comunica- 
ci6n con el interior del propio recipiente, el cual puede 
llenarse con un líquido cualquiera por aspiración del mismo 
a través de la citada perforación, produciendo previamente 

5 el vacio dentro del frasco por compresión manual de sus 
paredes. El liquido puede expulsarse después, oprimiendo 
nuevamente el recipiente, que se utiliza de esta manera 
como juguete o articulo de broma, e inluso con fines domés­
ticos.

10 Para facilitar la explicación, se acompañan a la
presente memoria descriptiva unos dibujos, en loQ^ue se 
se ha representado un caso práctico de realización que se 
cita a titulo de ejemplo, no limitativo del alcance del 
modelo.

15 En. los dibujos:
La figura 1 es un alzado semiseccionado del jugáete 

neumático, y
la figura 2 es una vista en planta del juguete.
Este objeto, cuya apariencia externa es la de una

20 bombilla eléctrica, comprende un frasco laminar de natura­
leza flexible y elástica -1- cerrado por un casquillo -2- 
fijado por atornillado y con ayuda de un pegamento apropia­
do -3- al gollete -4- del propio recipiente -1-. Tal cas­
quillo presenta enssu fondo un recubrimiento -5- y está pre- 

25 visto de un estrecho orificio axial -6- que se halla en 
comunicación con el interior del frasco.

Gracias a la referida disposición, el envase -1- 
puede ser llenado con un liquido cualquiera, por aspira- ! 
ción del mismo a través ¿el conducto *€-, practicando pre- !

30 viamente el vacio en el interior del envase por compresión
manual de sus paredes. El recipiente es apto, entonces, para i
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 ̂ la proyección del;liquido por el paso -6-, lo que tiene

lugar ejerciendo presión sobre el propio recipiente, el
cual constituye de esta manera un divertido juguete. Además,

 ̂ de su utilización como tal juguete, este objeto puede usarse
\ como dosificador doméstico de perfumes, líquidos de todas*

clases, como humectador e incluso con fines industriales.
El modelo, dentro de su esencialidad, puede ser 

llevado a la práctica en otras formas de realización que 
difieran sólo en detalle de la indicada a título de ejemplo, 
a las cuales alcanzará igualmente la protección que se recaba. 
Podrá, pues, fabricarse el objeto neumático para juguetería, 
en cualquier forma y tamaño, con los medios, materiales y 
accesorios Industriales más convenientes, por quedar todo 
ello comprendido en el espíritu de las reivindicaciones.
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N O T A
Se revindica como objeto del presente modelo de 

utilidad:
1. - Objeto neumático para juguetería, caracterizado 

Esencialmente por estar constituido por un frasco laminar 
flexible y elástico, eajra conformación es similar a la de 
las ampollas de las lámparas incandescentEs, hallándose 
fijado al gollete de dicho frasco un caequillo de cierre
de aspecto semejante al de las aludidas lámparas y provisto 
en su extremo libre de un orificio axial que está en comu­
nicación con el interior del recipiente.

2. - OBJETO NEUMATICO PARA JUGUETERIA.
Consta la presente memoria descriptiva de tres 

hojas, mecanografiadas, numeradas, foliadas y escritas 
por una sola cara, acompañada de una hoja de dibujos.

Barcelona, para Madrid a 31 de Julio de 1962.

JORGE MIRO CAIROL 
P. A.
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