ra nifios de cortas edad, en lo cual reside precisamente —

MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE ANOS
EN ESPaARA
solicitedo a favor de Dofia Josefina Posadas Escalona, de
nacionelidad espafiole, domiciliads en Valencla, celle

|de Calvo Sotelo n2 9,
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MEMORIA DESCRIPTIVA
= SR RS EmmammmEam=E=a=

Le descripoidn que vamos a efectuar mediante
le presente memoria, auxiliados de los dibujos comple-
mentarios anexos, trata de un original juguete de arras-
tre, dotado de ruedas de deslizamiento, que ofrece la

particularidad de que le especial disposicién de sus ele-

mentos le impulsan al deslizarse ciertos movinmientos os--

cilentes de basculacidn, movimlento de osbeza y rabo, que

e e e Py st

resulten sumemente graciosos y de cardcter recreativo pe~




10

15

20

25

30

35

| con 13 selvedad de que debe interpreterse ampliamente y

04347 .. ;.

el aspecto utilitario y nuevo efecto industrial que jus=-
tifica el otorgamiento del privilegio de exclusividad que
implica el.presente Modelo de Utiligad.

Con el fin de facilitar la descripeidn que va-
mos a efectuar, se scompefia una lémine de dibujos en la

que se represents un ejemplo de realizacidn del juguste,
sin cardcter restrictivo algumo.

tan como sigue:
Pig., 1.- Lateral en alzado.
Fig., 2.= Planta.
Fig. 3.~ Seccidén longitudinal vertical por A-B, de
le figura 2. '
Fig. 4.- Seccidn transversal por C-D, de la fig. 2.
Figs. 5 y 6.- Dos de las piezas importantes del ju-
guéte. '
; En los mferidos dibujos se ha representado la
figura de un gracioso y grofesco perrito pero, como féeil
mente se comprenderd, diche figura puede sustituirse por
cualquier otra de animel cusdripedo, sea cual fuere, del
mismo modo que podran alterarse los tamafios, colorido y
detalles de realizacidn, as{ como el material conque se
fabrique, aungue a t{tulo orientador se hace constar
que el mas adecuado es el plédstico o resinas sintéticas.
El juguete conste de una baese -1~ constitulda
por un bagtidor con dos orificios =2- y =3-, de forma
rectangular o de otra cualqulera, teniendo en su centro

une plataforma -4~ de la que emerge una columns -5=- con

En los mencionados dibujos sus figuras represen-

|dos puntes de eje -6-, dispuestas en cruz. _
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A los largueros y transversales que compoﬁen
el citado bestidor -1- se les dara preferentemente le
forma.de H que aparece en les secciones de las figuras
3 y 4, pars obtener le maxima resistencia con el minimo
peso. Este bastidor -1=- ge sustentars sobre dog ejes ci~
guefinleg =T=8~- solidarios de las cuatro ruedas ~9-, que
sirven para el deslizamiento del juguete sobre el suelo,
kirando de é1 por medio de un corddn atedo al apéndice =10-.

El cuerpo de la figura se compone de una plegza
=11=-, buecsa, abierta por su parte inferior, que en su
centro dispone de dos soportes horquillados ~12-, que se
apoyan sobre las puntas de eje -6~ de la columna =5- y
al objeto de que el referido cuerpo pueda bascular sobre
dicha columna.

En le parte anterior, el citado cuerpo =11-,
tiene una cavided ~13= en la que ve sujeto un muelle en
espiral -14-, que constituye el cuello de la figurite de
perro, en cuyo cuello se spoys la grotesca'cabeza -16-,
de largo hocico, que aparece en los dibujos que, segin
el ejemplo, esté compueste por dos plezas huecas ence-
radas, entre las que se aprisionan doe léminas -15- que
imitan dos grandes orejas, existiendo dentroc del muelle
en espiral ~14- una goma -17=.

Tambien debe seflalarse el rabo -18-, compuesto
por une sarta de plezas tubulares ensartadss por un hilo
=18~ que lag hace articuladas.

Aunque el cuerpo -11-~ ge soporta en la columma
~5=-, pars simular las petas del animsl, es{ como su are

ticulacidn, dichas patas se componen de unas piezas ovoi-

|dees =20-, con el casguete de une parcislmente introduv- _
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cido en le otra, y ensartadas por un hilo =21-, apoydn-
dose teles plezas en otras sefialadas con -22-, compues—
tes por cazoletes 1nvertidas,‘hechae solidarias de unos
cajetines ~23- dispuestos invertidos en los orificios
-2- ¥ -3-.

En cada eje ciguefinl -8-, hay dos poleilles o
cilindros -24-, con una gérgantilla =25~ cade uno, egtan—
do montedos dichos cilindros en sus ejes por medio de los
orificios ~26~, Estos cilindros sirven de cojinetes de
giro a los cejetines -23~-, puesto que éstos ven montedos
en dichoe cilindros, encajendo a presidén les muescas -27=-
en las gargentillas -25-, de modo que cads cajetin =23=
va montédo en un eje cigliefial por medio de dos de dichos
cilindros =24-.

Como puede deducirse de lo expuesto, el arras-
trar el juguete y rodar les ruedme -9- por el suelo, és-
tas hacen girar a loe ejes clgueflales ~7-8~, los cuales
hacen elevar y descender a los”cajetinee -23=-, que & su
vez impulsan a las pates =-20-, les cuales empujan alter-
netivamente al cuerpo -~11-, haciendolo basculer sobre la
columnga =5-. De este modo, simulténeamente con el avance
del piquete sobre sus ruedas, la figura perece que ande
efectuando un movimiento oscilente, a la vez que mueve
la cebeze a causa de le flexibilidad del melle =14- y
tambien el rabo articuledo.

N O T A

En este Modelo de Utilided, =e reivindice como

no conocido ni practicado en Espafia:

12.~ Figura oscilanie de juguete, provigta de

luna base de sustentacidn montada sobre ruedae pars el __




100

105

110

115

120

125

caracterizada porque diche base estéd compuesta por un

bestidor con dos amplios orifieclos, dentro de cada uno
de los cuales se wueve uno de los dos ejes ciguefiales so=
lidarios de las mencionadas ruedas, en cuyos ejes se apoO~

iyen les patas erticuledas de la figure que son colgantes,

tiendo entre los mencionados orificios una plstaforma
central con un véstago vertical que asctua de columme de
sustentacién del cuerpo de la figurs, el cusl va apoyado
en el extremo de la referida columna, con posibilidades
de basculascidn en ella, de modo que el giro de los cigiie~
fieles dentro de los orificios del bastidor, empuja altér~
nativamente al cuerpo de la figura y le hace basculer &po
yado en le columna central, motivando las oscilaciones
‘de la figure con unos movimientos que imitan el andsr,
alla vez que le obligan a mover la cebeza epoyade en un
mielle y el rabo articuleado.

22 ,~ Figure oscllante de juguete, caraoterizadq
porque las patas colgantes delﬂcuerpo de le figure, van
apoyadas sobre los ejes ciguefiales con interposicién de
un cajet{n en cada eje, cuyés cajetines dispuestos in-
vertidos, van montados a su vez en dos cojinetes atrave-

sados por los ejes, provistos cada uno de una gargentillg

que sirve para la unidn por encaje e presidn de los ceje-
tines, mediante las correspondientes muescae practice-
das en ellos, al objeto de que puedan girar enlos ejes
ciguefiales. Y

32,~- "FIGURA OSCILANTE DE JUGUETE", de confor-

compuestes por verias piezes ensartades con un hilo, exis-

| midad en un todo en lo esencisl y fines industriales a
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lo descrito en la precedente memorie descriptiva y gré- '%Q?%
ficamente representado en los adjuntos planos para su
me jor comprensidn.

Este memorie conste de SEIS hojas escritas o
mecanografiades por una sole cara a doble espacio en 131

1{nees.
Valencia, 12 de julio de 1962

Por autorizac de le interesad4
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