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MODELO
DE
UPTLIDAD

a favor de Don José it KEICHARDT SERRA, de nacionslidad
espafiola, residente en Barcelona, calle palmes, 137, por

JUEGO LE HABILIDAD”,

MEMORTA DESCRIPLIVA

La presente invencidn se refiere a un juego
de habilidad, gue a pesar de su gencillez tilene un gren
atractivo.

log juegos de habilidad, basados en la punterfa
de la persona que los ejercita, han despertado slempre
el interés de todos los ninos. Ahora bien, el uso de
dardos provistos de pvas resulta sumamente peligroso,
de forma gue los ejerciclos de este tipo se ven counside-
rablemente reducidos, por une elemental regla de pru-

denocia.
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A fin de solventar este problema, se ha ideado
el Juego de hablilidad objeto de la invencidn, que estd
constitufdo esencialmente por una base laminar, sus-
ceptivle de ser fijada en un paramento y de la gque so~-
bresalen una pluralidad de v4stagos aguzados regular=-
wente distrivufdos por toda su superficie, en las cua-
les puede ensartarse una pelota de naturaleza blanda,
lanzada con suficiente fuerza.

In una realizacidén preferida, la base conste de
une pluralidad de anillos planocs y concéntricos, imitan-
do los campos de una diana,\uuiaos entre s por brazos
radiales que parten del centro de la miswa, estandio dis-
puestos los anillos en cuestidn sobre un tablero, y uni-
dos al mismo por medio de vdstagos gue sobresalen de su
cars posterior, atraviesan el tablero y terminan en
une cabeze plana adaptada a la cars inferior del mismo.

Para la mejor comprensidn de cuanto gueda des-
crito en la presente memoria, se acompafia un dibujo en
el que, tan s6lo a tftulo de ejemplo, se represeuta
un caso préctico de realizecidn del objeto de la in~-
veno idn,

En dicho dibujo, la figura 1 es una vista fron-
tal del juego, ocon una pelota clavada en los vdstagos
salientes, y la figura 2 es un detalle en seccida loa~
gitudinal, que permite apreciar la unidn entre los ani~
llos y el tablero.

El juego descrito conusta en el aludido dibujo

de un tablero rectangular -1-, de ceetdn o similar, so-
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bre el que estdn dispuestos los anillos conocéntricos

-Z~, unidos entre sf por brazos radiales -3~, que par-
ten del centro, constituyendo la diana del juego.

De la cara frontal de los anillos ~2- sobresa-
len unos védstagos aguzados -4—, en tanto gue de su ca-
re posterlor sobresalen los tetones ~b~, terminados en
ung cabeza plane =-6-, adeaptada contra le cara inferiox
del tablero, y gque inmoviliza = éste contras la cara
posterior de losg anillos ~2-,

Completa el juego una (o varias) pelota =~7=
de naturaleza esponjosa o blanda, capaz de .quedar en-
sartada por los véstagos ~4~, 8i es lauzaca con fuerza
suficlente,.

Colocando el tablero —l- provisto de la diana
gue forman los cIrculos -2~, en posicidn vertical, pue-
de ensayarse la punterfa de los jugadores lenzendo pe-
lotas ~7-, que quedardn ensartadas por los vdstagos —4-,
pudiendo darse una puntuascidn determinada segun la situa-
cidn del vdstago respecto al centro de la diana,

Como quiera gue la pelota queda inmovilizada en
la diana, seflala siempre el sitio exucto del impacto sin
lugar a dudas,

El juego resulta muy entretenido y es agpto pa-
ra varias personas, eutre las gue pueden establecerse
competiciones que aumenten el interds del mismo., Por
otra parte, resulta totaliente inofenmivo, ya que las
pelotas son de naturaleza blanda y los véstagos agu-

zados -4-, estdn en una posicidn fija y alejada de los
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Resta indicer gue la simplicidad conmstitutiva

jugadores.

del juego es notoria, reduciéndose sus cowponentes a
cuetro plezas esenciales: tablero ~l-, anillos -Z-,
véstagos -4~ y pelota -7-, No obstante puede preverse
una sols base de gustentacidn de la que emerjan los
védstagos. Esta simplicidad garantiza en tode momento

la méxime economfa del juguete. Por otra parte, el
tablero de cart&n puede prolongarse en dos aletas opues—
tas y suscepﬁibles de ser rebatidas sobre su cara fron-
tal pare protejer-los védstagos aguzados cuando el dis~-
positivd no se encuentra en uso.

Serdn indépendientes del objeto de la inven~-
cidn, los materiales empleados en la construccidn de
los distintos‘elementos que la integran, formas y di-
mensiones de los mismos y cuantos detalles accesorios
puedan presentarse, siempre y cuendao no afecten a su

esencialidad.

NoTa

3e reivindica como objeto del presente nodelo
de utilidad: |

1. Juego de habilidad, gue estg constitufdo
por una base leminar susceptible de ser fijada en

un pararento y de la que sobresselen una pluralidad de
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véstagos de extremo aguzado, regularmente distribvufdos
por toda su superficie exterior, en los cuales es sus-
ceptible de auedar ensertada una pelota de naturaleza
blande, lamzada con la fuerze suficlente.

B. Juego de habilidad, segin la reivindioecidn
1, caracterizado porgque la base conste de una plurali-
dad de anillos councéntricos, & modo de diana, unidos
entre sf por brazos gue parten del centro de la misus,
unidos sobre un tablero, mediante una pluralided de
véstagos que lo atreviesen y terminan en una cabeza
ensanchade que se adaptae contra la cara inferior del
tablexo,

3. Juego de habilidad.

lLa presente memoria descriptiva consta de oinco
hojas foliadas, escritas & médquina por una sola cera.

Barcelona, 10 de i e 1962,
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