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U T I L I D A D

a favo r de Don José  REIOHARDT BERRA, de nacionalidad  
española, re s id e n te  en Baroelona, c a l le  Balines, 137, por 
"JUEGO DE HABILIDAD".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La p resen te  invención se r e f i e r e  a un juego 
de h a b ilid a d , que a pesar de su s e n c il le z  t ie n e  un gran 
a tra c t iv o .

Los juegos da h a b ilid a d , basados en l a  p u n te ría  
5. de l a  persona que lo s  e j e r c i t a ,  han despertado siempre 

e l in te ré s  de todos lo s  n iñ os . Ahora b ien , e l  uso de 
dardos p ro v is to s  de piias r e s u l ta  sumamente p e lig ro so , 
de forma que lo s  e je rc ic io s  de e s te  t ip o  se  ven conside­
rablem ente reducidos, por una elem ental re g la  de p ru - }

10. denoia. í
í
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A f in  de so lv en ta r e s te  problema, se ha ideado 
e l juego de h a b ilid a d  ob jeto  de l a  invención, que e s tá  
co n s titu id o  esencialm ente por una base lam inar, su s­
c e p tib le  de s e r  f i j a d a  en un paramento y de l a  que so- 

5 . b resa len  una p lu ra l id a d  de vástagos aguzados re g u la r­
mente d is tr ib u id o s  por tod a  su s u p e r f ic ie ,  en la s  cua­
le s  puede e n sa rta rse  una p e lo ta  de n a tu ra le z a  blanda, 
lanzada con s u f ic ie n te  fu erza .

En una re a l iz a c ió n  p re fe r ic a ,  l a  base oonsta de 
10. una p lu ra lid a d  de a n illo s  planos y concán trioos, im itan­

do lo s  campos de una diana, únicos en tre  s i  por brazos 
ra d ia le s  que parten  de l cen tro  de l a  misma, estanco d i s ­
puestos lo s  a n il lo s  en cuestión  sobre un ta b le ro , y u n i­
dos a l  mismo por medio de vástagos que sobresalen  de su 

1 5 , ca ra  p o s te r io r ,  a tra v ie sa n  e l ta b le ro  y  term inan en
una cabeza pim ía adaptada a l a  cara  in f e r io r  del mismo.

P ara  l a  mejor comprensión de cuanto queda des­
c r i to  en l a  p resen ta  memoria, se aoompaña un dibujo en 
e l que, ta n  sólo a t í t u l o  de ejem plo, se re p re sen ta  

20. un caso p rá c tic o  de re a l iz a c ió n  de l ob je to  de l a  in ­
vención.

En dicho d ibu jo , l a  f ig u ra  1 es una v i s ta  f ro n ­
t a l  del juego, con una p e lo ta  clavada en lo s  vástagos 
s a l ie n te s ,  y l a  f ig u ra  2 es un d e ta lle  en sección lo n - 

25. g i tu d in a l ,  que perm ite ap re c ia r  l a  unión e n tre  lo s  an i­
l lo s  y e l  ta b le ro .

El juego d esc rito  consta  en e l aludido dibujo 
de un ta b le ro  re c ta n g u la r  -1 - , de caetón  o s im ila r , so -
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bre e l que están d ispuesto s los a n i l lo s  conoántricos 
-2 - , unidos en tre  s í  por brazos ra d ia le s  -5 - , que p a r­
ten del c e n tro , constituyendo la  diana del juego.

De l a  ca ra  f ro n ta l  de los a n i l lo s  -2 -  sobresa­
len  unos vástagos aguzados -4 - , en ta n to  que de su ca­
r a  p o s te r io r  sobresalen  lo s te to n es  -5 - ,  term inados en 
una cabeza p lana -6 - , adaptada c o n tra  l a  oara in fe r io r  
del ta b le ro , y que inm oviliza a á s te  con tra  l a  cara  
p o s te r io r  de lo s  a n il lo s  -2 - .

Completa el juego una (o v a r ia s )  p e lo ta  -7 -  
de n a tu ra le z a  esponjosa o blanda, capaz de .quedar en­
sa rta d a  por lo s  vástagos -4 - ,  s i  es lanzaua con fu erza  
s u f ic ie n te .

Colocando e l  ta b le ro  -1 -  p ro v is to  de l a  d ian a  
que forman lo s  c írc u lo s  -2 - ,  en p o sic ió n  v e r t i c a l ,  pue­
de ensayarse l a  p u n te r ía  de lo s  jugadores lanzando pe­
lo ta s  -7 - ,  que quedarán ensartadas por lo s  vástagos -4 - , 
pudiendo darse  una puntuación determ inada segdn l a  s i tú a  
ción del vástago respecto  a l c e n tro  de l a  diana.

Como qu iera  que l a  p e lo ta  queda inm ovilizada en 
l a  d iana, señ a la  siempre e l s i t i o  exaoto d e l impacto s in  
lugar a dudas.

El juego r e s u l ta  muy e n tre ten id o  y es apto pa­
r a  v a r ia s  personas, en tre  la s  que pueden e s ta b le c e rse  
com peticiones que aumenten el in te rá s  d e l mismo. Por 
o t r a  p a r te , r e s u l ta  to ta lm en te  ino fen civo , y a  que la s  
p e lo ta s  son de n a tu ra le za  blanda y lo s  vástagos agu­
zados -4 - ,  e s tán  en una posic ión  f i j a  y a le ja d a  de lo s
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jugadores.

R esta  in d ic a r que l a  s im p lic id ad  c o n s ti tu t iv a  
del juego es n o to r ia , reduciéndose sus componentes a 
cuatro  p iezas  e se n c ia le s : tab le ro  -1 - ,  a n i l lo s  -2 - , 
vastagos -4 -  y p e lo ta  -7 - , No obstan te  puede p reverse  
una s o la  base de susten tac ión  de l a  que emerjan los 
vástagos. E sta  sim plic idad  g a ra n tiz a  en todo momento 
l a  máxima economía de l juguete . Por o tr a  p a r te , e l 
tab le ro  de ca rtó n  puede pro longarse en dos a le ta s  opues 
ta s  y su sc e p tib le s  de s e r  re b a tid a s  sobre su cara  fro n ­
t a l  p a ra  p r o te je r  lo s  vástagos aguzados cuando el d is ­
p o s itiv o  no se encuentra  en uso.

Serán independientes d e l ob je to  de l a  inven­
ción , lo s  m ate ria les  empleados en l a  construcción de 
los d is t in to s  elementos que l a  in te g ra n , formas y d i­
mensiones de lo s mismos y cuantos d e ta l le s  accesorios 
puedan p re se n ta rse , siempre y cuando no a fec ten  a su 
esen c ia lid ad .

N O T A

Se re iv in d ic a  oomo ob jeto  del p re sen te  modelo 
de u t i l id a d :

1. Juego de h a b ilid ad , que e s tá  co n s titu id o  
por una base lam inar su sc e p tib le  de s e r  f i ja d a  en 
un paramento y de la  que sobresalen  una p lu ra lid a d  de



1 0 .

vástagos de extremo aguzado, regularm ente d is tr ib u id o s  
por toda su su p e rf ic ie  e x te r io r ,  en lo s  cuales  es sus­
c e p tib le  de auedar ensartada  una p e lo ta  de n a tu ra leza  
blanda, lanzada con l a  fu e rza  s u f ic ie n te .

8. Juego de h a b ilid a d , segdn l a  re iv in d ica c ió n  
1, ca rac te riza d o  porque l a  base co n sta  de una p l u r a l i ­
dad de a n il lo s  co ncén trico s, a modo de d iana, unidos 
en tre  s f  por brazos que p a rten  d e l oentro  de l a  misma, 
unidos sobre un ta b le ro , mediante una p lu ra lid a d  de 
vástagos que lo  a tra v ie sa n  y term in al en una cabeza 
ensanchada que se adapta co n tra  l a  cara  in fe r io r  del 
ta b le ro .

3. Juego de h a b ilid a d .
La p resen te  memoria d e sc r ip t iv a  co n sta  de oinco 

hojas fo l ia d a s , e s c r i ta s  a máquina po r una s o la  cara.
B arcelona,
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