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PATENTE
DE
MODELO DE UTILIDAD
por 20 afios

& favor de Don Jaime Vives Valls y Don Carlos Balmes Vives
de nzcionalided espeafiola
residentes en Barcelons, calle Calvet, n? 51 - 53
por:

"JUEGO RECREATIVO"

MEMORIA DESCRIPTIVA

La p resente Patente de Mbdeio de Utilidad tiene por
objeto un Juego iecreativo, de szar y de destreze, cuys novew~-
dad viene determinada por el hecho de gue una multitud de inei
dencias del Juego 8e desarrollan partiendo de um supuesto dé -
exploracién y explotacién de mines, pozos de petréleo y simils
res, interviniende en el desarrollo de una partida mﬁltiples -
factores tales como financiaciones, desplazamientos obligados,
osellaciones de valores en Bolsa, fletes y gquebrantos diversos,

El Juego comprende, pués, en 1fneas generales, un =~

Banco y un nimero médximo de seis Jugadores que, & merced de =
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los valores indicados al azér Por un dado,'han de recorrer'las
seflales marginasles de un teblero, obedeciendo las indicaciones
que en ellas se les asignan.

Aunque las caracterfsticas de los elementos y piezas
que componen el juego son £mpliamente varisbles dentro de 12 -
esencialidad de la invencién, es oportuno exponer una forma pre
ferida de realigacién préctida que, a s8lo t{tulo de ejemplo no
limitativo, se describe & continuacién refiriéniola a una hoje
de dibujos que se acompafla y en los que:

*  La figure 1 muestra uns vista del tablero de juego’
la figura 2 corresponde a una viste perspectiva del
tablero auxiliar para la anotacién de resulfados ¥ en el que -
aparecen distribufdos mrginslmente varios o2 jetines destina-
dos a contener las fichas, talones y piezas del juego.

La figwra 3 representa el dnico dado que figura ep
tre 1z8 distintas pilezas nombradas,

La figura 4 es una de las seis fiches que, con ais
tintos colores, corresponde a cada jugador.

La figura 5 es un castillete en miniatura, provis-
to de una mecha extrema por la gue puede fi Jarse en cuslquiera
de los agujleros previstos con tal objeto en el tableroc auxiliar
representado en la figurs 2.

Las figuras 6 y 7, segin una vista en slzado y una
planta, respectivamente, representan uno de los buques en mi-
niatura que, con colores coincidentes al de la ficha & que per
tenecen, son utilizados en el curso del juego.

Finalmente, en la figura 8 se representan cuatro -
moptones de las diversas papeletas y talones con los gque se
completa el eqﬁipo del pasatiempof

En la realizacién representada como ejemplo en la
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hojJa de dibujos adjunta, el Juego tiene como objeto el de ager
tar en el hallazgo y explotacidn de pozos de petrdleo, & cuyo
efeoto en un tablero (1) (figura 1) que estd preparado con ma
teriales convenientes y dispuesto a dimensiones adecuadas, aps
rece una ecarta geogrdficas (2) en la que se distingunen varios
continentes sobre los que destacan unas indicaciones (3) que_
corresponden 2 puertos de embarque de combustidle 1fguido, y
otro u otros (3') y (4) que representan pﬁertos de recepeién
del produeto, 1lustrédndose los primeros (3) con sendos deta-
1les topogrdficos a mayor esoala (4') dispuestos en puntos --
apropiados del mismo tablero emn el que se aprecianp adémés, -
unos espacios rectangulares (5) previstos para -ue en ellos -
puedan amontonarse olerto ndmero de las papeletas y talones
(6), (67"), (6") y (6"') (figura 8) que simboligzen fletes, se-
guros y acciones e incldencias de juego en forma de informacio
nes, |

Los puertos de embarque (3) figuran wnidos a los de
recepeién (4) y (3') a través de unas lfneas (7) que represen
ten el itinerario de buques (8), anflogos al representado enm_
las figuras 6 y 7, halldndose divididas &stas 1fneas (7) con_
una cantidad de puntos equidistantes (8') que representen sin
gladurae y forman varias trayectoriss que unen & los puertos
de embarque y al de destino, forméndose inclusive una trayeo-
toria que rodea al continente africano y que corresponde a una
de las inocidenciss posibles del Juego en la que el canal de -
Sueg qﬁeda cerrado al trénsito de buques y, en tal caso, es for-
20389 segulr la traysctoria citada.

El tablero (1) aparece circundade por unas fajas may-
ginales (9) divididas en casillas (9') por las gee han de avan-

zar, retroceder o guedar estancadas,a merceide las cifras que
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sefiale el dado (11) (figura 3), cualesquiera de las seis pie-

zas (12) (figura 4) que corresponden a otros tentos jugadores

¥ que, al coineidlr con las inscripeiones, instrucciomes o 8lg _

nos (10), (13) y (13') de aquellas casillas (9'), han de ate- !
5. nerse precisamente a ellas,

Separado del tablero (1), y dispuesto preferiblemen
te en la misma caja (14) destinada a contenerlo cuende no se
uge, se distingue un tablero auxiliar (15) en el que figuran

~una multitud de orificios (18) destinmados a ofrecer un aloja-
10. miento y fijacién a la mecha extrema (17) que sobresale de 1a
base de unos castilletes en miniatura (18) (figura 5) qe, en
cantidad conveniente y coloreados anflogamente a las piezas (12)
y buques (8) que corresponden a cada mano 0 Jjugador, evocan -
la forma usual de los adoptados para los pozos de petréleo, -
15, halléndose dichos puntos u orificios (16) practicados en la -
intersecoién de las 1fneas de una retfoula (19) sobre cuyos_
mérgenes guedsn visibles unos valores (20) y (20') que se re-
lacionan, 1los primeros con el tftulo de propiédad de pozos y_°
los segundos con €1 volumen de produccién, asf como la seccién
20, vertical de un pozo (20") en la que se sefialan condiciones dis
tintas para las diversas capas (21) a perforar o perforadas.

El oonjunto de este tablero auxiliar {15), segin ya
se ha indicado, forme marte de la eaja o estuche (14) gel table
rosprincipal (1) y presenta dos de sus lados como paramento inm

25, terior de clerta cantidad de cajetines (28) que se destinan a
contener las papeletas y talones representados en la figura 8,
as{ como las demds plezas que integran el equipo de juego, for
méniose el resto del contorno de cada cajetfn (22) mediante -
adecuadas tablillas transversales (23) y la pared contfnua --

30. (24) de la propia media caja (14) que puede cerrarse median-
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te la media caja complementaria o una tapa adecuada que serfa
ocioso describir.

En el desarrollo de una partida de Juego se desig-
na a un banquero, &l gue pertenecen las casillas marginsles --
del tablero de juego (1) seflalades con el nfmero (25) y el cual
retiene en su poder la totalidad o parte de las fichas indica-
das en la figuras 8 y que representan acciones, capitales propios
0 ajenos y, en todo caso, dinero. _ |

El objeto del juego es hallar fuentes de petréleo
para, una vez acertado su hallazgo por un jugador, proceder &
las financiaciones que sean necesarias pare la perforscién y ex
plotacién de aquéllas, a cuya condiciln sigue la del embargue =
del produeto y su feliz arribo al puerto de destino en el caso_
més favorable puesto gque, a merced de las cifras que indique el
dado (11) y obedeciendo a las indicacliones de las casillas mar-
ginsles (9'), los buques (8) han de seguir las trayectorias (7)
sasltando y avanzendo sobre log puntos (8') que les correspondan,
pudiendo ocurrir que, en virtud de aquellas incidencias, los en-
vios se retrasen ¥ los quebrantos dlversos superen en valor al
oapital invertido, influyendo también en el resultado del juego
la profundidad del pozo y la dureza de las capas a perforar cu-
yes condiciones se reflejan en el avance de los castilletes (18)
sobre el tablero representado en la figura 2,

El juego se infoia partiendo de la casilla (10') y
avanzamdo con las piezas (12) en el sentido de las agujas de un
reloJ), saltando sobre las casillas inmediatas a tenor de los va

lores que seflale el dado (11), conteniéndose en cada una de las

casillas (9') las indicaciones de lo que debe reslizar el Jugadoz,

distinguiéndose inclusive unos desplazamientos obligados, tanto

en concepto de viajes de negocios acomo de vacacliones, que se in
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dican sobre el mismo tablero (1) mediante unas lfneas (26) que
tienen su origen en las cesillas correspondientes.

Cusndo al avanzar el peén (12) le corresponde las ca
81llas (13") en las que hay wun dibujo de una torreta de peifora—
oién tiene derecho a perforar en la columa (20") de la figura 2
después de satisfacer una cantidad el Banco en metdlico represen-
tada por billetes. Si alcanza al fondo de la 1lfnea (20") repre-
sentacién del pozo de petréleo, el Banco le entrega un tftule de
propiedad (6') situado sobre (5') que corresponde a un POzZ0 nume
rado en la serie (20), Cusndo se llegado con el pedn (12) & las
casiilas (13™) en las gue aparecen varias torretas de rerfore~-
cién, con la torreta méviL (18) se avanza clavdndola en los ori-
ficlos (16), tantos agujeros como se indica en cada pozo de la
serie (20). Cuando se llega con el peén a un casilla (13"') enn
indicacidén de tomar une ficha (6} de las colocadas sobre el re-
cuadro (5) es posible tomar el bareo (8) y trasladario de un =-
puerto a otro de acuerdo con otras fichas indieadoras (6") de ru
tas y fletes situadas en uno de los cajones (22}, si hay sufiocien
te praduceidn, de acuerdo con la escala 20'), pagando para ello

primero un flete en efectivo a2l Banco, y al términc del viaje,

. el propio Banco satisfacerd otra cantidad superior,

Al aleanzar el pedn la casilla (25) indicadora de
bolsa, & voluntad del Jugador podré adquirir acciones situadas
en otros cajones (22) para aumentar su capiﬁal. Cuando se llega
& una casilla (13'V) con indicacién de informacibn se toma ume
£icha (6"') éituada en el recuadro (5") y segdn 1o que indigue
diche informacidén se procederd a alzas y bajas de los valores de
la bolsa y otres operaciones del juego., Cuando se llega a'laa
casillas (13) se realizan avances del peén siguiendo 1las 1fneas

(26) indicadas en el tablero (1), Cuando se llega a las casillas
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(10) se traslada el peén & una de las cesillas (13') y se puede
intentar la perforacién en ls ya indicada columa (20") sin‘te-

ner que pagar el emolumento necesario para cuslquier prospecoidn,
Se habrd fijado un tiempo de duracidn del juego y -

5. teminado éste, se procederd al vecuento de tftulos de propiedad,
| accionea'y dinero efeectivo para averiguar el vencedor de la par-

tidad.

Le, 1d6nea'concepc16n del Jjuego que motiva este re-
glstro, ofrece un pasatiempo de alte valor instructivo ya que,

10,  independientemente de las reglas de juegn que pueden ser 4mplis
mente variables, cada partida se desarrolla sobre un tablero en
el quebfiguran grabadas o impresas las pringipales partes del -
mundo sin otras indicaciones literales que las estrictamente ne
cesarias, presuponiendo esta condicién la necesidad de familia~-

‘16 rizarse con las zonas que scbre la carta corresponden a 1os'puq;
tos de embarque y trdnsito de los bugues-transporte, mereciendo
también particular mencién la introduceidn en el Juego de ofdou-
los de fletes, intereses, cuentas corrientes y de préstamo, todo
lo ocual determina que en el desarrollo de una partida de juego -

20. puedan apreciarse incidentes de slto valor diddetico.

Como se comprende, las reslizsciones prédcticas del
objeto que motiva el presente Modelo de Utilidsd, no gquedan es-
trictamente limitadas a la foma desorita y representada sino -
que, por el contrario, son susceptibles de adquirir diversas va

25, riaciones de detalle sin que por ello ée altere la esencialidad

de la invencién.
¥ O 7T A
R BEIVIEDICAGIONES

Se relvindica como objeto de la presente Patente de

30, Modelo de Utiligad:
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1%,- Juego recreativeo, que se caracterize esencial-

mente por consistir en un tablero, de dimensiones y materiai -
eonveniente, d; condieién preferiblemente rlegable, en una de_
cuyas caras presenta grabada o impresa una carta geogréfica en la
que figuran varios continentes a escala aproplada, destacando -
sobre los mismos unos puntos que aparecen unidos mediente lineaa
més o menos quebradas gsobre las que figuran cierto ndmero de -
puntos interdistanclados que representan singladuras de navegs~-
eién y que han de ser recorridos, a merced de los valores sefiala
dos por un dado, Por uwnos bugues en miniatura que forman parte
del equipo de Juego.

2%.- Juego recreativo, segdin la primera reivindics
cién, caracterizado vor el hecho de que sobre la misma carte -
geogrdfica contenida en el tablero de Juego, figuran unos dets
lles topogréficos de ciertas zonas de determinados paises, as{
eomo unos espacios recténgulares previstos para que en ellos -
puedan amontonarse cantidades variables de papeletas representa-
tivas de incidenciss de Juego, halléndose la nombrada carta geog:é'

fice clroundada por una fajle continue marginal en la que se dis

tinguen una multitud de encasillados en los que se contienen, -

gréfica y literelmente, las instruceiones & que debe atenerse -
cade jugador a tenor de las cifras registrades por el dado y cu
yas casilles son recorridas progresivamente por unas plezas en
forma de pedn de ajedrez cuyos colores son distintos pars reco-
noecer a cada jugador al que pertenecen,

3%.~ Juego recreativo, segdn las reivindicaciones
primera y segunda, caracterizado por comportar un tsblero auxi-
liar que se halla situado preferiblemente en la misms caja des-
tinada a contener el tablero principal, en cuyo tablero auxilisr

existe una multitud de orificios destinsdos a ofrecer los opor-
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tunos puntos de fijacién & 1la mecha extrema de unos castilletes
en miniatura gque, en centidad conveniente y coloreados andloga-
mente a las piezas de avance y buques gque corresponden a cada Ju j
gador, evocan le forma corriente de los castilletes instalados
Se en los pozos de petréleo, halldndose los nombrados orificlos -
del tablero esuxiliar practicados en los puntos de interseceién
de una cuadrfoula sobre uno de cuyos mérgenes resultan legibles
unos valores'que se relacionan con el volumen'de produceién y
profundidad de minas o pozos de petréleo y el otro, vor el tf
10, tulo o ndmero de cada pozo, asf{ como una secoién vertical in-
di&ativa de las distintas condiciones que concurren en las ca
ras del terreno a perforar o perforado. )
4% .~ Juego recreativo, segdn las reivindicaciones
leae3, caracferizado por el hecho de que el tablero suxiliar,
15. dispuesto en el mismo estuche destinsdo & contener el tablero
prineipal, presenta dos de sus lados como paramento interio:_
de clerta cantided de cajetines dispuestos para contener las_
piezas que componen el equipo de juego y que, ademds de un da
do, las piezas de avance y los bugues noMbradoé, comprenden -
20, también clerta cantidad de castilletes en miniatura y diversas
papeletas que pepresenten valores econdmicos tales como capi-
tal, acciones y otros similames,-quédando el movimiento de to
das las plezas del eguipo, as{ como las incidencias del Juego,
supeditadas al azar representado por los movimientos de un dg
e5. do, comprendiéndose inclusive sobre la misme ocarta geogréfica
que constituye el tablero de Juego, unos itinerarios marftimes
¥ aéreos que han de Ser recorridos por las fichas de avance =~
de cada jugador, segin la suerte obtenida en oada tirada del_
dado aludido.
30, - 6%,- JUEGO RECREATIVO.
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Sean cusles fueren las circunstancias® que concurran

con la esenclalidad propla de la misma,

Consta la presente Memoria desoriptive de diez pégl
nas folladas y mecanografiasdas por una so;a cara y va acompa-
filada de una hoja de dibujos aclaratives,

Madria§ 4 de Julio de 1.962
P.A,
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