MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE aANOS
EN ESPANA
solicitedo & favor de D. Antonio Herreros Garcia, de na-
cionalidaed espafiola, domiciliedo en Velencia, Avda. de
Peris y Velero n® 210,
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La presente memorie descriptive y sus dibujos
complementerios, tratan de una flgure andsdora de jugue-
te, que puede adoptar la forme de cuslquier clase de eni-
mal cusdripedo, ses perro, gato, oso, mono, caballo, ete.
y ofrece la particularidad de que gracias a los ingenio-
s0s mecenismos que le caracterizan, se consigue que la
figurite ande, moviendo sus cuatro patas alternativemen—

te, gire a un lado y otro la cabeze y de cuando en cuendg

—emlta un sonido guturel, o de otra clase, todo ello si-—!
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multéneamente, & la vez que lleve encendidos los ojos.

Con el fin de hacer mes comprensible le des—
eripeidn que vamos a efectuar de este nueve figura de
juguete, se acompefia une lémina de dibujos e los cuales
nos referiremos & continuscidén, designando con nimeros
las diversas partes y mecanismos que la componen. En
estos dibujos se ha representado un ejemplo de realiza-—
cidn de un perrito, pero los mismos o parecidos mecanis-
mos y disposicidn podrie aplicerse a cumlquier otra fi-
gure, de modo que los mencionados dlbujos hebrén de in-
terpretarse en su mag amplio sentido y sin cerécter res-
trictivo alguno.

Les diferentes figures del ejemplo de los di-
bujos nos muestran el juguete como sigue:

Fig. 1.- Armazén y mecanismos internos en alzado
por un lado.

Fig., 2.- Armazén y mecanismos internos en vista la=
tersl por el ledo opuesto el de la figure
anterior.

Fig. 3.- Plante del referido armezén y mecanismos.

Fig. 4.~ Detalle del dispositivo sonoro.

Fig. 5.~ Plenta de le bese de montaje de la cabeza.

Fig. 6.- Dispositivo de iluminscidn de los ojos.

Fig. T.- Caja de las pilas.

Ateniendonos pues & los referidos dibujos ve=-
mos que la figura de juguete & gue se refieren, conste
de una caja -1- preferentemente metalica, que actua de
chasis o soporte, en el cual hay montado un motorcito

eléctrico -2- al que se impulsa por medio de las pilas

Leléctricas elojades en la caja =3= (figure 7), conectén=
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dose &l motor por los conductores —4- sefialéndose con
-5~ el botdn pulsador gue conecta les pilas &l motor.

El referido motor, a través de un juego de
engranajes desmltiplicador, sefinlddo con —6mT=8=0m10=
=11=12-13~ (figura 3) y otro no visible, accione un eje
cigliefial =14~ en el cual estan solidariamente montedes
las.dos petas delanteras -15-, las cuales tienen su ex—
tremo superior acodado y en la zone extrems un orifiecio
slargado -16-, por el cual es guleda cada pate en los
movimientos de elevacién y desceneo que les impulss el
ciglefial, que debido & los mencionados orificios en los
que va introducidoc el eje =17~ se simultanean con un mo-
vimiento giratorio en el eje ciguefial, que imite el avan-
ce alternativo de les petas del juguete.

En la parfe posterior del chasis o caje =1=-,

van montadas las patas traseras =-18-, con giro en el

eje =19-, halldndose unidas estas Ultimas patas =18=-,
con las delanteras -14-, por medio de las dos bielas
-20-, de modo que se muevan simultanea y sincronizada-
mente en la forme alternativa con que suelen andar los
cuadripedos.

La cabeze esté constituida por un caparazdn
-21- partido en dos mitades, o de una sola pieze, lllén-
dose montado sobre una plataforme -22- dispuesta gire-
toria en otra plataforma inferior.-23- que le sirve de
goporte, llevando alojado el referido ceparezon =21=-,
dos bombillas eléctricas -24=: una en la cavidad del ojo,
de modo que imiten los ojos del animsl, al estar debida-

mente pintados, siendo —25- la cinta metélice o &6 otra

lelase con la que se sujetan & la cabezae y —26- los con—__
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ductores que consctan las bombilles al circuito eléctrico

Dentro de le citads cabeza -21- va alojado un
fuelle =-27- con un pito. Pare el accionamiento de dicho
fuelle se dispone del siguiente dispositivo: & la rueda
~-13~ se le practican unas lenglietas -28-, las cuales se
disponen egrupades en nimero dé tres, segun el ejemplo,
sunque pueden adoptar cuslquier otre disposicidén; en la
parte delantera del chasls se coloce una plencha verti-
cal =29~ gulade por unas lengletas =-30- y soportada en
su base por la lengueta =31- (figuras 3y 4). Tambien
comprende el dispositivo una pale articulade =32= con
giro en un eje =33~ (figura 5) montedo en le plataforma
~-22-, de modo que cede vez que une lengueta de lag -28-
tropieze con el apéndice =34~ de lm plaﬁcha ~29-, el
véstago =35~ de éste, empuja a la pala =32=- y ésta lo
haece a su vez contra el fuelle -27- al que comprime y,
al expulsar el alre, produce el sonido en el pito, imi-
tando un ladrido u otro sonido epropiado al animel que
imite la figura de juguete.

En el eje delantero -17= y & un lado, va dis-
puesta articulademente le barra -36=- (figuras 1 y 3), a
la cuel va unida otrs barra =37= gque actus de biela &l
estar unida al extremo superior de la pata trasers ~18-,
Les dos plataformas -22~23-~ se hsllen perforadas por
unos orificios arquesdos =38- (figurs 5), de los cueles
el de le plataforma inferior es mayor que el de la supe=
rior, de modo que al introducirse le barrs -36- en ta-
les orificios, impulsaré a le cabeza -21- un movimiento

de giro & un lado y otro, debido a que se nmueve tambien

len este sentido la plataforms girastoria -22- en que va —
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100 montads le citade cabeza, siendo ésto movido por la ble-
la =37- que es impulsada & su Vez por la pata -18-.

Finalmente con -39~ se sefiala el caparazén que
cubrird los mecanismos y el cual puede representar los

pelajes, colorido, etc, o ser a su vez recublerto por

LAY

105 otro elemento cualgquiers.

En resumen: el poner en mercha el motor -2-
pulsando el botén -5- de la caja =3= que se lleva en la
mano, las cuatro petes =15-18- ee mueven impulsadas por
el ciglefial -14- y & la vez le figura mueve la cabeze
110 e un lado y otro, lanze ladridos cada vez que periddica~-
mente se presiona el fuelle -27-, llevando los ojos -24-
encendidos.

Como ya se ha indicedo, la figura puede repre-
sentar cuslquier animal y fabricaerse en variedad de te-—
115 mefios, formas y umaterisles, as{ como introducir cualquiex
variascidn de detalle gue no altere lo esencial que se
exprese en la slgulente

N 0T A

Loz puntos no conocidos ni practicados en Es-
120 pafla, sobrs los que se desea que recaigan las reivindi-
caciones de este Modelo de Utilidad, son: »
1¢,~- Pigura andadora de Jjuguete, caracterizads
porque las dos patas delanteras, montadas en el eje ci-
guefial de accionamiento, tienen su extremo superior aco-
125 dado y en le zona doblada superior un orificio alargado
dentro del cual penetra el extremo de un eje del engra=
naje reductor, de tal modo que las dos puntas de dicho

eje sirven de gulm a los citados orificios, dando lugar

& que el movimiento de elevacidén y descenso que produce
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|de levas que hacen ascender cada vez verticalmente g la

en las patas el ciguefial, se simultenee con otro de giro
articulado basculando sobre el eje ciguefial citado.

22 .~ Flgura andadora de juguéte, caracterizada,
por disponer de una varilla oscilante, impulseda por uns
biela, cuyo extremo estd unido a una de las patas tra-
seras, disponiendose el extremo superior de la citada
varilla dentro de un orificid arqueado practicado en dos
plataformas: una fija y la otra giratoria, de tal modo
que las oscilaciones de la varille producidas por la
biela al andar el juguete, dan lugar a que la plataforms
glratoria se mueva alternztivamente en un sentido y otro,
y con ella la cabeza de la figura que al efecto va mon=-
tada en dicha pla'taforma;

32,~- Figura andadora de juguete, caracteriza-
da por disponer en la parte delantera del chasis una blan
cha vertical, gulada por unas lengletas, la cual posee
un apéndice central, en el cual trépiezan varias lengie-
tas practicadas en una de las ruedss del mecanismo re;

ductor accionado por el motor, asctuando tales lengletas

plancha, con lo cual, el vastego con gue dicha plancha
se prolonga, acclona & una pale srticulads, montada en
la plataforms giratoria de la reivindicacidn anterior,
de modo gue la pale presiona a un fuelle produciendo éste
un sonido caeda vez que es presionado. Y

42 ,- "FIGURA ANDADORA DE JUGUETEY, de conformi-
dad en un todo en lo esencial y fines industrieles a lo
descrito en la precedente memorie descriptiva y grifica=-

mente representado en los adjuntos planos para su mejor

Lcomprensidn. —



mecanografiadas por una sola cars a doble espacio en 159

1{neas.

Egte memoria consts de SEIS hojas escritas o

Valencia, 15 de junio de 1962
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