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Ta, bresente Memoria ge refiere, como su enunciado in-
dica, a un juego recreativo, con contador vieible y senci-
1lo de tantos obtenidos en el mismoe

Los juegos de dados, en los que elementalmente, ha de
seguirse el ritmo de una puntuacidn, requiere la aténcién
necesaria para retenef los puntos que cada jugador obtiene,
0 bien la operacidén de irlos anotando en un pepel. Esto hace
que en innumerables—ocasiones, se¢ produzcan errores por uti-
lizar célculo mental, o porgue el encargado de anotar, pue-—
da. equivocarse.

El juego al que se hace referencia, elimina lg posibi-
lidad de errores, ysa que en el mismo, existe un marcedor g

le vista de todos los jugadores y fécilmente accionable por

el mismo jugador que haya de marcar sus puntos obtenidose

En esencia, consiste en uns caja rectangular, dividi-
da en dos secciones longitudinalmente, por un tabique, de-—
Jando una de las seccioneg de mayor érea,.para lugar donde
se arrojen los dados, previsto el forro de el piso de éste,
con un fieltro de color apropiedo, mientras que la seccidn
restante, queda dividida en casilles en lag que estin £rg—-
bados o dibujados los nimeros correspondientes a los puntos
e marcar, pudiendo quedar éstos deséubiertos 0 cubiertos me-
diante unas tapas correderas que se deslizan por gulas la-
terales.

Por el aludido objeto se solicita el correspondiente
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privilegio de NModelo de Utilidad conforme y al amparo del
Vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial, a fin de garan—
tizar a favor del recurrente el derecho a ls explotacién ex—
clusiva del mismo en toda Espafig.

A continuacién se hard une detallads y complets descr;g
eibn del Juego citedo con referencism g los planos que gse
acompafian, en los que 8€ representa, a simple titulo de ejem—
plo, no limitativo, una forma preferente de realizacién sug—
ceptible de todas mguellas variaoibnes de detelle que no su-
pongan una elteracidn fundemental de las cafacteristicas
esenciales del mismo. |

En dichos.dibujos se ilustra:

En la figura I : Viste general del juego.

En la figura 2 : Detalle de uha de las easiilas.

Seghn el ejemplo de ejecucidn representado, el juego
que se preconize, estd constituido por una caja 1 de plan—
ta rectangular, én,la Que por medio de un tabique 2, se

ha dividido en dosg secoioneS'longitudinalmente, guedando lg

de mayor érea 3, con su piso forrado en fieltro de color

adecusdo parse mejor visibilidad Yy juego de los dadoa que
hen de tirarse en este espacio.
La otra seccibn, queda e su vez dividida por tabiques
5 trangversalmente situados, en una serie de casillag, en
les que su mitad superior, presentan en su fondo grabados
0 pintados los nimeros que han de mafcar los tantos obte-
nidos, mientras que la mited inferior queda sin sefial slgung.
Los tabiques 5 de separscién, en sus bordes latersles
presentan unas guias 4 por las que discurren unas tablillas
7 de dimensiones igusles a la mitad de la cagillae, a:fin

de que segln se encuentren en la mitad superior o en la in-
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ferior, oculten o dejen visible el nfmero correspondiiente.

De esta forma, - teniendo todas las tablillas 7 coloca-
des sobre el extremo superior, todos los nimeros 6 guedarén
ocultos, y se irén descubriendo sucesivemente segﬁnrlos
tantos obtenidos con los dados que se'arrojen sobre lea
seccldén 3, con lo que en todo momento quedard a la vigta
de los jugadores el bunto obtenido, desplazendo convenien-—

temente las tablillaé 7 hacia arriﬁa o &bajo, seghn se
guiera ocultar o descubrir les cifras correspondlentes.

La forms, materiales Yy dlmensiones, podrém ser varig—
bles ¥ en general cuanto Sea accesorio y secundario, siem-—
bre que no altere, cambie o modifique la esencisglided del
objeto que se describe.

LIos terminos en que quedsa redactada.estaﬁMemoria, son
clertos y fiel ®eflejo del objeto descrito, debiéndose to-
mar con carécterJémp1io ¥ nunca en forma limitativea.

BEEIVINDICACIOTNES.
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l-e—-Uh'juego recreativo, caracterizado por estar cong
tituido por una caja rectangular dividida longitudinalmen—
te por un tabique en dos secciones, de las cuales la de

mayor &Ares sirve pere arrojar los dados, y en la de menor

drea exisfen una serie de casgillas transversales, en cuya

zona superior hay cifras grabadas o pintadas, pare su uti-

' lizacién como marcador visible de los tantos obtenidos.

28.—~ Un juego recreativo, segln reivindicacibén prime-

ra, caracterizedo por haberse previsto en los tebiques trang~

versales que forman las casilla s de nimeros, unas guiss pa—

re deslizamiento de unas tablillag que occultan o descubren
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los nimeros correspondientes seglin la posicidn que ocupen

e

deslizardose sobre sus gulas, a fin de que en todo momento

quede descubierto el nimero correspondiente a la puntuacién
lograda en el juegoe.
324~ "UN JUEGO RECREATIVO".
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