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l a  p re s e n te  Memoria se r e f i e r e ,  oomo su enunciado in ­

d ic a , a un juego r e c r e a t iv o ,  con co n ta d o r v i s i b l e  y  se n c i­
l l o  de ta n to s  o b ten id o s  en e l  mismo»

lo s  juegos de dados, en lo s  que e lem en ta lm en te , h a  de 
5 . -  se g u irse  e l  ritm o de una p u n tu ac ió n , re q u ie re  l a  a te n c ió n  

n e c e s a r ia  p a ra  r e te n e r  lo s  pu n to s que cada ju g ad o r o b tie n e , 
o b ien  l a  o p e rac ió n  de i r l o s  anotando en un p a p e l .  E sto  hace 
que en innum erab les o c a s io n e s , se produzcan  e r r o r e s  p o r u t i ­
l i z a r  c a lc u lo  m en ta l, o porque e l  encargado de a n o ta r , p u e -  

TO*— d a  eq u iv o carse*  í
E l juego a l  que se hace r e f e r e n c ia ,  e lim in a  l a  p o s ib i ­

l id a d  de e r r o r e s ,  ya  que en e l  mismo, e x i s te  un m arcador a  
l a  v i s t a  de todos lo s  ju g ad o res y fá c ilm e n te  a c c io n a b le  po r 
e l  mismo ju g ad o r que haya de m arcar sus pu n to s o b ten id o s*  J 

Eh e s e n c ia , c o n s is te  en una c a ja  r e c ta n g u la r ,  d iv id i ­
da en dos secc io n es  lo n g itu d in a lm e n te , po r un ta b iq u e , de­
jando una de l a s  se c c io n e s  de mayor á re a , p a ra  lu g a r  donde 
se a r ro je n  lo s  dados, p re v is to  e l  f o r ro  de e l  p iso  de é s t e ,  
con un f i e l t r o  de c o lo r  ap ro p iado , m ie n tra s  que l a  se cc ió n  

2 0 . -  r e s t a n te ,  queda d iv id id a  en c a s i l l a s  en l a s  que e s tá n  g ra ­
bados o d ib u jad o s  l o s  números c o rre sp o n d ie n te s  a  lo s  p u n to s 
a  m arcar, pudiendo quedar é s to s  d e s c u b ie r to s  o c u b ie r to s  me­
d ia n te  unas ta p a s  c o rre d e ra s  que se d e s l iz a n  p o r g u ia s  l a ­
te r a le s *

P or e l  a lu d id o  o b je to  se s o l i c i t a  e l  c o rre sp o n d ie n te2 5 * -
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p r iv i le g io  de Modelo de U ti l id a d  conforme y a l  amparo d e l  
A g e n te  E s ta tu to  sobre P rop iedad  I n d u s t r i a l ,  a f i n  de g a ran ­
t i z a r  a fa v o r  d e l r e c u r r e n te  e l  derecho  a  l a  e x p lo ta c ió n  ex­
c lu s iv a  d e l mismo en to d a  España*

A co n tin u ac ió n  se  h a rá  una d e ta l l a d a  y com pleta d e s c r i£  
c ió n  d e l ¡juego c ita d o  con r e f e r e n c i a  a  lo s  p la n o s  que se 
acompañan, en lo s  que se  re p re s e n ta , a  sim ple t í t u l o  de ejem 
p ío , no l i m i t a t i v o ,  una form a p re f e re n te  de r e a l iz a c ió n  sus­
c e p tib le  de to d as  a q u e l la s  v a r ia c io n e s  de d e t a l l e  que no su­
pongan una a l t e r a c ió n  fundam ental de l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  
e s e n c ia le s  d e l  mismo.

En d ic h o s .d ib u jo s  se i l u s t r a : .
En l a  f i g u r a  1 : V is ta  g e n e ra l d e l  ju eg o .
En l a  f ig u r a  2  :  D e ta lle  de una de Ib  s c a s i l l a s *
Según e l  ejem plo de e je c u c ió n  re p re se n ta d o , e l  juego 

que se p re c o n iz a , es tá , c o n s t i tu id o  p o r una c a ja  1 de p la n ­
t a  re c ta n g u la r ,  en l a  que por medio de un ta b iq u e  2, se 
ha  d iv id id o  en dos se c c io n e s  lo n g itu d in a lm e n te , quedando l a  
de mayor á r e a  3, con su p iso  fo rrad o  en f i e l t r o  de c o lo r  
adecuado p a ra  m ejor v i s i b i l i d a d  y juego de l o s  dados que 
han de t i r a r s e  en e s te  e s p a c io .

l a  o t r a  se cc ió n , queda a su v ez  d iv id id a  p o r ta b iq u e s  
5 tra n sv e rsa lm e n te  s i tu a d o s , en una s e r ie  de c a s i l l a s ,  en 
l a s  que su  m itad  s u p e r io r , p re s e n ta n  en su fondo grabados 
o p in ta d o s  lo s  números que han de m arcar lo s  t a n to s  o b te ­
n id o s , m ie n tra s  que l a  m itad  i n f e r i o r  queda s in  se ñ a l «Tgun*.

lo s  ta b iq u e s  5 de se p a ra c ió n , en sus b o rd es l a t e r a l e s  • 
p re sen ta n  unas g u ía s  4 p o r  l a s  que d is c u r re n  unas t a b l i l l a s  
7 de d im ensiones ig u a le s  a  l a  m itad  de l a  c a s i l l a ,  a  f i n  
da que según se en cu en tren  en l a  m itad  s u p e r io r  o en l a  i n -
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f e r i o r ,  o c u lte n  o' d e jen  v i s ib l e  e l  número c o r re sp o n d ie n te .

De e s ta  form a, ten iendo  to d a s  l a s  t a b l i l l a s  7 co lo ca­
das sobre e l  extrem o s u p e r io r ,  to d os lo s  números 6 quedarán 
o c u l to s ,  y se i r á n  d escub riendo  sucesivam ente según l o s  
ta n to s  o b ten id o s  con lo s  dados que se a r r o je n  sobre  l a  
secc ió n  3, con lo  que en todo momento quedará a  l a  v i s t a  
de lo s  ju g ad o re s  e l  punto o b ten id o , desp lazando  convenien­

tem ente l a s  t a b l i l l a s  7 h a c ia  a r r i b a  o ab a jo ,' según se 
q u ie ra  o c u l ta r  o d e s c u b r i r  l a s  c i f r a s  c o r re s p o n d ie n te s .

La form a, m a te r ia le s  y d im ensiones, podrán s e r  v a r i a ­
b le s  Jr en g e n e ra l cuanto sea  ac c e so rio  y se cu n d a rio , siem­
p re  que no a l t e r e ,  cambie o m odifique l a  e s e n c ia lid a d  d e l  
o b je to  que se d e s c r ib e .

Los té rm in o s en que queda re d a c ta d a  e s t a  Memoria, son 
c i e r to s  y  f i e l  É s f le jo  d e l o b je to  d e s c r i to ,  d eb iéndose  to ­
mar con c a r á c te r  ám plio y  nunca en form a l i m i t a t i v a .

HJE I V I N D I C A C I O N i r s .
B S g ^ S S S 5 a g a ::s S S g S S S & S 5 g S g g ~ g ;s ;~ ~ s ~ ~ ~ ~ ^ „ !!.= = s c ,

I® —  Un juego r e c r e a t iv o ,  c a ra c te r iz a d o  p o r  e s t a r  cons 
t i t u íd o  p o r una c a ja  r e c ta n g u la r  d iv id id a  lo n g itu d in a lm e n ­
te  po r un tab iq u e  en dos se c c io n e s , de l a s  c u a le s  l a  de 
mayor á r e a  s i r v e  p a ra  a r r o j a r  lo s  dados, y  en  l a  de menor 
á r e a  e x is te n  una s e r ie  de c a s i l l a s  t r a n s v e r s a le s ,  en cuya 
zona su p e r io r  hay c i f r a s  g rab ad as o p in ta d a s , p a ra  su  u t i ­
l i z a c ió n  como m arcador v i s i b l e  de lo s  ta n to s  o b te n id o s .

2§— Un juego r e c r e a t iv o ,  según r e iv in d ic a c ió n  prim e­
r a ,  c a ra c te r iz a d o  p o r h ab e rse  p r e v is to  en lo s  ta b iq u e s  t r a n s ­
v e r s a le s  que forman l a s  c a s i l l a s  de números, unas g u ía s  pa­
r a  d e s liz a m ien to  de unas t a b l i l l a s  que o c u lta n  o descubren
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lo s  números c o rre sp o n d ie n te s  según l a  p o s ic ió n  que ocupen 
d e s liz á n d o se  sobre sus g u ia s , a f i n  de que en todo momento
quede d e sc u b ie r to  e l  número co rre sp o n d ie n te  a l a  pun tuación  
lo g ra d a  en e l  juego*

3® * -  "til? JUEGO RECREATIVO" •
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