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MODELO DE UTILIDAD 

por VEINTE años

en España a favor de DON JOSE M ORALES Y MORALES y

DON SBANOiaaO ZAPATA LQREbTE, de naoionalidad es-*
;

pañola dom iciliados en Zaragoza 0/ Ventura Rodrí­

guez, 38; ouyo modelo tiene por objeto|

» JUEGO DE MESA ”

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

La presente descripción se r e f ie r e  p, un juego 

de salón, y de modo más conoreto a un juego de 

mesa que simula un campo de baloncesto, tanto por 

su forma o orno por ai organización y fuftcionamien-
r

to .

Se conocen actualmente una gran variedad de jue­

gos de salón, repartidos en d iversos grupos según
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la  analogía que presenten con e l  juego re a l en

i i
que se basan.

Entra lo s  d iversos modelos conocidos no todos 

presentan in teres p ráctico  por carecer d e l su fi­

ciente a tractivo  funcional o por ser fie uso mo­

le s to  o incómodo.

E l juego de salón que seguidamente; se d escri­

be y posteriormente se re iv in d ica , presenta in ­

dudables ca rao teris tioas  que le  distinguen ven­

tajosamente de otras rea lizac ion es .

En esencia se compone de un tab le fo  rectángu— 

la r , en e l  cual se disponen lo s  a r t i f i c io s  de mo­

vimiento de la  pelota  u tilizad a , y des elementos 

enoestadores.

Los re fe r id os  a r t i f ic io s  de movimiento se aocii 

•nyn desde dos fren tes opuestos de l tab lero peor me 

dio de la s  respectivas palancas, a través prin­

cipalmente de irteoanismos a base de muelles ten­

sores, poleas, y cables.

La esenoialidad d e l juego que se describe,

sus partes y funcionamiento, serán mejor aprecia-
í:

das en la  sigu iente descripción  que, con r e fe -
■

renoia a lo s  dibujos adjuntos, se hace de una 

preferente forma de rea liza c ión , c itada  tínicamen­

te a t ítu lo  de ejémplo no lim ita t iv o »  

ln  dichos dibujos:

La figu ra  l® ,es  una planta del co fjun to .

La figu ra  2», muestra una v ista : por I I - I I  de 

la  figu ra  an terior.

i
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La figu ra  3®, ilu s tra  una v is ta  in fe r io r .

La figu ra  48, muestra tres  secciones d e l te ­

rreno de Juego.

La figu ra  5a, as un d e ta lle  de un?elemento 

impulsor de enoeste.

La figu ra  6®, corresponde a un d e ta lle  de un 

elemento impulsor.

La figu ra  78, muestra en v is ta  la te ra l e l  mis 

mo elemento de la  figu ra  an terior.

La figu ra  8®, corresponde a un d e ta lle  de una 

palanca de accionamiento.

La figu ra  9a, es la  misma palanca de la  fig u ­

ra an terior.

De acuerdo oon e l lo :

S I terreno de Juego está constitu ido por la  

mesa -1-, ouyo tab lero presenta la  sección que 

se ind ica en la  f i g .  4, y se encuentra enmarca­

do por lo s  la te ra le s  -2 - y -3 - existiendo en 

estes últimos la te ra le s  enfrentados lo s  conjun­

tos encestad ores —15— que están soportados por 

lo s  tubos -4 -, a través de lo s  que, ;ousa do se 

efectúa un enceste, la  pelota  cae a l in te r io r  

de l a  mesa.

El accionamiento . de cada una de la s  p ie ­

zas impulsoras -5 -, que por su conformación s i ­

mulan manos -6 -, se v e r i f ic a  por e l  iiecho de es­

tar provistas de un punto de g iro  -7 - y de un 

muelle -8 -, de modo que; impulsado por medio de 

la  palanca -10-, a través del cable -9 - se vence
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la  acción del muelle -8 -  y óste, a l so lta r  la

. ;■ '!; ;
¿■alanoa, impulsa la s  re fe r id a s  piezas; impulsoras ;

;; ]

-5 -, la s  cuales lanzan la  pelota, de uno a otro i

lado de la  mesa -1 -.

La serie  de palancas, una por cada; imaginario

jugador, se dispone a ambos lados de l a  mesa, en 

lo s  la te ra le s  -11 -, naturalmente agrupadas según 

dos equipos.

Los dos elementos impulsores de enceste, di f ie  

ren de los  descritos, por la  necesidad de e levar 

mediante su uso la  pelota, para e l lo  su organiza­

ción, según se representa en la  f i g .  $>*, presen­

ta una chapa, 12 basoulante en -14- impulsada 

por ’m » p le tin a  ó muelle e lá s t ic o  —13— desplazán­

dose este elemento por medio de su oorrespondien­

te cable y polea.

Queda representada en la  f i g .  3® la  d isposi­

ción general in te r io r  de la  mesa. Apr ociándose 

que cíesele la s  palancas respectivas se, traceiona 

e l  cable correspondiente a cada elemento impulsor, 

e l  cual se organiza, como ya ha quedado indicado 

y sale a l ex te r io r  o parte superior del tab lero, 

por la s  oomunioaoiones -14—, siendo la s  -1 4 '— las  

de los  elementos enoestadores.

Se prevée, como complemento del aparato, la  

adopción de un d isp os itivo  automático de reten­

ción  y ltberao ión  de pelotas, que funcione in tro ­

duciendo una moneda.

D escrita convenientemente la  naturaleza del
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actual modelo, oomo asimismo la  formajde poderlo . 

l le v a r  a la  p ráctica  para con vertir lo  en una 

realidad in d u s tr ia liza b a  se hace constar que en < 

e l  mismo serán susceptib les de in troducir todas 

aquellas m odificaciones de d e ta lle  qué la s  c i r ­

cunstancias y l a  p ráctica  pudieran aconsejar, 

siempre y cuando que con la s  variante^ que se in ­

troduzcan no se cambie, a lte re  o modifique la
i

e sene i  a lid  ad d e l ob jeto descrito »

n o l i

Se declara oomo de propiedad y novedad para 

todo e l  t e r r i t o r io  español e l  contenido de las

sigu ientes:

B E n n n c i C i o n  ,s;
1&.- Juego de mesa, que comprende un tablero 

rectángular, de su p erfic ie  ind inada;de modo con­

vergente a una pluralidad de zonas, en la s  cuales 

están dispuestos elementos impulsores de acción 

horizontal, y por lo  menos dos elementos ences­

tad ores, de acción v e r t ic a l  ascendente, enfren­

tados a otros tantos oestos recogedores de pe lo­

tas situados en dos la te ra le s  enfrentados, carac­

terizado porque oada uno fie lo s  eleras ritos impul­

sores se organizan por medio de una p le tin a  v e r -  

t ic  a l basculante, p rov ista  de un muelle o elemen 

to análogo cuya p le tin a  es accionada desde una 

palanca, a través de un cable qué, facultativame: 

te pasa' por una polea, de modo que la s  descritas 

partes del accionamiento se sitúan bajo la  mesa
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5e juego, a l a  que salen por unas comunicaciones : 

lo s  elementos impulsores que, superiormente, se

constituyen en forma de mano.

28.- Juego de mesa, segán anterioi| r e iv in d i­

cación, caracterizado porque oada uno de los  

elementos enoeatadores está  organizado por medio 

de una p le tin a  horizon ta l basculante,: impulsada 

hacia la  parte in fe r io r  del tab lero  por un e le -  

mentó e lá s t ico , y accionada por medio de un ca­

ble que, pasando por una polea, se re laciona  con 

su respectiva  palanca de mando, existiendo en e l  

tablero de juego y enfrentado a la  p le tin a  ences­

tad ora un o r i f i c io  en e l  cual se a lo ja  la  pelota  

que es impulsada hacia arriba cuando l a  p le tin a

impulsora la  golpea, estando lo s  elementos impía-
■

sores d istribu idos en dos conjuntos eooionables, 

respectivamente, desde dos series de palancas 

situadas en dos la te ra le s  enfrentados del te rre ­

no de juego, e l  oual está  enmarcado por unos la ­

tera les  y presenta en dos la te ra le s  enfrentados 

sendos oestos recogedores de pelotas* soporta ­

dos respectivamente por un tubo, que introduce 

la s  pelotas encestadas a l in te r io r  de la  mesa, 

en la  cual se prevóe un mecanismo de retenc ión  

y expulsión de pelotas, actuado por' medio de 

monedas.

3 » . -"JUEGO DE MESA".

Todo e l lo  ta l y como se re iv in d ica  en la  pre­

sente memoria que consta de SIETE hojas escritas

:
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máquina por una so la  de sus oaxas y dibajos que 

l a  Ilustran .
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