MEMORIA DESCRIPTIVA
que se acompafie
a la soliocitud de
un MODELO DE UTILIDAD, por veinte afios en Espafia, a
favor de DON JOSE MARIA RINCON MARTIN, de nacionali-
dad Espafiolas, residente en MADRID, Joaquin Garefas

Morato,13) por:
"UN DOMIXO DEPORTIVO".



‘l

L’v:_&?gr’\éa'}“’ v
[

10

15

20

25

30

- 04908 4

El presente registro de Modelo de Utilidad coneierne, como
su enunciado indica, a un dominé deportivo, de acuerdo con la
deseripcidn detellada que del mismo se realiza.

Este resultado industrial mejora notablemente todo cuanto
sobre el particular se conoce y utiliza actuglmente, tanto por
su sencillez consiructiva, como de aplicacién, realizacidén de
les jugadas y simplifiocacidn de las mismas.

La ocaracterfstioa principal del nuevo juego de domind cuyo
registro se preconiza, es que el mimero de fichas utilizado es
el de veinticuatro en lugar de veintiocho, dotacidn del juego
normal.

Cada seis fichas constituyen un equipo, por cuya razén po-
dran tomar parte en el juego, dos, tres o cuatro personases

Cade jugador podre digponer de sels fichas y en el ocaso de
que Jjueguen menos de cuatro personas, las fichas que queden de
reserva, serviran para reponer cuando no casen las fichas en
las jugadas de turnoe.

Cade equipo, tal como queda indicado, comprende seis fi-
chase

La disposicidn de cada equipo es le siguientes

Uno blanca, dos blance, tres blanca, ocuatro blanca, cince
blence y seis blancas

Las fichas dobles no existen en este juego.

Las zonas citadas anteriormente como blancas, estan ocupae=
das por la representacidn del emcudo o distintivo de un determi~
nado equipo.

Cada equipo presentard el mismo escudo o distintivo.

Los escudos de clubs de futbol, podran ser sustituidos poxr
otros equipos deporiivos de otra modalidad, tal como de balon=

cesto, cuadras de oaballos de carreras, escuderias de coches y
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motooioletas de carreras y otros similares de fndole deportiva.

Hace su salide el jugador que tenga en su poder la ficha
de mels balones correspondientes al escudo del equipo que se ha~
ya acordedoe.

El jugador que se enpuentra a8 la derecha del gue hizo la sa
lida, continuard el juego, poniendo la ficha que desee, de las
gue obran en su poder, siempre que se corresponda el nimeroc de
puntos o el propio escudo del equipoe

Todas las fichas colocadas tienen que coincidir entre si,
bien por sus puntos o por el distintive del equipo o olub depor
tivoe.

El juego es ganado por el que antes termine de colocer sus
fichas.

Si se éroduce el olerre antes, gana el jugador que menos
puntoe tenga en su poder. En caso de tener dos ¢ mas Jugadores
el mismo mimero de puntos, gana la partida el que la iniocid o
el que se encuentre mae préximo.

El nimero de puntos que sumen todas las fichas que obren en
poder de cada uno de los jugadores que formen la partida, serdn
los tantos que se apuntard en su favor el ganador y deben ser
tenidos en cuenta al puntuar el valor que se haya acordado por
cada unidad.

Como las veintiouatro'fiohas de este domind deportivo estén
formadas por cuatro equipos distintos, representados por q} 00—
rrespondiente distintivo, resulta que ocon el esoudo de cada olub
hay seis fichas iguales y con el nimero de puntos :solémente cua—-
tro - piezas, detalle que hay que tener en cuents para poder rea~
lizar el cierre en el Juego cuasndc convenga.

Pars la debida ilustracidn de este objeto, sirve de anexo

a la presente memoria desoriptiva, una hoja de planos en la que,
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a titulo de ejemplo, se representan todas y cade una de las par—
tes que lo forman y la relacidén que guardan entre si.

In la citada hoja de dimjos, queda ilustrado un equipo de
Jugada, constituido por seis fiochas. Los demds equipos por ser
de iguales caracterfsticas, & excepcidn de la representacién gré-
fica del escudo o gimilar del olub elegido, se omite su ilustra= f
cidn. ;

En estas figuras se aprecian les sigulentes refersenciass

le.~ Ficha propiamente dicha, de configuracidn paralelepipe-
dioca, fabricada en las dimensionee y material mas conveniente.

| La ficha en si, es de las mismae caracteristicas estructu-
rales que la fiche normal.

2+~ Zonas blancas propiamente dichas, es deoir no ocupadas
por los puntos correspondientes de tanteo.

En estas zonas medias del pleno superior de le ficha, se
graba por los medios mas convenlentes el referido escudo o dis
tintivo del equipo o club deportivo de la modalidad elegidae

3o~ Puntos de marcaje y tanteo que estan practicados en
bajorelieve y representan un baldn, apareciendo las divisiones
tfpicas del esférico.

En cada ficha los puntos normales son sustituidos por los
mencionados balones representativose.

Por equipos, cada ficha presentara una, dos, tres, cuatro,
cinco y seis balones y el lado opuesto grabado con el escudo
del elub co;respondiente.

Descrita suficientemente le naturalezs del presente regis—
tro de liodelo de Utilidad, se bace constar expresamente gue cual-
quier modificacidn de detalle que se introduzca en el migmo, se
oonsiderard incluida dentro de esta protecoldn en tanto que no ;

altere o modifique esencislmente su finalidad caracteristica.
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Por dltimo, se declaran de novedad y utilidad las reivindi-

caolones ocongignadss en la sigulente
N OT A

18, UN DOMINO DEPCRTIVO, caracterizado esencislmente por
contar con veinticuatro fichas, distribuidas en cuatro grupos de
gois fichas, que corresponden & otros tantos equipos en juego,
no existiendo fichas dobles y estando constituidas las fichas
de un equipo por piezas que presentan un leteral blanca en cuya
zona esta grabado el escudo de un club deportivo elegido, com=
portando en la zona del plano superior cada ficha, los puntos
de tanteo y Jjugada, representados por balones en bajorelieve,
con sus detalles tipicos secoionados, comportando oada equipo
seis fichas con blancas gralaedas y zonas puntuables del uno al
seis, ambos inclusive, realizéndose las jugadas y cierres casan—
do los elementos correspondientes y efectuindose el cdmputo de
tanteo por los puntos sobrantes a los participantes perdedores,
unitariamente, o por equipos.

28 .~ "UN DOMINC DEPORTIVO".

Todo ello conforme gqueda descrito en la presente liemoria
que consta de cinco pdginas meocanografiadas y dibujos que ee

acompafialls

Medrid, ’ 2 MAR. 1962

JOSE,LARIA DEL CORRAL,

e ——————-
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