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a favor de
D8 LiAkIA DSl CARMEE FIRRERI CAUADLLL, de nacionalidad
espaiiola, doniciliada cn C. General Sanjurjo, ne 40 -~ TARRASA
poxr:

PJuepo de habilidad?,

Tegcripecidn.
Con ya conocidos ciertos juegos de habilidad que
couportan una pieza con un mango y un receptédculo en el
que merced a los impulsos manuales imprimidos al con -

junto, debe sor introducida una pequefia pelota, enlazada
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mediante un pramante o girilar a dicha pieza. Hatos jué-
go8 usuales no ofrecen generalmente el deseado atractivo,

a causa de la desacertada configuracién del eleﬁento colec~
tor de la pelotita. Zn zlzunos de.ellos se da el capo de
que la pelots penetra con harta facilidad en la pieza re-
ceptora, en tanto que en otros la introduccidn de la pelo-
ta es poco menos que imposible. Por otra parte, esta ul-
tima tropieza con la mano del jugador, 10 que no es tampo-
co del agrado del mismo.

Para subsansr definitivemente los aludidos inconve-
nientes, se ha ideado el juego que motiva esta demanda.
Este juego comprende un cuerpo monopiezs laminar,'hueco
y de reducido peso, preferiblemente obtenido por soplado
ds un moteriael plésthco apropiado, y que estd provisto de
una empufiedura o6 mango que se prolonga en un ensanchamien-
to de configuracidn globosa ligeramente aplanada cuya pa-
red poses en su regldn superior central un entrante que de-
termina una cavidad troncdnica, destinade a8 recibir le
pelota. De esta parte en globo sobresale una pequeiia ani-
1lla de lu que pende, por intermedio de un hilo, la pelota
que e8 hueca y da didmetro un tanto menor que el de la bo-
ca de la mludida oquedad y portadora interiormente de unos
granulos sueltos deatinedos a produety un efecto sonoro.

El expresado ensanchamiento en globo, constituye
una superficie en la gque, en ocasiones, rebota la pelota
antes de introducirse en la cavidad colectora, lo cual ha-
ce sumenente interesante el juego, en el gque el usuario
tiene ocasidn de poner a prueba su pericia para conseguir
dicha introduceidn, evitando ademids el saliente globoso el

que la pelota tropiece con la mano asida al mango.



10

15

20

30

La pelota, por otra parte, durante sus diversas
trayectorias, en sus rebotes y en sl momento de alojarse
en el entrante que obra de receptédculo, emite un sonido
gimilar al de un sonajero, que es producido por los gré-
nulos de su interior, lo que hace més ameno el juego.

Las ventajas referidas vienen inpremenfadas por la
circunstancia de que los componentes del Juego, por su na-
turaleza plastica, son muy econdmicos de fabricacidn.

Seguidamente se describe con mayor detalle el Jue-
go objeto de este rezistro, haciendo referencia al plano
adjunto, en sl ¢ue se representa, tan solo a titulo de
ejemplo no liamitativo, un caso prdctico de realizacidn del
propio juego.

La fiorura 1 es une seccidn longitudinal del conjun—
to del juego.

La figura 2 demusstra su manejo.

Egte juego de habilidad compodrta un elemento mono-
pleza laminar y hueco de un materisl plastico soplado. Es-
te cuerpo comprende un mango-l-, prolongado en una parte
globosa ligeramente aplanada -2-, en cuya regidn superior
central existe una cavidad troncocdnica -3-.

De la porcidn del globo —-2- pende una pequefia pelo-
ta hueca —4-, enlazada, mediante un hilo -5-, & una enille
-b- golidaria de la propia parte en globo =-2-.

Asiendo el mango —-1- de manera que ol ensanchamien-—
to =2- jquede situado en la parte superior de la pieza, se
imprime al conjunto un impulso ascendente, con 1o que la
pelota -4~ es propulsada hacla arriba, describiendo una
cierta trayectoria, siendo la finalidad del juego el que

tal pelota —~4- se aloje en la cavidad -3-, Il ensancha=-
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mianto ~2- evitm el chogque con la mano -7- del Jjugador,
constituyendo a la vez una considerable superficie de re-
bote de 1la pelots «4- en todas direcciones, haciendo suma-
mente divertido sl juego, por obligar al jugador a usar de
tods su pericia pszra lograr la introduccidn de la pelota
-4~ en la concavidad ~3-, |

La pelotita —4- es portadora en su interior de unos
grénulos o cuerpos duros —8-, que confieren a tal pelota
uyofeéto sonoro en sus movimientos.

Debe nacarse constar que en 1os componentes del
Jjuezo descrito podrén introducirse diversas modificaciones
de forma y de detalle, sin que por ello se alteren las ca-

racter{sticas esencizles del presente registro,
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Je relvindica como objeto de este registro de mode-
lo de utilidad:

'1) Juego de habilidad, del tipo que consta de un
mango y un receptdculo en el que debe introducirse una pe-
lota enlazada &l cuerpo empuiiable mediante un elemento
flexible, caracterizado esencialmente por estar constituf=-
do por un cuerpo monopieza laminar y hueco que comprende
un mango provisto de un ensanchamiento en forma de'globo
poseedor de una anilla lateral a la que estd enlazado un
hilo unido & su vez a unas peguefia pelota hueca, halldnde-
88 dotado dicho ensanchamiento globoso de una cavidad su=-
perior central troncoecdnica, en la que debe quedar reco-
gida la pelota por efecto de los impulsos manuales ascen-—

dentes imprimidos al conjunto, siendo apto el aludido en-
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sanchamiento en gzlobo para determinar una superficie de
rebote de la pelota ¥ evitar su choque con la mano del ju=-
2ador.

2) Juego de habilidad, segun la reivindicacidén en-
terior, caracterizado por el hecho de que en sl interiof
de la pelota existen unos grdnulos susltos a fin de que
durante la trayectoria, rebotesy alojamiento de la propis
pelota en el receptdculo, produzean un efecto sonoro.

3) Juego de habilidad.

Esta memoria consta de cineo pédginas escritas por

una sols cara,

BARCELONA, Z8FEB 1562

P. A‘
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