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MO D E  LO 

D E

U T I L I D A D

a favor de Don Luis PONS TORRENT, de nacionalidad espa- 

Rola, residente en Laroelona, calle  Cslaf, 48, por 

"JUEGO DE HABILIDAD".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invención se re fiere  a un juego 

en el que pueden intervenir simultáneamente dos compe­

tidores a fin  de cotejar su habilidad.

Los juegos de habilidad suelen ser manejados 

5. individualmente y, caso de intentar estableoer compe­

ticiones, es preciso que cada jugador espere a que ha­

ya terminado el antecedente. De esta forma se hace d i­

f í c i l  poner comparar el tiempo que tarda oada competi­

dor en resolver el juego por habilidad y la  competición 

10. pierde interés.
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El juego de habilidad objeto de la  invención 

permite efectuar competiciones entre dos jugadores a 

la  ves y consiste en dos bandejas provistas cada una, 

de sendos laberintos por los que pueden discurrir unas 

5. esferas metálicas y en cuyos fin&les se encuentran las 

correspondientes metas de llegada, constituidas por 

alvéolos provistos de contactos conectados en serie

los de cada meta con una fuente de alimentación y un
i

dispositivo indicador que acttta al alojarse la  esfera  

10. ensu alvéolo.

En mía realización preferida, cada bandeja pre­

senta dos laberintos, por los que discurren respectivas 

esferas y oon sendos alvéolos en la  meta de cada labe­

rinto, hallándose los oontactos de los alvéolos de cada 

lg , bandeja conectados en serie entre s f  y con dos conduc­

tores flex ib les cuyos extremos opuestos están unidos 

a una lámpara piloto y a una p ila  seca, conectadas en 

serie y dispuestas en una caja independiente de las 

bandejas.

20, Para la  mejor comprensión cuanto queda descri­

to en la  presente memoria, se aoompañan unos dibujos en 

los que, tan sólo a titu lo  de ejemplo, se representa un 

caso práctico de realización del objeto de la  invención.

En dichos dibujos, la  figura 1 es una v ista  en 

25. perspectiva de las dos bandejas y la  oaja portadora de 

la  p ila  y las lamparillas; la  figu ra  2 es un detalle  

a mayor escala, en sección longitudinal de uno de loe 

alvéolos, oon la  esfera metálioa alocada en e l mismo
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la  figura 3 es un detalle en planta de los dos alvéolos 

de una *,e las bandejas y la  figura 4 es una v ista  en 

perspectiva del montaje de la  lamparilla y la  p ila .

El juego de habilidad descrito está oonstituf- 

5. do en el aludido dibujo por dos bandejas - 1-  y - 2-  de

características idénticas, dividida cada una en dos la ­

berintos -3 -4 - los cuales desembocan en un par de a l ­

véolos -5 - y - 6-  para cada bandeja. En cada uno de los 

laberintos de cada bandeja discurre una esfera m etáli- 

10. ca -7 - para la  bandeja -1 - y - 8-  para la  -2 - ,  suscep­

tib les de alojarse en aquellos alvéolos.

Cada alvéolo -5 - y - 6-  estádotado de dos con­

tactos -9 - y -10-, hallándose conectados entre s i  los 

-9 - por un oonductor -11-, mientras que de los -10- 

15. parten los conauctores - 12-,  para la  bandeja - 1-  y

-13- para la  -2 -. Del par de conductores -12-, uno es­

tá conectado a uno de los bornes de una lamparilla  

-14- y el otro en la  p ila  -15-, mientras que en el 

par -13-, uno está unido a uno de los bornes de otra 

20. lamparilla -16- y el otro a la  propia p ila  -15-. Los 

bornes opuestos de las lamparillas están unidos a ex­

tremos respectivos de la  citada p ila . Tanto esta ú lt i ­

ma como las lamparillas -14- y -16- están montadas en 

una placa -17-, enoerrada por una caja -18-, dotada de 

25. ventanas para la  observación de las lamparillas.

Esevidente que en cuanto las dos esferas metá­

licas -7- se alojen en los alvéolos -5 -, se cerrará  

el circuito que alimenta a la  lamparilla -14-, que se



encenderá. Otro tanto ocurre con la  lamparilla -16- 

al alojarse las esferas -O - en sus alvéolos -6 -.

De esta manera pueden establecerse competicio­

nes entre dos jugadores, cada ano con una bandeja, dis­

poniendo las esferas -7 - y -S - en los puntos de parti­

da e intentando situarlas en sus alvéolos, ganado la  

partida aquél que sitúe primero sus dos esferas en sus 

metas, en cuyo momento se encenderá la  lamparilla co­

rrespondiente.

El juego de habilidad descrito presenta ciertas 

particularidades que lo distinguen claramente de otros 

conocidos. En primer lugar permite la  participación con­

junta de dos jugadores, pudieudo realizarse competicio­

nes a base de eliminatorias, en e l caso de que exista  

mayor número de jugadores. Ello confiere a l juego un 

singular atractivo del que carecen los juegos de habi­

lidad, destinados normalmente a la  participación de un 

solo jugador. No obstante, el juego en cuestión tam­

bién es apto como pasatiempo para una sola persona.

Otra caraoterfetica sobresaliente estriba en el hecho 

de que el momento en que e l jugador ha realizado el 

trayecto de sus esferas y éstas llegan a la  meta, es 

señalado automáticamente por una lamparilla indicado­

ra , con lo cual se distingue perfectamente el ganador 

de oada jugada con la  simple observación de las lampa­

r i l la s .

Pese al indudable interés que ofrece e l juego, 

tanto para niños como para mayores, su constitución no



ofrece dificultades y pueda realizarse a un precio eco­

nómico .

Serán independientes del objeto de la  invención, 

los materiales empleados en la  construcción de los dis­

tintos elementos que la  integran, formas y dimensiones 

de los mismos y cuantos detalles accesorios puedan pre­

sentarse, siempre y cuando no afecten a su esenciali- 

dad.

N O T A

Se reivindica como objeto del presente modelo

de utilidad:

1. ¿fuego de habilidad, que está constituido 

esencialmente por dos bandejas, cada una de e llas do­

tada de laberintos por los discurren sendas esferas me­

tálicas, cuyos laberintos tienen en sus metas unos a l ­

véolos reoeptores de dichas esferas y provistos de con­

tactos susceptibles de ser cerrados por las mismas y 

conectados en serie con un dispositivo indicador y una 

fuente de alimentación.

2. Juego de habilidad, según la  reivindicación  

1, caracterizado por el hecho de que cada bandeja esté 

dividida en dos laberintos independientes para las es­

feras respectivas , en ouyas metas existen los corres­

pondientes alvéolos, provistos de contactos que se
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hallan unidos en serie entre a l y con sendos conducto­

res flex ib les cuyos extremos opuestos están unidos a 

una lámpara piloto y a una p ila  seca, conectadas en se­

rie  y dispuestas en una caja separada de las oubetas.

5. 3. Juego de habilidad.

La presente memoria descriptiva consta de seis 

hojas foliadas, escritas a máquina por una sola cara.

Barcelona, 24 de febrero de 1962.

Luis PONS TORRENT
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