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MEMORIA DESCRIPTIVA 

para s o l ic i t a r

PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD

a n

E S P A Ñ A  

por VEINTE años

por! "JUEGO DE FUTBOL, DE SALON"

A nombro do!

Don Alonso ALONSO ALONSO, do nacionalidad 

espesóla.

dom iciliado on!

PIASENCIA (Cdeores), c a llo  San Esteban, 4

E l objeto do la  presento s o lic itu d  de Matante do 

Modelo de U tilid a d , so r e f ie r e  a un juego do fú tb o l, do s¡& 

lá n , cuyas o a ra c te r ie tlo a s  de novedad lo  confieren  la  cua­

lid a d  de aportar a la  funolán a que se destina la  ven ta ja- 

$ de c o n s titu ir  un amono y  entretenido pasatiempo con e l  nug

-  1 -



Pi2 ')7

10

15

20

25

30

35

Yo afecto  de poder combinar, cobre e l  ta b le ro , jugadas de 

fú tb o l variadas en combinación con un dado.

Consiete e l  juego de que se tra ta  en un tab lero  

plano sobre una de cuyas oaras se ha dibujado un reetónga 

lo  d ividido en dos mitades por su a ltu ra  media menor, ha­

biéndose dibujado en cada base menor un pequeño rectángu­

lo  que representa la s  p o rterías  y  situándose sobre e l  cap 

p e, en posiciones unidas entre s i  por lin e a s , fig u ra s  re ­

p resen tativas de lo e  jugadores, en número de 11 por bando, 

estando uno de e l lo s  en cada p o rte ría  representando a l  -  

p ortero , yendo numerados, a p a r tir  de e s te , d e l 1 a l  1 1 , -  

y  determinándose en la s  bases menores una numeración de -  

espacios ig u a les  de 1 a 10, quedando fu era lo s  mimaros 1 

y  10 de cada base, t a l  como se representa en e l  adjunto -  

plano.

Con este  tab lero  y  en combinación con un dado se 

juega de acuerdo con la s  sigu ien tes normas, empleando una 

fic h a  representando a l  balón.

1 .  -  Para comenzar e l  juego, e l  balón (fic h a )  se 

ooleca en e l  puesto de cada delantero centro (9) ,  uno en­

cada bando! por lo  tanto cada bando juega con una sola 

cha.

2 .  -  E l numero que se saque con e l  dado serón -  

lo e  puestos que se avaneen siempre a lo  largo de la s  11  -  

neas de puntos.

3 .  -  La defensa (2- 5- 3 ) pueden combinarse e l  ba­

lón hasta dos veces, lo  mismo que la  media (4-6) y  la  txg. 

p la ta  ce n tra l (8 -9 -10 ), pero solo  en campo propio.

4 <- Será g o l cuando e l  número aaoado coincida -  

eon lo s  puestos que fa lta n  para m eterlo.
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5 .  -  En caco da que aa aaqua un numero mayar a -  

loa  puectoc que fa it e a  pare e l  g o l,  ae aegairá contando- 

hacia atráe por donde convenga.

6 . -  Se producirá penalty en eatea doa oaaoat -

$0 a)cuando ae aaqua 6 tra e  vocea aeguldaa) b) cuando un -

equipo "coda" a l  o tro .

7 .  -  Para t i r a r  un pen alty aa coloca a l  balán ae 

e l  punto de p en alty , mientraa que a l  oaatigado aa eoloea- 

en e l  pueato de p w te ro . S i caca a l  1 o a l  1 con a l  dado,

42 r e p ite  la  tirad a  y  aará g o l a i aaca 2 á 6 . S i aaca otro -  

námero cualquiera aigae contando hacia a tra e  da jugador -  

en jugador. S i meta g o l, aa le  apunta y ,  deade a l  centro- 

del terren o, vuelde a comenzar a l  juego cacando a l  equipo 

goleado.

20 6 . -  En caco de cacar 6 , aa re p ita  la  tira d a  y  -

únicamente ae contará lo  que caque oon cegando o tareero - 

t ir a d a . . '

E l que primero marque loa  d iez golea d el -  

marcador, habrá ganado e l  p artid o . Aeimiamo pueda jugarce 

22 o 70, 12 á 20 minuten de tiempo.

Bata modelo aa r e a liz a b le  en cualeaquiera tama- 

Hoe y  m aterialaa adeeuadoe, alendo auccaptibla de toda -  

c laaa  da m odificaoionaa da d e ta lla  que no a lta ra n  aa fun­

damento .

60 E..2..? é

Loa puntea da invencián propia y  nueva que aa -  

preaentcn para que eean objeto da acta  modelo da u tilid a d  

an EapaRa, por v e in te  aHoa, aon lo a  eiguiantac!

1 0 .-  Juago da fú tb o l, da ealán, caracterizad o -  

6$ por que comprenda un tablero plano, cobra una da cuyaa qg
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rae a# in se rta  un rectángulo d ivid id o  en doa mitades por 

su a ltu ra  media menor, hablándose colocado, sobre cada -  

base menor, un pequeño rectángulo, encontrándose cobre -  

e l  rectángulo rep resen tativo  del campo, en posiciones -  

70 unidas por lin e a s  entre s í ,  fig u ra s  de jugadores, en d i­

versas posicion es, numeradas d el 1 a l  1 1 , estando la  f ig g  

ra  n* 1 de cada bando en uno de loa rectángulos pequeños,

2 0 .- Juego do fú tb o l, do sa lán , caracterizad o- 

per que en la s  bases menores del rectángulo d escrito  on- 

75 la  re iv in d icao ián  a n te rio r , so determina una d iv is iá n  en 

p artes ig u a le s , en ndmaro de ocho, pero con doa d iv is io ­

nes suplem entarias, que quedan fu e ra , numeradas d e l 1 a l  10.

30 .- Juego do fú tb o l, de sa lán , oaraeterizado- 

por que e l  tab lero  d ividido y  mareado t a l  como se deacrj^

80 ba en la s  re iv in d ica cio n es a n te rio re s , se juaga, do acae¡& 

do con un reglamento, un partido dn eombinaoián con doa 

fic h a s  y  un par de dados.

4 " .-  "JOMO BE FUTBOL, BE SALOK".

T al y  como se ha d escrito  en la  memoria que an­

teced e, representado en e l  dibujo que eo acompaña y  para 

lo s  f in e s  que se han esp ecifica d o .

Consta la  presenta memoria d e sc rip tiv a  da cuatro 

hojea a s e n ta s  a máquina por una so la  oara.

Madnd, 31 Enere 1.962
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