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MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompafia a la solicitud de un
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una novedad industrial con caracteristicas y ventajas cue la hacen
merecedora del privilegio de explotacidn exclusiva que por ella se
solicita, de acuerdo con lag prescripciones del ‘Estatuto vigente de
la Propiedad Indusirial de fecha 26 de Jul%o de 1,929, texto refundi
do, publicado el 30 de Abril de 1.930.

Segin el invento, &ste se contrae como su enunciado indica, a
un juego o pasatiempo recreativo, mate:ializado en la construcecion
de un futbolin eléctrice de fabricacion simple y relativamente poco
costosa, que presenta interesantes ventajaé sobre todos los conocidos
hagta la fecha, ya que resuelve de una fqrma perfecfa y sencilla al
mismo tiempo, todos los problemas e inconvenientes gue se suscitan en
este tipo de elementos.

La descripeidn del mismo se efectda con ayuda de los dibujos
que se adjuntan, a base de los cuales se expone su estructura, al
propioc tiempo que su funcionamiento.

En el plano, las distintas figuras representan:

Fipurs, 18.- Perspectiva esquemftica del conjunto del mueble,
que comprende esencialmentes 94—~ Porterfa, -2-, Cagppo o terrenoc de jue-
80. =3= Salida de la bola. -4-—, gomés del contorno del terreno de jJue-
g0+ 5=, Tapa; que a su vez soporita un vidrio que cubre el mueble.
~6- Flipers. -7- Tirador de bola, para sac;r al terreno de juego.

-8~ Cerrojo tragamonedas automdtico., ~9- Pulsadores.

Figura 28,~ Vista superior esquemftica del Campo o Terreno de ju
go, con los componentes siguientess -1- Terreno de juego, propilament
dicho. -2-, puntos de apoyo de las gomas dél contorno de campo, -3~
Orificio de la salida de la bola. =4~ Cambio de rasante del campo.
-5- Goma eléstica. -6- Flipers, -6 B- Posicidn que adoptan los fli-
pers en el momento de actuar. -7~ Margen o terreno libre. —8- Hendidu-

ra por donde entra la bola, -9= Limites de la porterfa, -10- Flipers
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porteros., -10 B- Posicién que adoptan los Flipers porteros en el

momento de actuar, o avanzar para repeler ls bole,

Figura 32,~ Detalle a tamafic natural del modelo del Flipers
porteros -S- Vista superior. -I- Vista inferior. -P- Vista perfil
posterior. -1—, Depresidén para el alojaﬁiento de. la plantilla que lo
sujeta, -2- Orificios para atornillarlo a la misma. -3~ Anillo de
goma eldstica que lo circunda, el cual amortigua el golpe que ha de
imprimir a la bola al ser impulsado por el electroimdn, -4- Ranura
que permite el alojamiento de la goma eldstica, e impide que se des~
prenda, |

Figura 48.~ Detalle de la porteria. =-1-, Campo de juego., -2-
Gomas eldsticas que circundan el campo. =3- Puntos de apoyo de las
gomas, =4- Flipers porteros, -5-~ Gomas que circundan los flipers
porteros .y que permiten hacer suave el golpe con la bola, -6~ Depre-
sién o veelo por donde se introduce la bola, ccasionando un tanto o
"Gol" & favor del contrario.

Figura 58.8orte longitudinal de la porteria y del terreno de jqé
go, en parte; con detalle de las piezas que componen la defensa de la
porteria: -1- Campo, -2~ Bola., =3~ Recipiente que recibe la bola y
la transporta por su inclinacidn hasta el tirador para sacar al campo
de nuevo, -4~ Flipers portero., -4 B- Goma que circunda el fliper
portero, -5- Bobina electroimén, -6- Iiicleo que se introduce en la
bobina por la traccién electroimén. -7- Tirante del nicleo a la.pie—
za basculante gue sujeta al fliper portero.  —8- Muelle antagonista
gue mantiene el jugador o fliper portero atrds, en posicién de reposo
~9- Eje. -10- Piegza basculante. -11~ Pieza fijada al tablero del cam¢
po, que mantiene conjuntamente fon otra similar el eje de las dos pied
zas bzsculantes que corresponden & cada porterfa.

El funcionamiento se consigue introduciendo una moneda de una
peseta en el cerrojo tragamoﬁedas, ~fig, 18— n¢ 8, asf es posible ac-

cionar una palanca que al final de su recorrido cierrs un circuito eldc
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— trico, y pone en funcionamiento un aparato de relojerfa, que es pre-—

- es una bola macizada), por medio de los flipers que accionan en sen-—

cisamente el que determina la duracidén de la partida y que se puede
regular a voluntad de 3 4 7 minutos.

Una vez que la miguina en cuestidén se halla provista para fun-
cionar, puesto qgue recibe por el tiempo deseado la corriente necesaria
la partida puede dar comienzo, y el Jjuego se realiza entre dos persona

una a cada extremo del mueble y dominan la pelota ( que en este caso

tido helicoidal y los flipers porteros, que accionan independientement
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por unos electroimanes, los cuales para actuar reciben una corriente, §o

mo es légico, proporcionada por un transformador de alimentacidn, y a
través de unos pulsadores instalados al efecto a ambos lados de la mé-
quina para cada una de las partes en competicién. (fig. 18 -no 9)..

La bola se moveré en-el terreno de juego ﬁor medio del impulso
que le ddn los flipers ¥y por su propic peso cuando pierde la inercia |
que estos le hayan proporcionado, debido g gque dicho terreno de juegoj
esté dividido por su mitad transversal en dos pendientes con la sufi-
ciente inclinacién hacia lad dos porteriss respectivas, para gue no |
pueda pararse por si sdla.

Bl oohtorno del terreno de juego excepto las porterias, esté
provisto de unas gomas eldsticas que repelen la bola, tanto mds fuerte
cuanto mds fuerte llegue hasta ellas; ést.s debido a su disposicibn, cd
se indica en la figura 22, hacen de segundos jugadores e imprimen a la
bola un movimiento parecide & los flipers aunque totalmente pasivo,
pues estos se pueden dominar mediante los pulsadores y accionarlos a
voluntad y las otras no.

Como es de suponer, czda uno de los competidores tratard de que
en su porterfa no se introduzca lz bola y sf poner de su parte todo su
esfuerzo posible para que ésta vaya hacia el contiario. |

Al transcurrir el tiempo de juego, la iluminacidén del campo, asi

mo
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como la coiriente que aliménté los electroimenes de los fliﬁera, se
corta, entonces la partida se considera acabada, y el ganador serd
el gque haya introdﬁoido\mﬁs "goles" en la porteria del contrario.
Puede darse el caso de acabar en empate, inclﬁso a cero "goles" ya qu$
la duracidén de la partida ls determina el tiempo y no el mimero de
bolas, como sucede en otros tipos de futbolin, ya sean los electricos
o no,

Cusndo la bola se introduce en una porterfs, el jugador la saca
de nuevo, independientemente del otro, o sea, quercada cual saca por
mediacidén de un tirador instalado con ese fin en aﬁbos laterales ex~
tremos de la miquina. (fig. 18, n® 7).

Una de las mis destacadas caracteristicas de este futbolin son
sus porterias y la forma de actuar las porteros que defienden las mis-
mise 7 ]

Estos, conforme muestran los dibujos gque se scompaiian, son dos !
para cada una de las porterfes, y por su tamafio pueden bloquéar toda
la porteria; ésto seria un inconveniente porque, ademfs de guitar
aliciente a la partida, se quémarian lag bobinas electroimsnes al te~
nerlos pulsados ininterrumpidamente durante todo el tiempo de la ﬁarti
da. |

Para evitar ésto, la instalacién a cads una de las bobinas va
provisgta de un contacto en vombinacidn cond flipers de la otra, de
tal suerte que cuando uno de ellos estd avanzando, el contacio se se-
para y el circﬁito de la otra queda abierto no pudiendo por tantc ac-
tuar hasta que el compaflero no queda en posicidn de reposo. Asi pues,
es imposible bloguear la porteria por completo al mismo tiempo, y =i
une mitad o la otra, segin convenga en el momento preciso.

Por todo lo éxpuesto, Yy sin necesidad de mayores consideraciones
se comprenden las interesantes véntajas que se desprenden de este fub—

bolin, cuyo juego se caracteriza por la rapidez con que se meve la
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I bola que hace la® veces de baldn, el nuevo sisfema de porterfa, y la R

‘do a cada momento de la partida la tensidén e interés de los jugadores.

- lod péarrafos que anteceden ¥ la que se reivindica en la siguiente

especial forma de impulsarla, asf como por‘la propia forma del_campo

que obliga a gue la bola no tenge un solo instante de reposo manteniqa

Hecha la desoripcidn precedente, hemos de afiadir, que los deta—
lles de realizacifn de la idea expuesta, pueden variar, sin que por

ello cambie la ezencia de la invencién, que es la que se depprende de

N O T A

En resumen: El Modelo de Utilidad que se solicita, reéaeré 80—
bre las re1v1ndicac;ones siguientes:

18,~ FUTBOLIN ELECTRICO, caracterizado porque, su campo de Jue-
go estd constituido esencialments por una superficie recténgular divi-
dida transversalmente por su mitad en dos planos inclinados hacia las
porterfas, delante de las cuzles hay una abertura para recoger la bola’
gque ha hecho gol, y conducirla hasta un orificio del que puéde ser sgé
da accionando un pulsador, cuyas porterias estén defeﬁdidas respecti-
vamente por dos porterocs, que en posicidn avanzadsa. cubren todo el hue-
co de las mismas; estando rodeada toda la zona de juego por unas ban—
das elésticas dispuestas poligonélmente entre soportes fijos a la su-
perficie del campo,gque:rechazan la bola que se desliza por‘el mismo en
virtud de su inclihaciSn, impulsada por los propios porteros y tambien
al ser golpesada por cuadro brazos impulsores montados excéntricamente
sobre ejes giratorios ai&uadbeudos a dos en posicién adelantada a am-
bos lados de las porteffas.

28,~ FUTBOLIN ELECTRICO, caracterizado segfin la anterior reivin

dicacién y porque, el funcionamientc se consigue introduciendo una mo-
nede en un cerrojo tragamonedas incorporado a la méquina, que permite:
accionar une palanca que al final de su recorrido cisrra un circuito _

eléctrico y pone en marcha un aparato de relojerfa que determina la duT
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' porteros y los brazos impulsores giratorios que hocen las veces de Ju

.tal manera que la instalacidn a cada una de las bobinas de los elec—

racidn de la partida, dque es regulable a voluntad con total indepené-
dencia de los goles que se produzcan, ya qué mientras el mecanismo

reciba oorriente, es posible accionar el pulsador gue provoce la ex-
pulsidén al terreno de juego de la bola que ha hecho gol en cualquiera

de las porterias, y tambien manejar los pulsadores que accionan los

gaedores,

38,- FUTBOLIN ELECTRICO, caracterizado segtin las reivindicacio

nes 18 y 28 y porque, los dos portercs que cubren cada porteria, son
accionados independientemente por unos elsctroimanes, los cuales parg
actuar reciben la corriente que les proporcionas un transformador de

alimentacidén y a través de unos pulsaderes instalados al efecto a am—

bos lados de la mdquina para cada una de las partes en competicién, d¢

troimanes, va provista de un contéato en combinacién con el portero de
la otra, para que cuando uno de ellos esté en posicién avanzada, el-
ccntacto se separe y el circuito de la otra quede abierto no ﬁudiendo
por tanto actuaf hasta gue el compafiero no quede en posicidén de repo-
so, con lo que se evita que los dos porteros que cubren unza misma pér»
terfa puedan situarse simnlténeamenfe en posicién avanzada.

48,~ Se reivindica por Gltimo, como objecto sobre el que ha de
recaer el Modelo de Utilidad que se solicita; " FUTBOLIN ELECTRICQ"

Todo Bonforme queda descrito y reivindicado en la presente Memo-
risa éue consta de siete pdginas mecanografiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 26 de Enero de 1962
ALFONSO UNGRIA
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