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La presente memoris descriytive tiene cano fin la decla=-
racidn dcl objeto sobre que ha de recuer el privileglio de ex-
plotacibn industrial y comercial exdlusive en el territorio
nacional de un iiodelo de Utlilidud, conforme a la legislaclién
vigente en materia de Fropiedad industrial que, segln expresa
el enunciledo, trata de un juguele desmoncable ensaublable nme-
diante un s0lo elcmento de unidn.

Bl prescnte modielo de utilidad es un juguete que pertensce
al grupo de los desmontaeblss o construcoclones infuntiles.

Egtema de prefecente estudio la crezcidén de nuevos métodms;
gistemas, elementos, cbc., encaminados & lograr gue paulatina-
mente, sin esfuerzo mental y fisico los niiios vayan desarrollan~
do su inteligencia y ocapacidad, como asimismo su inclinzeidn a
trabajos manuales o intelectuales que en su futuro decidan sus
agpiraciones.,

Ahorz bien, estos métodos, sistemas o elemsntos, etc., de-
ben procurarse que se basen en la sencillez, sin complicaciones
téenicas que en un principio puedan ocasionar desguste mental o
fleico que en el nifioc induzcan a la ldea de imposibilidad de
lograr la realizacidn de lo gue se propone y por ello se adueiia
de 41 la Gesgana o desdnimo para continuar el trabago iniciado.

Sgbemos de la existencia de diversidazd de juegos, jugusies,
construccioncs, eic., pero todos e:los, si bien son destinados 7
a los fines mds arriba citados, exigen en la mayoria de los ca-
808 un complemento de herramientas que el niilo, segln su edad,
no estd en condiciones de aptitud o capacidad pasa sSu manejo,

Yy 81 se trata de juegos que vulgarmente se titulan “rompecabe-
zas", la misma pelubrae indica que pala su deBarrollo se precisa
un ésfuerzo mental notuble mixime si se trata de los formados
por cubos o grificos pars 108 que se precisun ya unos conccimien
tos'previos a fin de encarar o conjuntsr sus componentes. )

Por tunto, en definitiva, teniondo en cuenta las conside-
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raciones anteriormente spuntadas, se hacfa preciso lograr un
juguete que reuniera u lu vez las caracteristicas de enseiianzae
y entretenimiento pucs el niko, sin desguste mentel y fisico y
sin necesidud de (ue psra suc omposicidn se Lreeisaran herra=-
mientas que originara confusibn y peligrosidadé en su uso por
el nifio.

Todo ello se ha consesuidc mediwute las carscteristicas !

.del objeto del yresente reglstro de liodelo de Utilidad ,del cual;

a titulo ilusirativo, presentamos un caballo, ya que pueden
realizarse figurss de cardcter variable.

Consiste este juguete en wn nlmero no determinuado de pie-
zas que adoptan uns form. genérica pero con unu cualidad estrug
tural que una vez acopladas logran ia fizura ideal para la que'
fueron configuradag.

Con el fin de fucilitar la interpretacidn mis exacta del
objeto sobre gque ha de recaer el pregente privilegio, en el
plano adjunto complementario de la presente exposicién, se re-
presenta una forma prictica pura la realizacién industrial y
fnicamente o t{tulo de ejemplo y, por consiguiente, sin cardc=-
ter exhanstivo sino meramente informativo.

En este planos .

Figz., 18, conjunto de pliezms suelbas antes de ser acoPladas:

Fig. 28, corte lonzitudinal del c aballo con todas sus pie-
zas acopladas,

Fig,., 38, vista del cuballo una vez monitado.

sn las expresadas figwas, las ceferencias correspondent

(1) =Cabveza.

(2) ~Patas deluntewas.

(3 y 4).~Entallas para encajar ia cabeza (1).

(5) e=Cuerpo.

(6)e=(7) ~Bntallas pars encajar la cabeza (1) y el cusrpo

(5).



65 [ Sad

70—

T5e=

8U0,~

854~

90~

95.-

=90759

(8) =Patas truseras.

(9).-Cola que tumbidén actla de cuiia.

(10) =L e de unidn.

(11).-Tope de fijacidn de la pieza (10).

(12) .~Agujero pa:a la pieza (1D).

(13) .~Agujero para la pieza (9).

(14, 15, 16 y 17).-Agujeros parc el paso del eja (10).

(18) .~Eje de lus ruedas.

(19) y=itueda.

(20 y 21).-Pares de azujeros para el eje (18).

(22) .=sgujero pura fijar la cuils (23) de las ruedas (19).

(23) .=Cutla fijadora.

Bl juguete representado en el grafico adjunto correspondes
como ya se ha indicudo,s un caballo.

Lntre las plezas sueltus representados en la figura 1% se
pueden apreciar, la pieza (1) que corresponde a la cabeza del
caballo, la cual presenta lu entalla (3) destinada a acoplurse
a la entalla (4) de la pieza (2) que corresponde al par de pa-
tas delanteras.

51 cuerpc del cuballo es la pieza (5) de forma cilindrica,;
con wn orificioc axisl y una entulia (7) en la parte frontal des-
tinada al ancaje del borde inclinudo posterior e inferior de la
cabeza.

La caracterisiica fundamental de este modelo de ubtllidud
eg la forua de ensamblar el conjunto de sus plezas,

Dicho ensamble se lleva a cabo por medilo de la pisza (10),
de forma cilindrica, que se aloja en el orificic (16) de la pie-
za (5), .asando por el orificio (14) de (1) y (15) de (2) as?
como por el orificio (17) de (8).

En 1o Tigura 28 se nuestry en seccidn la disposicidn de
las piezas ensambladas. ia ccbsza (1) encajada en (2) y ajustg~

da a (5) quedu retenida por (10) mediamte el pasador (11) que
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gse aloja en un crifisio extremo de (10), La cola del caballo
(9) se cncaja en la ranura (13), que ajusta las potas traseras
(8) contra im .icza (5).

Las piezas (2) y (8) presentan los orificios (2U) y (21)
respectivamente destinados al saso del eje (18) que sicve de
goporte a las ruedas (19), Los ejes (18) se ajustan mediante
los pasadores (23).

Lag ruedas pueden girar en sentido de avance o retroceso,
libremente, ya que estdn adaptudas sl eje (18), cuyo eje tiene
dos orificios (22) para por ellos pascr unus culias e forma cd= |
nica, a fin de evitar que l2s rusdas se sulgsan del eje.

wgte juguete, como ya se desprende de lu descerincidn hecha
del mismo, es Gewnontable, de ahl que su caraucteristica aporte
la veataja de ser instructive y de entretemimiento, pues, no yaf
solo a lo que s e reflere a ias operaclones o fases manuales pa-
ra montarlo y desmontarlo, sino tambidn porgue al gusdir acopla-
das todad sus partes dn ia represontacidn exccta de la figura
que se pretende,

Como anteriormente queds dleho, reune la curucteristica
esenclal de que mediante un eje de unidn (1C) quedan todas las
plezas acopludas y perfeciamente fijalne mediante el pasedor
(11) y la cuda (9) que actia 4z cola.

Daserite suficientemente 1o noturaleza del invento y su
forma de realizacidn préctica, dnicamente cabe afiadir que en
el conjunto y parites irds 2ndientss constitutivas del todo son
susceptibles modificaciones y cambios de maverias, forma y Gis-
posicién en cuanto esias altevrucicnes no desvirthen el funde-

mento esencial del miswo.
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ge car;ote;iza por estar constituldo por un conjutto de giezas
ajustables entre of medianve envallsas o cajeadoy pava lograr la
forma Tigurativa del juguete, cuyas plezas 98 ligan wediinte un

130.~ eje de wnidn, pasante a través de orificlos existentes en las
mencionadas plezas,cuyo eje dispone de un orificio en log extre-
mos parw alojamiento de pasadores o cuilas, que ajustan las ple=
Zas extremus entre las ianbtcrmedias, permitiendo el nontaje y
desnmontaje de las jlegas tunsas veces cclo se desea.
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La presente meumoria descrigiiva conuta de seis hojus fo-
liadas y wocanogiafiacas por una sola cara, componicndo un to-

tal de ciento toeinita y ocho lineas, inclufcas ésbas,
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