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MEMORIA DESCRIPTIVA
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En la presente memoria y en los dibujos comple-
mentarios snexos, vamos a describir las caracter{stices
constitutivas y funcionales de un original juguete que
en sus formas imite una miquina de escribir en miniaturs,
la cual ofrece la particularidad de que con unos mecanig-
mos sumamente sencillos, se logra que &l presionar las
letras y bascular el bastidor soporte de las mismaes, el

carro veye desplazéndose lateralmente a un lado, evanzans

[E? a trechos, cada vez que se golpea gobre dichas letras.
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De este modo se simula muy propiamente los movimientos

-2-

de una méquina de eécribir, lo cuel ha de producir en los
nifios una gren distraceidn e interés, que en un juguete
es lo fundamental de sus fines,

El juguete a que nos retferimos consta de tres
partes esenciales: la caja soporte general, que en sus

formes exteriores imitard las de una méquina de escribir;

el bastidor basculante que imitara las palesncas de las
letres y el cesto y que dispondrd de dos puntas de ejles

‘que le permiten bascular en le referids caja, y el carro,

‘con su correspondiente rodilloe inoperante y solc de ca=
racter decorativo,

f La caracter{stica esencial de esta méquine de
eacribir de juguete, reside en gue para la recuperacién

del movimiento basculante del bastidor soporte de las le=-

: }
‘tres, se utiliza una goma doble o sencille (que puede §

jser tembien un muelle), tendida transversalmente y. su-
@jeta por sus extremos en las paredes de la caja, en cu-
ﬁya gome, se apoye un apéndice dispuesto en el centro del

émencionado bastidor, de modo que cadae vez gque se mueve

'hacia abajo, la goma lo eleva de nuevo.

g Otre importante particuleridad consiste en que
el dispositivo paras el traslado del carro estd compuesto
‘tambien por una goma (que puede ser tambien un muelle
helicoidel), unida por un extremo e la caja y por otro
al carro, de tal modo que cuando el carro se desliza ha-
cia un lado, dicha gome (o muelle helicoidal), se dis-
‘tiende, siendo entonces retenido el carro por uns especie

de trinquete o escape.

Finalmente, la otre caracteri{stice esenciel es
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el dispositivo de trinquete o escape empleado, para el

cual, en le cara inferior del caerro mdévil, se han dispues

to dos hileras de dientes o resaltes, situados al tres-
bolillo, de modo que mediante un brazo o ufia existente
en el bastidor, se deja avanzer al carro el espaclc de

diente & diente cada vez que dicho bagtidor bascula al

ser golpeado.
Para comprender mejor las particularidades esq4

clales mteriormente expuestas, as{ como para poder ex~

Eplicar mejor la disposicidn y funcionamiento de loes ele-

‘mentos originales dentro de lo que en este tipo de jugue=

i
Lte puede consliderarse secundario y conocido, se acompafian

‘unos dibujos que representen un ejemplo de realizacién

'de uno de estos juguetes, el cual deberd interpretarse

iampliamente y sin cardcter restrictivo alguno, dada su

h i
.condicidn meremente aclaratoria. §

1

l Los referidos dibujos-nos muestran en sus fi- %

iguras como sigue:

Fig. 1.~ Perspectiva del juguete. i

Fig. 2.~ Vista en planta por su base o0 cars
inferior.

Pig. 3.~ Seccidén transversal por A-B de la fi-
gurs 2.

Fig. 4.~ Seccidén longitudinal por C-D, de la
figura 2.

Fig. 5.~ Vista en planta del bastidor basculente

| Refiriendonos pues al ejemplo representado en

?los mencionados dibujos, vemos que el Jjuguete consta de

los siguientes elementvs: de una caja -1-, que exterior-

mente presenta la forma de uns méquine de eseribir, en
-
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;extremo va enganchsdo en un apendice -8~ existente en el

90726 e

cuyas caje se imitan los carretes de la cinta con los :'e-g“""/Z
saltes cil{ndricos -2-, siendo -3~ la abertura por la cual
circula el carro —4-~, que lleva montado el rodillo =5=,
totalmente inoperante y mersmente decorativo. En la for-
ma de realizacidn del ejemplo, el citado rodillo puede
fabricarse en una pieza separada, desmontable, para dar-
le mayor realismo al 3uguete.

El referido carro ~4- tiene en cada lado un
cansl, pera que le sirvan de gufa de deslizamiento en el
espacio -3~, al penetrar en dichos canales los bordes de
este espacio.

En la caja ~1-, hay una lengueta =6- {figuras

1, 2y 3), en la que va enganchade la goma -T-, cuyo otro

¢
i

carrc =4- (figura 3), cuya goma sirve pars impulser los

movimientos del carro.

! En la cara inferior del carro -4~ se aprecian
las dos hileras de dientes =9~ y =10~ (figuras 2, 3 y 4)
dispuestos al tresbolillo, de cuyos dientes, los =9~ tie-
nen una cera vertical y normel a la bese, mientras que
los ~10~ tiene dos lados curvos.

Dentro de la caja =1= va alojado un bastidor
11— (figura 5), que ve montado en dicha caja por medio
de las puntas de eje -12-, alojadas en las paredes de la
caja, y ocon posibilidades de giro en ellas, para que el
#astidor pueda bascular. En este bastidor hay unas barras
~13= en las que unas dilataciones circulares -14- simulan
las teclas de las letras. Tembien hay un resalte =15- que

imita el cesto de las palancas y un amplio orificio =16-

en el que existe un brazo o apéndice ~17- que se apoye
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en una goma -18- tendida transversalmente, cuyos dos ex~
tremos van sujetos a las lenguetas -19- existentes en
las paredes opuestas de la caja -1=, De este modo, cuando
se presiona sobre las teclas simuladas =-14-~, el bastidor
~11- bascula hacia abajo y cuando se deja de presionar,
la goma -18= lo eleve de nuevo.

El referido bastidor -11- tiene ademés en la

parte trasera un brazo curvado -20- gue termins en una
ufia, la cual actus slternativamente sobre los dientes
-9~ y -10-.

Como puede deducirse de lo expuesto y repre-

asentadn, si empujamos el carrc =-4- hacle un lado, tal

ﬁcomo aparece en la figura 1, la goma -T- se distimde. Si
ﬁen esta posicidn presionamos el bastidor -11- sobre las
Eteclas similadas -14-, como si las pulsdramos, dicho bas-

‘tidor bascula por sus ejes de apoyo -12-, pero la goma

'=-18~ lo eleva de nuevo colocandolo en le posicién iniciall

iEn esta basculacidn, oscila la ufia del brazo =20~ de mo~ |
Edo que al moverse y dejar un diente -S-, el carro corre
'haoia un lado impulsado por la goma -7-, pero hay otro

|diente =10- que tropieza en dicha ufia -20-, con lo cusl

cada vez que golpeamos las teclas =-14- el carro avanzsa 5
un corto trecho, imitande con gran propiedad los movimiqﬁ
tos de une mdquina real de escribir,

El juguete que se hs desorito se fabricard pre-
ferentemente en plastico, pero ésto no excluye que puede
fabricarse tambien metalico, o de cualquier otro materiall
Aunque el tamafio miniatura, es el mas apropiado, puede

fabricarse tembien en una diversa guma de tamafios y en

distintos colores, es{ como imitendo las formee de cual-_
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_eléstico en el cual, se apoya un apéndice centrel exis-
Etente en el bastidor montado basculante en la referida
loaja, de tal modo que el mencionado cable eldstico actua

fde dispogitivo de recuperacién del movimiento del basti-

—- -~ 6= cang
quier clase o marca de maquina de escribir real, pudiendo
introducir en general cualquier variecidn de detalle que
no altere lo esencisl que se resume en la siguiente

N O T A

s=s===z==c=
los puntos no conocidos ni practicados en Es~-
pafia sobre los cuales se desea que recaigan las reivin-
dicaciones de este Modelo de Utilidad, son:

12,- Juguete imitando una mdquina de escribir,
caracterizado porque en las parte interna de la caja y

dispuesta transversalmente tiene tendido y tenso un cable

dor, cada vez que se golpea sobre el enrejado del mismo,

en que estdn simuledes las tecles.

22,.- Juguete imitando une maquine de escribir,
caracterizado porque la parte inferior del carro adopta
la forma de una regla plana en la que hay dispuestos
en dos hileras unos resaltes en forma de dientes situa-
dos al tresbolillo, siendo sobre dichos dientes sobre los
que actua la ufia de un brazo curvado que posee la parte
posterior del bastidor basculante, de tal modo que en las
ogscilaciones del brezo mencionado, su ufia tropieza alterw
nativemente en un diente de cada hilera, permitiendo asi
el avance del carro & pequefios trechos, cada vez que se
golpea el enrejado del bastidor em el que estéan simuladas
las teclas.

32,~ Juguete imitendo une miquine de escribir,

Laracterizado porque como medio de impulsidn de la pleza



—
160 gque imita el carro posee un doble cable eléstico, unido

por un extremo & un extremo del mencionado carro y por
el otro a un lugar cercano del lado opuesto de la caje,
de tal modo gque al empujar y deslizar al citado carro so-
bre sus guies de la caja, los cables se distienden y por
165 su fuerza de contraccidn van haciendolo regresar de tre-
cho en trecho, a medida gue la ufia del bastidor bascu=-
lante va pasando de un diente a otro de las dos hileras
de dientes de la base del carro que se han citado en la
reivindicacidén anterior. Y

170 49 ,~ "JUGUETE IMITANDO UNA MAQUIKA DE ESCRIBIR")
{de conformidad en un todo en lo esencial y finee indus~
trieles a lo descrito en la precédente menmorisg deaeriptivﬁ
¥ graficamente representado en los adjuntos plenos para
su mejor comprensiodn.

Esta nmemoris consta de SIETE hojas escritas o
mecanografiadas por une sole cars a doble especio en 174
1{nens.

i Valencia, 18 de Diciembre de 1961

Por autorizacidn de
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