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MODELO DE UTILIDAD

por VB INTE afios

a favor be Comercial Toarba, S.A.

entidad espafiola

establecida en Barcelonz, Independencia, 365

por: "UN JUEGO DE HABILIDAD

Memoria descriptiva

EI presente registro de Modelo de Utilidad, tsl y como
su enunciado indica, recae sobre un juego de habilidad, que
al consﬁituir una verdadera novedad sobre los conocidos haste
el presante, la entidad recurrente pasa a ponerlo al amparo
de las Leyes que en materia de Propiedad Industrial rigen en
nuestro Pais,

Una de las caracter{sticas esenciales del juego cuyo
registro se preconiza, es su absoluta moralidad y total impo-
sibilidaed de poderse con el mismo realizar ninguna clase de

apuestafo interds, lo que le pone al alcence de cualquier per.
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sona, incluso nifios,

Con su utilizecidn se ponen a prueba los reflejos de
cada peréona, siendo muy ameno y no provocando ningn cansan- é
cio fisico o mental. i

Su construccidn es sencilla, asf{ como su aplicacién y é
funcionamiento, no existiendo ningdn riesgo en su manejo. |

Para mejor comprensidn de este objeto, se adjunta a la
presente memoria descriptiva, una hojé de planos en la que =
tftulo de ejemplo, se representan todas y cada una de las par-
tes que lo forman y relacidn que guardan entre s{.

En la citada hoja de dibujos, queda representado:

FIGURA PRIMERA,.,~ Muegtra una vista frontal del elemento

bdsico del juego.
FIGURA SEGUNDA, - Corresponde a una vista frontsl con 1li-

gera pergpectiva y en seccidén transversal del elemento desli;
zante sobre el marco base.

En las citadas hojas de dibujos, se aprecian las siguien
tes referencias:

l.=- Marco propiamente dicho, constitufdo por una pieza
cerrada siendo su configuracidn sensiblemente cuadrangular,
presentando sus dngulos interiores y exteriores curvados y on-
dplaciones en los bordes intermedios.

2.= Perfil constitufdo perifericamenée en el borde inte-
rior y que refuerza la estructura general.

3.« Dentado previsto perifericamente en el reborde refor.
zado exterior.

Estos dientes son exdctamente iguales entre s{ y dispues.
tos en perfecta simetria y equidistantes.

Di¢hos dentados transversales con arreglo al eje de fi-

gura, permiten el engrane y deslizamiento de una pieza doble
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circulary y cuya ejecucidn constituye la finalidad del juegé

4.+ Corresponde a uno de los planos circulares de la
pieza deslizante.

5.4 Muestra el otro circulo montado paralelamente al
primero,%pero en posicidn excentrica,'segdn se apgecia'en la |
seccidn transversal, por cuya razdén al acoplarse el eje.qehta-_

do «b- sobre los dientes -3-, se produce independientemente

del desplazamiento giratorio un movimiento de balanceo gue
produce un sugestivo efecto, el que es aumentado por la dispo=-
sicidn en los planos circulares de unas espirales.

6.~ Eje dentado, cuya finalidad ya ha sido citada.

Lairealizacién del Juego se produce al situarse el ele=~
mento cifcular por su eje sobre los dientes =-3- e inclinando
los bordes dentados -3-, se consiguird el desplazamiento a to-
do lo laﬁgo de la zona dentada, teniendo en cuenta que en las
zonas angulares los desplazamientos serdn mas rdpidos y el ele
™ nto deslizante puede salirse, la inclinacidn del cuadro ba~-
se debe ger en cada caso el mas conveniente,

Este Juego serd fabricado en cualquier clase de material
ccmveniente, con especial preferencia plasticos y en las die
mensionei mas adecuades,

Degerita suficientemente la naturaleze del presente re=
gistro dé Modelo de Utilidad, se cohsideraré inclufda dentro
de esta prateccién en tanto que no altere o modifique esencial-
mente su finalidad caracteristica.

N O T A

Por ultimo, Se declaran de novedad y utilidad, las éi-

guientess

REIVINDICACIONES

12, Un Juego de habilidad caracterizado esencialmente
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por comprender como elemento bdsico, una estructura cerrada .-

de forma sensiblemente cuadrangular, presentando sus éngulos

¥y laterales proyectados en curvaturas adecuadas, comportando

este maréo en los bordes correspondientes y en d;sposicién

periferica, unas pestafias de refuerzo, estando el rebordeado

exterior dentedo en toda su longitud, cuya disposicidn permie -

te el desplagamiento de dos discos unidos en superposicidn.
28,= Un jJuego de habilidad, segin la anterior reivindi- i

cacidn, caracterizado esencialmente por comprender un elemen=--
to deslizante por gravedad, al ser inclinada la superficie co-
rrespondiente del aro soporte, desplazandose e§tos circulos
montados en superposicidn y en posicidn ligeramente excentri-
ca, por los dentados transversales mencionados, por medio de
un vdstago estriado longitudinalmente que engrana con los dienf
tes citados y que al propio tiempo realiza la unién insepara- |
ble de ambos discos, los gque presentan en sus planos exterio-
res, unss figuras espiroidales previstas para determinar un
efecto optico en la fase de desplazamiento del elemento movil §
sobre el fijo.

38.~ UN JUEGO DE HABILIDAD.

Todo ello tal y como se describe y reivindica en la me-

moria que antecede, que consta de CUATRO hojas escritas a md-
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