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MEMORIA DESCRIPTIVA PARA SOLICITAR MODELO DE
UTILIDAD, POR VEINTE ANOS, A NOMBRE DE DORA
ELISA MARTIN JORGE, DON ANGEL MARTIN MIGUEL
Y DON JUAN MARTIN NAVAS, DOMICILIADOS, RES-
PECTIVAUENTE, EN IAS CALLES DE BENITO GUTIE
RREZ 24, GOITIA 11'Y %LITE 45, CONSISTENTE
EN UN JUEGO DE MESA

El presente invento consiste en un Juego de

nesa inspirado en la practica de los partidos de

futbol.
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. Bl preasante jusgo do mesn oonsiste, en lfnems memlca;
eu ol desplagamianto de un "balén", reprosentado por wns pee
quofie esfera (dituje n? 2, figure 23), que, sobre un "eampo de -
Juem", representndo por el tablero (Bibtujo ne 1), reslisan

$  los Jugndores” 6 plezas (dibujo nt 2,figuras 1 & ﬁ); de dos
equipos enfraentados, & yusén de 11 por equipo, el objeto de
mmyosr gol" en la "porteria" oon-ﬁmria. ea dacir, golocar €1
baldn en un mestor del tablew espacialmente mootado y asf q.; 1
plgnado. : "

1 El dotulle de los elemantos fisicos de ép.e oonsta el juew
8% aa£ oomo ol sistems de su funcionaumiento, es el aigniente;

1W

11Kl compo de Jueap estd comatituido por un mtdngub

~ @44viaido en 126 ousdrvs 4 aaadmdosz 4 alo J.arga,g

TR 1Mtadoaporlaa'uneaedobanda"393umho, '
1imitndos por las Aineas de golfe i

Une fnen gantral® gomin, divide el oampo de

juego en doa "terrenos® iguales, de 7 por 9 ouse

dzoss Sobre oade uno de estos terrenocs "ge Alinefs

‘_J

20 | rd" un equipo, antes de comenzar el juego, en los
| | ouadros llsmedos "puestos tefrigos” de los jJugndo= ‘f;
rest
, PORTEROe-Jugndor ne 1, en 6l guadzo de su tew
: e rreno del mimmo ndmerc. |
P TRFHNGAGe=TAtornl derecho, ne 2§ Centrel, no
N Zators) iaquierdo, no 4, i
MEDX0S VOLANTRSwDerechio, ne 5§ Izquierdo,nt 6!
DELANTRIOSwsRXtTom0 devecho, ne 7 Interior
deragho, nt 8y Delantero aantro. ne 9 Intoﬁag
o - dzquierdo, ne 10) Extremo ﬂ.nquurdm ne 1‘!»"""“’
| 12o=En cade torrenc de juego existe wn "Eres o p

ty"y fomnda por los 5 ouadros gentrales de I
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gol. Diche édres limita los mov!.n§§ntoa del
que no podrd desplazarse fuera de ella y acota el

sector del campo desde el que Be ejecutard el -caa-

tigo méximo 6 "penalty", por infraccién del Regle-

mento. /

13.~El espacio de cade érea de penalty comprendido por
‘los 3 cuadros centrales de la 12 fila, constituye
la llamada "drea"de mete”, El segmento formado por
los lados de dichos cuedros que coinciden con la
linea de gol, determine la longitud de la "meta",
"mierta" 6 "porteria'. |

2,~8istema de funcionamiento.

21.~la duracién del "partido" serd fijada previemente
& la iniciacién del mismo, COade partido éonataré
de dos "partes" o "tiempos" iguales.
22.~A1 comenzar le segunda parte, los equipos cembia~-
rén de terreno, alineéndose como el principio del
Juego. | ' '
23.~El partido seré ganado por el equipo gque al final
del miemo haya mercedo mée goles.
24.~Los"movimientos" e realizar durante el transcurso
del juego Bon de tres clases:
241.-bésplazamiento de un Jjugador con balén.
'242,-Desplazamiento de un jugedor sin balén,
243,~lanzamiente del balén por‘un,jugador.
Cade. equipo podréd opter por cuelquiera de

ellos, en su turno alternetive de‘jugada.

'25.~modoa loe movimientcs descritom hebrdn de ser res~

1izados OBLIGATORIAMENTE & INEXCUSABLEMENTE, si -

guiendo cuelquiera de les direcciones VERTICAL, HO-

RIZONTAL ¢ DIAGONAL, & pertir del cuadro donde se
encuentre el jugador que ejecuta la jugada: haeiaf
la linea de gol del terreno contrario, hacia la’
del propie, 6 hacia las bandas. j |
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26.~No estéd permitido el movimiento conaistéhte en lan~
zer el balén & cuadro libre de jugador, ni éolooé;; ?
& dos jugadores en mn miemo cusdro. |
27.-0ada desplazamiento de un jugedor, con 6 sin“ﬁal&n,
constituye una jugada de equipo. Les jugedes serén
alternas. | i o
28.~las jugedes "reglaméntarias"'son las siguientes:
281,-SAQUES INICIAL Y DE CENTRO,- Ia primera ju-

' gede del partido, uns vez alineados en sus
puestos teéricos todos los Jjugedores, serd
SIEMPRE efectuado por el mimero 9 6 delan-

tero centro de uno de los doe equipos, pre-
vio sorteo. O msistird, bien en el despla~
zamiento de dicho jugedor, con balén, en _
cualquiere de las direcciones retlamentaries
de movimiento, bien en el lanzemiento del |
balén & cuslquiera de sus combaﬁeros. La mie
ma jugade serd realizede OBLIGATORIAMENTE,
después de heberse marcedo un gol, consti-
tuyendo el llamado "BQQué de centro%, que
efectuard el equipo &l que hayan marcedo el
gol. Los equipos,~p£eviamante, habrén de alil-
neerse otre veZz en sus pueefoa teéricos, ceQ
mo el principio del partido. El sque de cen~-
tro eon que Be 1nidiarﬁ el megundo tiempe del
pertido, correrd a cargo del equipo contra-
rio al gque lo efédtudial comenzar la primers
parte, ‘

282,-2IRO A GOL.~ Es el lanzemiento del balén,
efectuedo por un jugador, hacie le LINEA DE _
PUERTA dontraria, siguiendo cuelquiera de las.
direcciones reglamantariaa de movimiento, §' 
aunque existan otros jugadores, compafieros '

o0 contrarios en la trayectoria. El jugador




conseguiré gol, cuando, POR ESTAR LIBRE DE
CONTRARIO EL CUADRO DEL AREA DE META situado
en la direccién del "tiro", pueds el halén
” trasﬁasar le 1inea de pmérta, Existen 7 dai-
105 | recciones de tiro & gol: Tres frontales y
o . cuetro diagoneles.El portero 1mp1de el firo
8 9 6 7 : e gol, sl estd colocado sobre CUALQUIER
8 CUADRO DEL AREA DE PENALTY situado en le
direccién del tiro, pero es el UNICO JUGA-
DOR INCAPACITADO pare tirar & gol.

283.,~PASE DE BALON A UN COMPANERO.- Consiste en

110

que un jugador lance el balén & un conpafie-
ro en cualquiera de las direcciones regle-
N mentarias de mivimiente, ein limitacién al-
13 gune de cusdros, y aunque exlistan en le tre~
yectoria jugadores contrarios o del mismo
equipo.
284 ~PASE DEL BALON,ENTRE JUGADORES DEL MISMO EQU
PO, EN JUGADA DE‘OONJUNTO¢- 81 dichos compe-
120 fileros eBtén aituaaoa en posiciones combine-
des entre si, sobre les direcciones reglemen-
tarias de movimiento, el baldén puede ser des-
plazado, & partir de un jugedor, ein limite~
, cién del mimero de pases, pudiendo tirar e
125 £ol o retenerlo, el Wltimo compafiero que lo-
reciba, y constituyendo todo ello una sola
Jugada.
285 ,~DESPLAZAMIENTO DE UN JUGADOR.- Un jugedor
puede deeplazérse, con balén o ein é1, si-
10 gulendo cualquiera de les difeooiones reglo~
mentaries de movimiento; gin otre limitacién |
que el encuentro con otro jugador, compafiero
o contrario. El jugador que se desplaza, NUN~-

CA podré salter sobre otro., Su méximo despla-
135 ' ‘ ‘
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zemiento permitido serd HASTA el ousdro in—
mediato anterior a la posicién de otro.

286 .,~MARCAJE A DISTANCIA,.~ Consiste en situarse
un Jugedor, mediante désplazamiento fegla -
mentario, en CUALQUIERA DE LOS CUADROS TE

. UNA DE LAS DIAGONALES, 2l que ocupe un cont-

L ]
8 trerio. E1 “marceje" faculte al jugador que

"marce" e adquirif el bal_dn, cuendo le co-
rresponde. Jjugar DE NUEVO & su equipo, median-
te desplazamiento en diagonal el cuedroc IN-
MEDIATO el que ocupa el jugador "marcado”.
El jugador que ha "arrebétado“ el balén al
contraerio, debe desplezerse con él, 0 pasar-
lo a un compefiero, en le miema Jjugade, El
portero estd exento de lom efectos de é4ste 1
merceje, _ |
287,-MARGAJE INMEDIATO.- Oonsiste en situarse un
jugador, mediante desplazamiento reglamente-
ric, en cuedro diagonal INMEDIATO el que ocu-!
pe un éo'ntrario. El jugedor que marce en es=- |
ta forma ADQUIERE Y JUEGA el balén, cuando
le corresponda jugar, DE NUEVO, e su equi- %b
po, como en le jugada anterior, y, en juga- |
da de conjunto ‘del contrario, CORTA AUTOMATI-:
CAMENTE el paese de balén Y LO JUEGA, al lle- |
gar el balﬁn al jugador mercado., El porvf;e»ro~ 7:

estéd igualmente exento de los efectos de es~ |
te mercaje. s
29.-9on jugadas “antirreglamenterias", las que no de- %
ben efectuarse por constituir "falta", con el conai-é
guiente castigo EJECUTADO POR EL CONTRARIO. Cuendo |

un equipo incurra en dos faltes al efectusr una ju-z
gade, serd castigada solamente la primera, ‘
29f.-REmENOION DEL BALON,- Un jugador no puede re-

t
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tener el balén, ni deeplazaf-e aun _.,e.:.; MAS
DE DOS JUGADAS CONSECUTIVAS DE SU EQUIPO. A

la tereera,_habré dé peserlo & un compafiero,

por cualquiera de las direcciones reglemen~
tarias de movimiento. Si no lo hace ssi, in-
curritd en falta, que serd castigade inmedie~
temente después de 00matida, en la siguiente
forma: Oolocedo el balén adbre el jugador que
desee el equipo ejecutor de le falta, LIBRE
DE MARCAJE INMEDIATO, realizard le jugade que
estime conveniente. El gol conseguido medien-
te Jjugada en falta quede anulado, como asi
mismo CUALQUIER OTRA JUGADA que se realice an-~
tirreglamentarismente, sez ésta u otra de les

que eiguen. :
|

292.-IANZAMIENTO DE BALON FUERA DE BANDA.- Un juge~

dor puede mendar el baldén fuera del terrenc
de juego, por le banda que desee, y en cual-

quiera de las direcciones reglamentaries de -

. 1
" movimiento, pero incurrird en felta, Este fal-

te serd castigada en la misme forma que la an—

terior.

293.~JUGADOR EN FUERA DE JUEGO,~ Un jugador no pue~

de permanecer sin balén cuaendo esté rebasando,
en direccidén & la porteria del'contrario;, a

DIEZ JUGADORES DEL EQUIPO ADVERSARIO, so pens. |
de incurrir IIMEDMTAMEME en la felta de "s:l-f
tuacién de fuera de juego', SI EL BAION SE

HALLA EN PODER DEL BQUIPO INFRACTOR. Ywando
este situseién se la produce un jugedor, al B
paser el balén & un compefiero, NO SE LE CON-
SIDERARA EN FALTA INMEDIATAMERTE, sino cuando |
su equipo, efectuade su préxims jugada, NO
HAYA SUBSANADO la situacién de fuera de juego.
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- portero se colocard sobre el cuadro del éree de

b ?
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Ejecucién del cestigo: El1 jugador infractor

se retiraréd a su puesto tédrico; y, en caso

de estar éste ocupado, o constituir marceje

al confrario, al acuparlo, se trasladard al
cuadro libre mée préximo, ein constituir témp
poco marcaje el contrario, El belén seréd ju-
gado, desde el cuadro donde se produjo la fal-

ta, por el jugedor que designe su emipe, en le

fortia que desee.
294 ,~0ERROJO.~ Un equipo no puede situar.a TREJ -

jugedores propios, sobre los cuadros del é4res

de mete, DURANTE MAS' DE DOS JUGADAS CONSECUTI- |

VAS DE DICHO EQUIPO. A la tercera, deberd des-
hacer el "cgrrojo", es8 decir, deéplazar<a uno ;
de ellos, En caaolcontrario, inourrird en la §
falte mdwima o "penalty". El cestigo cpnsiatir@
en el langamiento delrbalén, hacie la llnea de |
puerta, precise y excluaivﬁmente en TIRO FRON- {
TAL a dicha linea. Ejecucidén del cas=tigo: En
primer lugar, se procederi e dejar totalmente
libre de jugadores el drea de penalt&, colo -
céndolos donde convenga a cada equipo. El ju-
gador desigmado para "tirar" el penalty, ANO- |
TARE SECRETAMENTE el cﬁadro de dicha éres (Be» ;
recho, central o izquierdo, seguin le posicién:~i
tedrica del equipo infractor), deede el‘Que.#s~?
a efectuar el "iro". Efectusdo este trémite, el!

meta due elija. E1l portero "para" el penalty,

¥, por tanto, puede jugar el balén a continue~
cién, lanzéndolo sobre un compafiero, SI EL CUA-|
DRO EN QUE SE COLOCO, ES EL QUE EST& FRENTE AL |
QUE ANOTO EL EJEGUTOR del penelty, y en el que
éebe situarse éete, finslmente,.En otro’caao; el%

contrario habréd mercedo gol.El ejecutor nogtre~|

el



| jugede, y con pos-
240 ' terioridad a su terminacién, la anotecién menciona-
da, |

8’9678 | . REIVINDICACIONES

El‘regietro que ge reivindica consta de los siguienter

rd, para la debida validez de lé:

puntos:
12,-Un juego de mese inepirado en la practice de loes par~
tidos de futbol.
22,.~-Un tablero de escala varisble, representativo del te-
rreno de juego, conmsistente en un rectédngulo, dividi-
do en 126 cuadrados 8 cuadros: 14 a 1& lergo y 9 &
lo ancho, y en el que estén numerados espgcificamen-
te los cuadros llamados "puestos tedricos” de los
jugadores, es decir los lugares Que deben ocupar és--
tos antes de comenzér~el juegoe y cade vez que se pro-
duzea la jugede denominade "gol", segin dibujo no 1, .
3¢,~Las fichas representatives de las 22 piezes 6§ "juge~-
dores" de los equipos enfrentados, & razdﬁ de 11 por
equipo, debidamente nnmeradas‘del 1 al 11, de acuer-
do con los puestos que desempefilan en ceda e@nipo, y
segin me indiga en el dibujo ne 2,
49-Un balén representado por una peque@a esferé de eg-
cala epropiede, segin dibujo nf 2, figura 23.
52,~E1 sisteme de funclonamiento del juego,.
Tal y como se ha descrito en la presente memorie e ilus-
trado con las doe hojas de dibujos que se ecompafien y pars los
fines que se ha especificeado,

Este memorie conste de 8 hojas esoritas & mdquine por

une. eole cara.




de  jpordo.

o O3ZET

P
X X X X X
)= B XX
X | X

o X
X X X X
SXoofd B X
X X[ X X m
X XX




DIBUTO 2

Fiar rprpelatior drly “iugadnes

OIOJVI0I010
VION0I0I0

1: N

SSTISS
TETET

. ; B A
o PO AR R RS s ) ) |
iV P Lo 4 ‘ 'f X A "



	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



