
MEMORIA. DESCRIPTIVA PARA. SOLICITAR MODELO DE 
UTILIDAD, POR VEINTE AfíOS, A HOMBRE DE DOSA

f

i ELISA MARTIN JORGE, DON ANGEL MARTIN MIGUEL
I Y DON JUAN MARTIN NAVAS, DOMICILIADOS, HES-
I . .
¡ PECTIVAMENTE, EN LAS CALLES DE BENITO GUTIE

RREZ 24, GOITIÁ 1t Y OLITE 45, GONSISTENTE 
EN UN JUEGO DE MESA

El presente invento consiste en un juego de 
mesa inspirado en la practica de los partidos de 
fútbol.
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Bl presento juego do osea oonsiste, m líneas generales, 
en el dooplazaralanto do un "beldn", representado pon una pe- 
quofío esfera (dibuje n« 2, figuro 23) , que, sobre un "aampo do 
jtteg»"# representado pon el tablero (dibujo no 1), red lean 
los Hugadores* 4 piezas (dibujo n» 2,figuras 1 a 11), de dos 
equipos enfrentados, a me4n de 11 pon equipo, el objeto de 
"»war gol” en la "portería» contraria, ea deolr, oolooar el 
bolán en un seetor del tablero eopeolaloente aeotade y así de» 
simado#

El detalle de loe elenentoe ¿isleos de que oonsta el jue» 
go, así oono el sistema de su fUnolonanlento, es el siguiente*

11*~Kl campo de juego estí constituido por un reotdngufe
•7'

dividido en 12fi cuadros 6 cuadrados* 14 a lo largo, 
limitados por las Hincas do banda" y 9 a lo anche,
1 Imitado a por las Hincas de gol»* ^

'Una mineo central* oomdn, divide el oampo de 
juego en dos «terrenos» Iguales, de ? por 9 oua*. 
dros* Sobre cada uno do estos terrenos "se alinea» 
rá" un equipo, antes do oomenzar el juego, en loe 
ouadros llamados "puestos teóricos" de loe jugado» 
res*

P0R2BlK>#»Jttgador no 1, en él ouadro de su te» 
mono dsi ni«M ndiaero*

aBMSAS.-laternl derecho, nfi 2\ central, n» 3f 
lateral izquierdo, nfi 4*
MKDK>8 VDjyiimi.~DenBOho, nfi $? Izquierdo ,n« 5* 
:)EL/di23HOfM.Bxtrerao dereoho, nfi 7| Interior ¡.
derecho, nfi 6| Delantero oentro, nfi 9% Zntetl«rc
izquierdo, nfi 10| Extraño izquierdo, nfi 11* 

12.«Bn oada terreno de juego existe un "dren de penal» 
ty% ¿ornada por los 5 ouadros centrales de las 
filas 1# y 2B, a contar de la respectiva

##*■ .
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gol. Dioha éres limita los movimientos del porteare, 
que no podrá desplazarse fuera de ella y acota el 
sector del campo desde el que se ejecutará eloae- 
tigo máximo ó "penalty", por infracción del Regla­
mento. ' - ’

1 3 .—El espacio de cada área de penalty comprendido por 
los 3 cuadros centrales de la fila, constituye 
la llamada "área"de meta", £ 1 segmento formado por 
los lados de dichos cuadros que coinciden con la 
linea de gol, determina la longitud de la "meta", 
"puerta" ó "portería".
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2.-Sistema de funcionamiento.
21. -La duración del "partido" será fijada previamente

a la inlciaoión del mismo. Cada partido constará 
de dos "partes" o "tiempos" iguales.

22. -Al comenzar la segunda parte, los equipos cambia­
rán de terreno, alineándose como al principio del 
juego.

23. -El partido será ganado por el equipo que al final
del mismo haya marcado más goles.

24. -Los"movimientos" a realizar durante el transcurso
del juego son de tres clases:
241. -Desplazamiento de un jugador con balón*
242. -Desplazamiento de un jugador Bin balón.
243. -Lanzamiente del balón por un jugador.

Cada equipo podrá optar por cualquiera de 
ellos, en su turno alternativo de jugada.

25. -Todos los movimientos descritos habrán de ser rea­
lizados OBLIGATORIAMENTE é INEXCUSABLEMENTE, si - 
guiendo cualquiera de las direcciones VERTICAL, HO­
RIZONTAL cf DIAGONAL, a partir del cuadro donde se 
encuentre el jugador que ejecuta la jugada: hacia 
la linea de gol del terreno contrario, hacia la 
del propio, ó hacia las bandas.



26. —No está permitido el movimiento consistente en lan­
zar el balón a cuadro libre de jugador, ni colocar 
a dos jugadores en un mismo cuadro.

27. -Cada desplazamiento de un jugador, con ó sin balón,
constituye una jugada de equino. Las jugadas serán 
alternas»

28. —Las jugadas "reglamentarias" son las siguientes»
281.-SAQUES INICIAL Y DE CENTRO.- La primera ju­

gada del partido, una vez alineados en sus 
puestos teóricos todos los jugadores, será 
SIEMPRE efectuado por el número 9 <5 delan­
tero centro de uno de los dos equipos, pre­
vio sorteo. 0 ©sistirá, bien en el despla­
zamiento de dicho jugador, oon balón, en 
cualquiera de las direcciones retlamentardas 
de movimiento, bien en el lanzamiento del 
balón a cualquiera de sus compañeros* La mis 
ma jugada será realizada OBLIGATORIAMENTE, 
después de haberse marcado un gol, consti­
tuyendo el llamado "Sqque de centro”, que 
efectuará el equipo al que hayan marcado el 
gol. Los equipos, previamente, habrán de ali­
nearse otra vez en sus puestos teóricos, co­
mo al principio del partido. El sque de cen­
tro con que se iniciará el segundo tiempo del 
partido, correrá a cargo del equipo contra­
rio al que lo efectuó al comenzar la primera
parte.

282.—TIRO A GOL.- Es el lanzamiento del balón, 
efectuado por un jugador, hacia la LINEA DE 
PUERTA Contraria, siguiendo cualquiera de las 
direcciones reglamentarias de movimiento, y 
aunque existan otros jugadores, compañeros 
o contrarios en la trayectoria. El jugador
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conseguirá gol, cuando, POR ESTAR UBR E  BE 
CONTRARIO El CUADRO DEL AHÉTdE META situado 
en la dirección del "tiro", pueda el balón 
traspasar la línea de puérta. Existen 7 di­
recciones de tiro a gol» Tres frontales y 
cuatro diagonales. El portero impide el tiro 
a gol, si está colocado sobre CUALQUIER 
CUADRO DEL AREA BE PENALTY situado en la 
dirección del tiro, pero es el UNICO JUGA­
DOR INCAPACITADO para tirar a gol.

2¿33 .—PASE DE BALON A UN COMPAÑERO.- Consiste en 
que un {jugador lance el balón a un compañe­
ro en cualquiera de las direcciones regla­
mentarias de mivimiento, sin limitación al­
guna de cuadros, y aunque existan en la tra­
yectoria jugadores contrarios o del mismo 
equipo.

284— PASE DEL BALON,ENTRE JUGADORES DEL MISMO EQUt 
PO, EN JUGADA DE CONJUNTO.- Si dichos compa­
ñeros estén situados en posiciones combina­
das entre sí, sobre las direcciones reglamen­
tarias de movimiento, el balón puede ser des­
plazado, a partir de un jugador, sin limita­
ción del número de pases, pudiendo tirar a 
gol o retenerlo, el último compañero que lo 
reciba, y constituyendo todo ello una sola 
jugada.

285.-DESPLAZAMIENTO DE UN JUGADOR.- Un jugador 
puede desplazarse, con balón o sin él, si­
guiendo cualquiera de las direcciones regla­
mentarias de movimiento, sin otra limitación i 

que el encuentro con otro jugador, compañero 
o contrario. El jugador que se desplaza, NUN­
CA podrá saltar sobre otro. Su máximo despla­

cí
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zamianto permitido será HASTA el cuadro in­
mediato ánterlor a la posición de otro.

286. -MAR0AJE A DISTANCIA.- Consiste en situarse
un jugador, mediante desplazamiento regla - 
mentarlo, en CUALQUIERA DE LOS CUADROS DE 
UNA DE LAS DIAGONALES, al que ocupa un cont-

* trario. El “mareajeM faculta al jugador que 
“marca" a adquirir el balón, cuando le co­
rresponda jugar DE NUEVO a su equipo, median­
te desplazamiento en diagonal al cuadro IN­
MEDIATO al que ocupa el jugador “marcado".
El jugador que ha “arrebatado" el balón al 
contrario, debe desplazarse con él, o pasar­
lo a un compañero, en la misma jugada. El 
portero está exento de los efectos de éste 
mareaje.

287. -MARCAJE INMEDIATO.- Consiste en situarse un
jugador, mediante desplazamiento reglamenta- 1T
rio, en cuadro diagonal INMEDIATO al que ocu— i

’{pa un contrario. El jugador que marca en es- f 

ta forma ADQUIERE Y JUEGA el balón, cuando f 
le corresponda jugar, DE NUEVO, a su equl- ■ 
po, oomo en la jugada anterior, y, en juga- f 
da de conjunto del contrario, CORPA AUTOMATI-; 
OAMENTE el pase de balón Y LO JUEGA, al lie- i 
gar el balón al jugador marcado. El portero
está igualmente exento de los efectos de es- ¡

íte mareaje.
.-Son jugadas "antirreglamentarias", las que no de- i 
ben efectuarse por constituir "falta", con el oonsi-l

í

guíente castigo EJECUTADO POR EL CONTRARIO* Cuando 
un equipo inourra en dos faltas al efectuar una ju— j 
gada, será castigada solamente la primera. \

291.-RETENCION DEL BALON.- Un jugador no puede re- 
t í
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MAS
DE DOS JUGADAS CONSECUTIVAS DE SU EQUIPO. A 
la tercera, habrá de pasarlo a un compañero, 
por cualquiera de las direcciones reglamen­
tarias de movimiento. Si no lo hace así, in­
currirá en falta, que será castigada inmedia­
tamente después de cometida, en la siguiente 
formar Colocado el balón sobre el ¿Jugador que 
desee el equipo ejecutor de la falta, DIBRE 
DE MARCAJE INMEDIATO, realizará la jugada que 
estime conveniente. El gol conseguido median­
te jugada en falta queda anulado, como así 
mismo CUALQUIER OTRA JUGADA que se realice an- 
tirreglamentariamente, sea ésta u otra de las 
que siguen. i

292. -LANZAMIENTO DE BALON FUERA DE BANDA.- Un ¿juga­
dor puede mandar el balón fuera del terreno 
de juego, por la banda que desee, y en cual­
quiera de las direcciones reglamentarias de 
movimiento, pero incurrirá en falta. Esta fal­
ta será castigada en la misma forma que la an­
terior.

293. -JUGADOR EN FUERA DE JUEGO.- Un jugador no pue-I
de permanecer sin balón cuando esté rebasando,!

íen dirección a la portería del contrario, a jI
DIEZ JUGADORES DEL EQUIPO ADVERSARIO, so pena ¡
de incurrir INMEDIATAMENTE en la falta de "si-j

{tuación de fuera de juego", SI EL BALON SE ¡ 

HALLA EN PODER DEL EQUIPO INFRACTOR. üuando j
' testa situación se la produce un jugador, al \

\pasar el balón a un compañero, NO SE LE CON- f
|

SIDEHAHA EN FALTA INMEDIATAMENTE. sino cuando |
Ir

su equipo, efectuada su próxima jugada, NO |
- 1 HAYA SUBSANADO la situación de fuera de juego. •

tener el balón, ni desplazarse con ex

í
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Ejecución del castigo: El jugador infractor 
se retirará a su puesto teórico; y, en oaeo 
de estar éste ocupado, o constituir mareaje 
al contrario, al acuparlo, se trasladará al 
cuadro libre más próximo, sin constituir tam­
poco mareaje al contrario. El balón será ju­
gado, desde el cuadro donde se produjo la fal­
ta, por el jugador que designe su eq: ipo, en le 
foriaa que desee.

294.-OERROJO.— Un equipo no puede situar a TRES 
jugadores propios, sobre los cuadros del áres 
de meta, DUROTE MAS DE DOS JUGADAS CONSECUTI- ¡ 
VAS DE DICHO EQUIPO. A la tercera, deberá des- | 
hacer el "cerrojo", es decir, desplazar a uno 
de ellos. En caso contrario, incurrirá en la 
falta máxima o "penalty". El castigo consistirá 
en el lanzamiento del balón, hacia la linea de i

i

puerta, precisa y exclusivamente en TIRO PEON- IsTAL a dicha linea. Ejecución del castigo: En f 

primer lugar, se procederá a dejar totalmente j
5'libre de jugadores el área de penalty, colo - |

cándolos donde convenga a cada equipo. El ju- f 
gador designado para "tirar" el penalty, ARO- ¡ 
TARA SECRETAMENTE el cuadro de dicha área (le- | 
recho, central o izquierdo, segdn la posición | 
teórica del equipo infractor), desde el que va I
a efectuar el "tiro". Efectuado este trámite, el!I
portero se colocará sobre el cuadro del área del

' Imeta que elija. El portero "para" el penalty, | 
y, por tanto, puede jugar el balón a continúen- |I;
ción, lanzándolo sobre un compañero, SI EL 0UA-;, 
DRÓ EN QUE SE COLOCO, ES EL QUE ESTA ERENTE AL 
QUE ANOTO EL EJECUTOR del penalty, y en el que 
áebe situarse éste, finalmente.En otro caso, el 
contrario habrá marcado gol.El ejecutor mostra-



¡ '
1 240
i  ('

-  8 -

rá, para la debida validez de la jugada, y oon pos­
terioridad a su terminación, la anotación menciona­
da.
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if\  p H E I V I O m c I O l ?  E B

El registro que se reivindica oonsta de los siguientes 
puntos:

12.-Un juego de mesa inspirado en la practica de los par­
tidos de fútbol.

2s.-Un tablero de escala variable, representativo del te­
rreno de juego, oonsistente en un rectángulo, dividí-

I

do en 126 cuadrados ó cuadros: 14 a lo largo y 9 a 
lo ancho, y en el que están numerados específicamen­
te los cuadros llamados "puestos teóricos" de los 
jugadores, es decir los lugares que deben ocupar és­
tos antes de comenzar el juego y cada vez que se pro­
duzca la jugada denominada "gol", segán dibujo n& 1.

32.-Las fichas representativas de las 22 piezas ó "juga­
dores" de los equipos enfrentados, a razón de 11 por 
equipo, debidamente numeradas del 1 al 11, de acuer­
do oon los puestos que desempeñan en cada equipo, y 
según se indica en el dibujo n2 2.

42-Un balón representado por una pequeña esfera de es­
cala apropiada, segdn dibujo n& 2, figura 23.

52.-El sistema de funcionamiento del juego.
Tal y oomo se ha descrito en la presente memoria e Has­

tiado con las dos hojas de dibujos que ee acompañan y para los 
fines que se ha especificado.

Esta memoria consta de 8 hojas escrita» a máquina por 
una sola cara.
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