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Y¥emoria Descriptiva

comaposémiente & un MODELO DE UTILIDAD que por un periode
de ve:j.nte aﬁo-a, pare tode Espefia, se solicite a favor de la |
razén aoeiu‘i PLASTICAS SIFE S.L. con residenciz en Berrio Zal-
bide,Zerauz (Guipuzcos), por ‘
W KUEVO JUEGO DE SOBREMESA"

Ev preaé@nte Modelo de Utilided, tiene por objeto la pro-
teccidn en Espafia de un nuevo jusgo de sobremesa, que pPor sus
ce.racteristfieas difiere de cuslquier otroe conocide, ¥ que para
une mayor cifiaridad, pasamos & describir, haciendo referencie
al plano q,\pe unido a la presente memoria se acompafia.

. Biaté‘ constituido por un teblerc -1~ de forma indeter—
ninada, 50};1-3 cuya superficie ven practicades une serie de ho~
yos —2- sin llegar & perforarla, Cada uno de estos hoyos, lle-
Ve en su f@do o en el borde, una referencia de determinade
velor o p@tuacién.
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réscoPo -3~ que contiene un iman, y para su mangjo se dispone
de una varille -4~ provieta tambien de un imin em su parte in-
ferior.

Su funcionamiento e= como sigues:

situada sobre la superficie del teblero <l-, el girgseopo

~3- ge coge la varilla -4~ con la mano scercande la parte imen-
tada al @nillo del girdscopo -3— perp sin llegar a tocar éste,
imprimiende un movimiento de rotacidn al giféscopo,desplazéndo—
le a vrluntad hasta uno de los hoyos =2-.

Pueden tomar parte en el juego cusntas personas se desen, ¥
la finalidad es consegulr la mayor puntuacidn,segin la referen-
cia de~valor indicadea en cada hoyo, 8in que-el girdscopo salte
fuers del tablero, ni se adhiera a la varilla -4~ en su parte
imentada. |

Lo expuesto, puede ser objeto de modificaciones de detalle,
siempre que las mismas no alteren ni cambien de un modo'esen-
ciel la naturaleza del Modelo de Utilidad, pudiendo ser indis-
tinta la forma del tablero, numero y colocacidn de los hoyos,
girdseopo,varilla, asi como coloridos,tamalios y materiales a

emplear,
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Deserite que queda el MODELO DE UTILIDAD se considers

que su objetp debe de recaer sobre las siguientes

REIVINDICACIONES

Primeras NUEVO JUEGO DE SOBREMESA caracterizado por un tablero
de forme indistinte, sobre cuya superficie, van practicados wn |
numero indeterminado de hoyos, sin llegar a perforarla,cada uno f
de los cuales lleva la referencia de un valor o puntuscifn de-
terminado,
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Segundes NUEVO JUEGO DE SOBREMESA caracterizado por le reivindi-
cacldn pfimersfy por un giréscopo imantado,que se situa en la mu-
prficie 1lise del tablero, y se le imprime movimiento de rotacidn
por medioc de uma varills tambien imentadas,hesta desplazarle a cual-
quiers de los hoyos dispuestos en el tablero, en el que se acopla.

Terceras NUEVO JUEGO DE SOBREMESA.-

Tal y como queds descrite en la presente memoria que
conat§ de tres hojas mecanografiadas,escritas por wns

sola oara y del plano que unido & la misma se aeomgaﬁa;
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