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¿ e m o r i a D e s c r i p t i v a

Correspondiente a un M3DED0 DE UTILIDAD que por un periodo 
de veinte años, para toda España, se solícita a favor de la 
razón social K^ASTICAS SIFE S#L. con residencia en Barrio Zal— 
bide,Zara.uz (Guipúzcoa), por

i " NUEVO JUEGO DE SOBREMESA"

10

El presiente Modelo de Utilidad, tiene por objeto la pro­
tección en España de un nuevo juego de sobremesa, que por sus 
características difiera de cualquier otro conocido, y que para 
una mayor claridad, pasamos a describir, haciendo referenciai
al plano que unido a la presente memoria se acompaña#

$stá constituido por un tablero -1- de forma indeter­
minada, sobre cuya superficie van practicados una serie de ho­
yos -2- sin llegar a perforarla# Cada uno de estos hoyos, lle­
va en su fondo o en el borde, una referencia de determinado !
valor o puntuación.



Sobre la superficie lisa del tablero -1-, se sitúa un gi­
róscopo -3- que contiene un imán, y para su manejo se dispone 
de una varilla -4- provista también de un imán en su parte in­
ferior.

15 Su funcionamiento es como sigue:
Situada sobre la superficie del tablero *̂ L-, el giróscopo 

-3- se coge la varilla -4- con la mano acercando la parte iman­
tada al anillo del giróscopo -3- pe#p sin llegar a tocar óste, 
imprimiendo un movimiento de rotación al giróscopo, desplazándo- 

20 le a voluntad hasta uno de los hoyos -2-.
Pueden tomar parte en el juego cuantas personas se desen, y 

la finalidad es conseguir la mayor puntuación, según la referen­
cia de^valor indicada en cada hoyo, sin que el giróscopo salte 
fuera del tablero, ni se adhiera a la varilla -4- en su parte 

25 imantada.
Lo expuesto, puede ser objeto de modificaciones de detalle, 

siempre que las miañas no alteren ni cambien de un modo esen­
cial la naturaleza del Modelo de Utilidad, pudisido ser indis­
tinta la foxnta del tablero, número y colocación de los hoyos,

30 giróscopo,varilla, asi como coloridos,tamaños y materiales a 
emplear.
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N O T A

Descrito que queda el MODELO DE UTILIDAD se considera 
que su objeto debe de recaer sobre las siguientes

35 R E I V I N D I C A C I O N E S

Primera: NUEVO JUEGO DE SOBREMESA caracterizado por un tablero 
de forma indistinta, sobre cuya superficie, van practicados un 
número indeterminado de hoyos, sin llegar a perforarla,cada uno 
de los cuales lleva la referencia de un valor o puntuación de— 

40 terminado.
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Segunda: NUEVO JUEGO DE SOBREMESA caracterizado por la reivindi­
cación prime r a y  por un giróscopo imantado,que se sitúa en la su­
perficie lisa del tablero, y se le imprime movimiento de rotación 
por medio de una varilla también imantada,hasta desplazarle a cual- 

45 quiera de los hoyos dispuestos en el tablero, en aL que se acopla.
Tercera: NUEVO JUEGO DE SOBREMESA.-

Tal y como queda descrito en la presente memoria que 
conatq de tres hojas mecanografiadas,escritas por una 
sola cara y del plano que unido a la misma se aeompaRa.
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