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Bl presente modelo de utilidad se refiere a un mece-
nismo para juguetea de movimientos combinados, que proporcio- |
né al mufieco o figura en que va alojado, movimiento de sus |

plernas o patas, avenzando inclinado hacia delente, al mismo

tiempo que arrastra un carro, portador de cualquier mercancia

; simulade, y mueve aoompaaadqmente la oabeza hacia uno y otro
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lado, para después de un pequefio recorrido, enderezarse el

mufieco, apoyarse en el carro y descansar, El carro lleva las

| pilas que alimentan el motor eléctrico del mecanismo, alojadas

en la mercencia simulada,

El mecanismo comprende esenclalmente:

- un sistema de engrenajes, accionado por un pifién
dispuesto en el eje del citado motor, y mueve los ejes que
dfn luger el funcionemiento del conjunto; |

- un eje, que se prolonge en sus extremos en mannbriqa'
opuestos, que accionan las patas de la figure elternativemen- |
te, simulando el andar_da le. figura o muileco;

- une biele gque transmite el movimiento de uno de esos:
manubrios a une varilla triplemente acodada que, con su brazo
superior, poco inclinado respecto a la vertical, entra en una
ranure de la base de la caebeza del mufleco, proporcionéndola
movimiento de giro parcial, alternativamente hacia uno y otro _
lado; ’

- los brazos que soportan las vares del cerro van

armados por une verilla en U, de remas abiertas, fijada en
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la caja de los mecanismos por un saliente formado por cuatro
ocodos de la varilla;

- en esa verills va monteda basculente une piezs
atrevesada por otre varilla, que arma 80lo uno de los braszos
y recibe 91 extremo de une biela;

- esa biela, por su otro lado, estd articulade, me- |
diante un eje, que se desplaza en una ramura dispuesta en pnai_
pleza, montada bagculante por su otro extremo en un eje fijo en
la caja de 1los mecanismos; v

= una leva giratoria actua en la pleza bvasculante enla-
zade a la biela, articulada a la armadura del brazo; :

- un resorte une el eje de la pleze basculante, fiao.
en le caja de los mecanismos, al soporte, sobre el travesaflo
de las pates, de la ceje de los mecanismos; N

, - otra leva giratorie actus en una ballestilla, mon—?
tada en una caja de resonancia, que produce el sonido que |
completa el atractivo del juguete;

- la caja de las pilag, dispuesta en el carro, lleva
exteriormente el interruptor de puesta en funcionemiento del
Juguete, ‘

Bl oonjunto de los mecanismos que dén luger a los moe
vimientos indicados, se aloja entre dos semi-carcasas, que sg5
unen entre s{ del modo corriente, y que & su vez sirve de ar-
nadura para le piel, vestido o adorno della figura o mufleco
que forma la parte principal del juguete. La cabeza del mismo
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llevard la disposicién exterior correspondiente en cada cago;

Otra caracteristica ventajosa del conjunto del ju-
guete establecido con el mecanismo a que nos referimos, es la |
articulaciédn entre las varas del carro y el carro propiamente
dicho, lo cual permite recoger el juguete en el mfnimo espa-
cio posidble, con la figure o muileco yuxtapuesto a la parte su-
perior del carro, A tal efecto éste tieme 1la parte enterior
de su bastidor montado también giratorio, de modo que puede
recogerse cusndo vaya a doblarse el Juguete;

Para mayor olaridad concretaremos las caracter{sticas
de los mecanismos que se reivindican, con referencia a las
adjuntas figuras, que corresponden a una forma de eJeouoi6n.
que se presenta a t{tulo de ejemplo con el fin indicado, ya
que la forma, dhmgnaiones vy materiales de sus pilezas, serén
en cade caso los que se estimen pertinentes, sin que tales va-
riaciones afecten a la esencialidad reivindicada, por lo que
los mecanismos para Juguetes que se fabriquen, econ cualqniera
de esas modificaciones, no serdn sino varientes igualmente
comprendidas y protegidas por el presente registro.

Ia rig; 1 1lustra la vista lateral de conjunto de un
Juguete, establecido utilizando el mecanismo que se reivindi-
o8, y oon la parte posterior del bastidor del carro cortade,
pera dejar la carga simulada,

Ia fig; 2 se refiere 2 la proyeccidn en plenta del

carro, vista por la parte superior, y con la tapa de la caje
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de las pilas levantada;

Is fig; 3 es una vista de frente del conjunto & que
nos referimos,

les fige; 4, 5 y 6 muestran, respectivamente, las ,
proyecciones en alzado del mecanismo interior del mufleco o fi-
gure, vieto por el lado izquierdo, de frente y por el lado
derecho, cuando al juguete se le quita el adorno exterior y
la carcase que le arma, para dejar ver dicho mecanismo;

Le fig; 7 corresponde & la perspectiva de la parte
del mecanismo correspondiente a la elevacién del ocuerpo del
mufieco o figura, mientras descansa de su trabajo,

Las tigs; 8A y 8B presentan, respeotivamente, en
vista lateral y por la parte posterior, los mecanismos de
transmisién desde el motor, en proyeccidén en elzedo, ’

la fig; 9, tembién en vista lateral, detalla el me-
canismo de elevacién del cuerpo del mufieco, en la posicién
oorrespondiente a cuando estd descansando.

las fig; 10A y 10B representan de modo anélogo, las
cabezas de las pelancas que constituyen las patas de la fi-
gura o muiieco, en A la pata derecha comienze a retroceder,
¥ en B la misma cuando empleza a avanzar, indicando las fle-
chasg el sentido de la marcha;

Con referenocia a dichas figuras y a los nimeros que
sobre ellas designan las portes y detalles del mecanismo‘re-
presentado, que interesan a los fines de esta memoria, la

degeripeién del mismo es como aigue:
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El cuerpo 1 (figs; 1y 2) del mufleco, incluyendo las
patas y los brazos, va ocubierto de una piel, y se prolonga
en le cabeza 3, separada del anterior por el lazmo 2, llevando
empuiiadas en las manos las varas 5 del carrito, a lo largo
de las cuales van dispuestas las conexiones 4, sujetas por
los tubos protectores 6; , '
Esas varas del carrito se prolongan en la parte an-

terior 8 de la plataforma del cerro, articulada por las bisa-
gras 9 a la parte posterior 16 de la miama, descansando la
parte 8 por los soportes 18 en las ruedes 19, y lleva en _
gu parte posterior el tentemozo 17 de apoyo del carrito, mien-
tras el perro portador descansa; .

Sobre el bastidor 16 del carro estén dispuestos los
laterales 10, que llevan en su parte inferior los remaches
de giro 11, alrededor de los cuales gira la parte anterior 7
que completa el contorno del carro; Tanto este eje de giro
11, como las dbisagraes 9, tienen por objeto permitir recoger
la parte posterior del Juguete sobre le plateforma 8;

Dentro del carro va montada la caje 14 de las piles,
provista de la tepa 13, que ge 8sujleta mediante el olerre 15,
y en el frente de la caja va el interruptor 12, de cierre de
clrcuito y puesta en marcha del auguete; En la figura 2 se
indican las pilas 22 y sus contactos 2l y 23; '

La parte inferior 26 de lag patas de la figura (fi-
guras 1, 3y 4), llevan las ranurcy 25, en que se fija la
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plel de lag mismas, y las pezufiag 24, con las piezas antidesé
lizantes 20, que permiten el funcionamiento del juguete que
después se explica.

Fn los latersles 31 (figs. 4 6 y 8) del chésis
de los mecanismos, va montado el motor eléctrico 41, Que ac~
ciona los elementos méviles del juguete, ¥y en cuyo eje 82 esth
digpueato el pifidn 64, que accliona los engranejes sucesivos,
63-78 (figa; 8A Yy B), 75-76 {en cuyo eje va montada la. leva
77), 72-74 (de eje 73), 79-80 y 81 de eje 71.

El eje 73 (fig. 8) lleva ey Bus extremos (tig. 5)
los casquillos 54, de los menubrios opuestos 84 (fig. 104), '
que sccionen en 42 les armaduraa 48 y 50 de las batas izquier-
da y derecha 26, respectivamente, que se mueven en ramras
del travesafio §7, base de los soportes 49 y 58 (fig; 5) de
la caja superior de meoanismos;

El manudbric que nueve la parte izqqierda. va tam-
bién articulado & la biela 40 (figs; 4y 5) que a su vez en
39 acciona la palance triplemente acodade 37, montada en el .
chésis superior 38, que ocon su parte superior entra en la ra-
nura 53 (fig; 5) de la bese 36 de 1la cabeza 2, giratoria al-
rededor del eje 34, que atraviesa el puente 55;

Por lo que se refiere & los brazos, ambos van arma-§
dos por la varilla continua 28 (figs; 4 47), qaue presenta el ?
aaliente 65 en U (fig. 7), con el que se 1nmoviliza en el :
chéais 31 (fig. 6). Fl brazo derecho (tiga. 8 4 7) tiene ade- %



més otra varills 51 de armadura, ligads a la 28;65 por la D:I.e;E

ze 52 de seccién en U, que actua oomo biela. |
Al extremo de la varilla 51 (tig. 7) que queda fuera

de la pieza 52_ se articula en 68 a la pletina 62, unida a

la €1, con la que forma una biela accionada por el eje 70,

que a 8u vez mueve la ranura dispuesta al efecto en la pleza

59, basculante en el eje 71, que recidbe la aceién de la leva

60 de eje 80 (tig; 9). El1 resorte 47 va fijado en el eje 71,

- ¥ por su otro extremo 66, en el soporte 58, El orificio 67

10

34 paso al eje 73, portador de los casquillos 54, y el ori-
ficio 69 de la pletina 60 es atravesado por el eje 70,

' Otro detalle del mecanismo del Juguete es la leva 7
(fig. 9), giratoria con el eje 76 (rig; é), que acciona la ba-
llestilla 44 de resonancie, montada en la caje 46, que produ- ;
ce tal efecto, y va soporteda por el chésis 45 (fig. 4), monta-
do basculante en su perte superior e impulsado contra el ché- |
8ls por el resorte 45.

La articulacién de los brazos a las varas 5 se rea-

i lize por las piezas 27 (figs. 4 y 8), sirviendo la pleza aca-

20

nalada 56 para limitar el movimiento relativo entre ambos.
Finalmente las pestefias 29 (rig. 4) sujetan el chép
Siﬂlde los mecanismos a las semi-carcasas 30 y 65, y la carca-
88 32 de la cabeza presenta los orifiocios 33. para las arma-
duras de las orejaa; _
Reasumiendo, el funcionamiento del mecanismo descri{

i



10

16

90‘

2O 0y
beocvag N0 4
to es como sigue: partimos de la posicién en que la figura _
(perro en este caso) anda tirando del carro, es decir, dobla- .
da hacia delante (la direcoiédn 83 (fig; 9) de la carcasa en !
le posicién de trazos fuertes) como indican las figs 4 y 6.

Al accionar el interruptor 12 (fig; 2) el motor 41,
alimentado‘por las pilas 22, mediante les tremsmisiones rese- }
fadas (fig. 8) mueve el eje 73, que con los membrios 54-84
acciona las armaduras 48-50 de las patas 26 que se mueven,
hasciendo avangzar al perro tirando del cgrro; ’

Al mismo tiempo el mamubrio 54-54. que mueve la arma-
dura 48 (pata izquierda), con la biela 40 (tig; 5) ecciona a
la varille 37, triplemente acodads, que actua en la ranura 53 '
de la bese 36 de le cabesa 3, haciéndola girer alvededor del
eje 34, en un movimiento acompasado con la marcha.

Mientras se desarrolla estg marcha, gire le leva 60,
con el eje 80 (tigs; 6 ¥y 7), hasta que llega a actuar en la |
pleza 59 (fig; 6), obligando 81 perro a levanterse, descansan-:
do contra el cerro, hasta que al cesar la accidn de la leva
60, el resorte 47 vuelve a la pieza 59 a ocupar, respecto a
la 58, la posicién que tenfa durante la marcha;_

Ademés (2ig. 9), mientres la leva 60 cumple la misién
indicada, la leva 77 dé luger al funcionamiento sonoro. las
flechas de las figs. 7 4 10 indicen el funcionamiento expli-

05&0-
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El presente modelo de utilidad consts de las si-

" gulentes roivindioaoiones:

1.- Mecanismo pare juguetes de movimientos oo-bi-

nados, caracterizedo porque esté constituido por um motor eléo-

 trico, que se 8loja en la figura mévil que forma el Juguete

. ¥ se alimenta con pilas eléctricas, dispuestas en un carro que

arrestre dicha figure, yendo las varss de éste empufiades por
les manos de aquella y articulades al carro, de modo que el
Juguete puede plegarse, con la figure Tkiamicnte a 1la parte
superior de le mercanc{e, eparente que soporta el carro, en la
cuel van colooades d:l.chaa pilas y el interruptor del cierre
del oircuito del oonjunto.

2.- Mecanismo para juguetes de movimientos oombi-

nados, segin la reivindicecidn anterior, careacterizedo porgque

1: un piiién, dispuesto en el extremo del eje horizontal del mo-

tor, mediante un sistema de engranajes, mueve los ejes del
mecanismo, uno de los ouales se prolonge en sus extremos en
manubrios opuestos, que accionan las patas de la figure al-
ternativamente, simulando el andar de la rigura.

3.- Mecanismo para juguetes de movimientos oombi-
nedos, gegén les reivindicaciones anteriores, caracterizado

porque una diela transmite el movimiento de uno de esos manu-
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brios a una verilla triplemente acodada que, con su brezo su-

perior, poco inoclinado respecto 2 la vertiosl, entra en una
ranura de la base de la cabezs del mufieco, proporcionéndole
movimiento de giro parcial, alternativamente haeia uno y otro
lado;' ' ,
4“.- Mecanismo pare Jjuguetes de movimientos combine-
dog, segdin les reivindioasciones anteriores, caracterizado .
porque ambos brazos van armados por una varilla en U, de ra-
mas abiertas, immovilizada en la caja de los mecanismos, en
cuye varilla esté montads basculante una pleza, stravesada
por otra va:g.'nla. que armée solo uno de los brazos; ’
. 5;- Mecanismo para juguetes de movimientos combina-
dos, segdn las reivindicaciones anteriores, caracterizado

porque esa segunde varille recibe una b:Lela. que en su otro

extremo presenta un eje perpendioular, que entra enm una ranura

dispuesta en una pieza, montada basculante em un eje £ijo en

la caja de los meca.nismos; _ ‘
6‘;'- Mecanismo para juguetes de movimientos combina-

dos, segin las reivindicaciones anteriores, ceracterizado

porque una leva, montada en uno de los ejes del mecanismo,

actua en la pieza basculante enlazada a la biela, articulada

a la armadure del brago.
7o~ Mecanismo para juguetes de movimientos combina-
doa,_ segin lags reivindicaciones anteriores, caracterizado

porque el eje de la pleza basculante, fijo en la caje de los
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mecanismos; ve unido & un resorte, oﬁyo otro extremo egtéd fi-
Jado al soporte de dicha caja, sobre el traveselio de las patasl.i‘

8;‘- Mecenismo pera Juguetes de movimientos combi- J
nados, segin las reivindicaciones anteriores, caracterizado
porque otira leve giratoris actue en una ballestilla, montada
en una caje de reasonancia, que prodﬁoe el sonido que completa
el atractivo del fuguete. |

| 9.~ Mecanismo para jJuguetes de movimientos eombi-

nados. |

Segin se describe y reivindice en la presente me-
moria descriptiva y se iluzvra con los iiwiulna e = 2 ':f;‘:.m
ge acompafian, |

Consta esta membria de doce fm;}as foliedas y escri;.

tes a méquina por una sola de sus caras,

, Medrid, 144 OCT.1961
UK ERMO ROEB |
)C/% A
. Ma—»«» e ; T j
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