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MODELC ‘DE UTILIDAD

por VEINIE afios

en Espaiia, a favor de Dofia Maria ARNEDO FATACIOS, -

de nacionalidad espaiiola, residente en ZARAGOLA,
calle Coso n® 46; cuyokmodelo se refiere a:

» YECAWISMO PARA JUGUETERIA 7

«™e™e""e

U EMORIA DESCRI ¥ TIVA

1 modelo, &€ refiere a un mecanismo de gol—
peo periddiéo cara jugueteria ¥ otras aplicaciones.

Dicho modelo, fundamentalmente, ha sido con-
cebido, gJara proporcionar un nuevo mecanismo de gol—~
peo aplicable & juguetes en los cuales han de Pro-
ducirse efectos acisticos, 1O ejemplo en telgfonos,
cuyo mecenismo por su cencillez, solidez de su cons—

trucclén y seguro funcionaniento, es de facil manejo
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ente asequible a manos

por lo que resulia complo%ém
infentiles.

Como queda antedicho, entre los objetos que se
persiguen con el presente modelo, figuran:

Creay un mecanismo de golpeo, aplicable a Jju-
gueteria, cuya instalecidén autdénoma y autdématice,
se encuentra congtituida por una pluralidad de ple-
Z88, convenientemente relacionadas de forma que Su
disposicidn y ajuste, permite obtener un juguete
sencillo, curlosos ¥ prdctico tanto en Su disefio co-
mo en su manejo, 1o que facilita al usuario su ma-
nipulacidn.

Otro obgeto mas del invento, es el de Propor—
cionar un mecanismo de golpeo periddico aplicable
a juguetes, cuya constitucidén, permite obtenerlo
en serie, con lo que Su precio resulta relativamen-
te econdmico,

Otro objeto mds del invento, es el de propor-
cionar un mecanismo de golpeo peridédico, que €8s de
construccidén sencille, menufactura barata, que rea-
1iza su funcidn caracterIstica con plena confianza
y gque sea seguro en su manajo.

De acuerdo con un conjunto del modelo, se con-
gideré conc conveniente el proporcionar un me canismo
de juguete, constituido: por un disco giratorio; un
muelle recuperador de su posicidn inicial, girédn—
dolo en sentido contrario; un eje de suspensidén de
dicho disco y de una rueda catalina ensartada en élj
un encora a modo de escape de paletas provisto de un

prazo abultado provisto de un aditamiento de golpe-
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teo; un muelle que pantiene jeslizente e ruede

catalina, V una campand, donde golpeg el extremo

1inre del prazo del ancoxré.
Cugndo =€ comprenda nejor la indole del liodelo

otros objetos y ventajas Jel mismo S€ pondrén de ma-

pifiesto consistienao el Modelo sustancialmente en

el arreglo © nuevea disposicidn de un me cani smo de

golpeo periddico, y en la correlacidn de las par-

teg que 8¢ gescriben de una manaereé completa en la

presente memoria ¥ 8¢ jlustren en 10s dibujos que 18

acompafiian, en 1os que se emplean marcas de referen~
clas geme jentes para\indicar partes que se COorresS-—
ponden ¥ que después ¥ finslmente 8S€ cefinlan y 88
definen de una menera especifica ¥ ce indice en 188
reivindicacianee anexas.

Lata axposi cidn, sirve de base para 4ar una
idea &l objeto de1l modelo, sujiere un conjunto ptéc
tico del mismo, pero el modelo no queda 1imltado &
10s detslles exactos de esta exposicién ¥ por con-
giguiente esta, debe verse dassde un puntoxae'vista
ilustrativo § gin limitaciones de ninguna clase.

1a descripeidn detellada que se dd a continus
cién, 44 una idea mas clara del modelo, al ser con
giderado en unidn de los dibujos que ge acompafian
y que muestran pOr via de ejemplo 10s conjuntos X
ridos de la idea del mismoO,. |

En lds dibajoss

La figura 12.- mue str

jel mecanismo que en esta nemoria s6 Preconiza
ar: Ly
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Las figuras 28.- y 58.- representan la seceldn
AA‘de la figura enterior, mostrando cada una de ellas,
la posgicisn diferente de su @ncora a 1o largo del
funcionamiento de dicho mecaniémo.

Comentando estos dibujos, se hace la aclaracidn
de que con el nuwmero -l-, 8€ indica la carcasa del
juguete sobre la que va dispuesto tal me canismo.

Con el ndmero -2-, se indica un disco de mani-
pulacidn o impulsox del mecanismo, emplazado ¢n el
axterior del aparato.

¥1 ndpero -3-, indica una campana metdlica si-
tuade en el interior del juguete; giendo el niumero
-4-, una rueda catalina dentaca, dispuesta igualmen-
te en el interior de dicho juguete.

£1 ndmero -5-, es un tornillo en sl cual van
ensartados y sujetos el disco impulsor -2-, la cam-
pane -3- y la catalina —b4—,

Dicho disco impulsor -—2-, presenta una exten-
sidn cuello en el que su extreno, presenta un rebaje
parifdrico -6- que se aloja en una hendidura -7~ pro-
ducida en la catalina —4-.

Tos dientes -8- de la catalina -4~-, en su Mno-
vimiento rotativo, impulsada por gl disco -2-, &ac-
tuan sobre una extomeidn -9- d» una pieza -10- des-
vigda constituida en ancora, cuya piesa =10-, es sus-
sendida a la carcasa inl juguete por uno de sus ex-
tremos -11l-, con posibilidad de girar medilante un
roblén -12-, en tanto que su extremo libre -1%- pro-

victo de una extensidn o arandela -14-, golpea inter-




54

10,

15.-

20,-~

25 e

-

6 i
DR
t 888606
rs o modifique la ssencialidad del objeto descrito.

HNOTA

Se considera como de propizdad para todo el
territorio esgafiol =1 contenido de las siguientes:

REL1IVINDICACIONES

12,- Mecanlsmo para jugueteria, que compren-
de, en combinacidn con la carcasa del artefacto din-
de se ha de instalar;un disco impulsor, un regorte
de recuperacidn; una rueds catalina; un resorte de
accionarmiento sobre la catalina; una campana metd—
liea; un tornmillo de sujececidn de los organos deg-
oritos sobre €1 ensartados; un ancora provista en su
brazo mayor de una extensidn con la que golpea sO-
bre la campang, y un remache de suspensidn con po-
gibilidad de giro del dncora en la carcese del ar-
tefacto sobre la que se instala el mecanismo.

28,- Mecanismo para jugueteris, que se carac-
teriza, porgue al sctuar on un sentido sobre el dis-
po impulsor, & qus so reflers 1a nowva precadents,
imprimiendole un movimiento rotativo, este, arrés-
tva @ su vez o una rueda catalina, cuyos dientes, &¢
tyan sobre un saliente existente en una pleza dotle-
mente dzsviada, suspendido por uno de sus extremos
de la carcasa del artefecto sobre el que va dispues—
to el mecanismo, implicandcle un pequefio giro.

22, Mecanismo para jugueteria, que se carac-
teriza, porgue el movimiento sltemativo de la pie-
za doblemente desviada, determina la actuacidn y

golpeteo de su brazo adicional sobre la campana,
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cuya pleza, recobra su posicidn inicial mediagnte un
regalte opuesto al que 1a implicd el girc, por ac-
eidén de los dientes que inciden sokrre la referida
extensién en el movimiento giratorio de la catalim,
repitiendose sucegivemente ambos movimientos en la
citada plezs doblemente gesviada,

48 ,- Mecanismo para jugueteria, que se carac-
teriza, porque le recuperacidn del disco impulsor,
se efectua mediante un resorte que tiene sus extre~
mos fijados re spectivamente al disco y & la carcasa,
gl imprimir al disco un movimiento rotativo contra-
rio,

58 ,- bMecaniemo para jugueteria, que se carac-
terize, por contar el disco con un cuello, que es re-
cibido en un rebaje existente en la catalina, para
relacionar entre si gmbas partes en el funcionamiento
del mecanismo, caracterizandose ademds, POY tener en-
cartado en el cuello del disco un resorte, mediente
el cual, se mantiene deslizante la cetalina.

68 .. MECANISMO IrARA JUGUETERIA.

Tgdo ello conforme se describe y relvindica en

la presente memorla que consta de SIETE hojas escri-

4]

tge por una sola de sus caras j dibujos que la ilus-

tran.

Vadrid 6 de Septiembre de 1961
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