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gL presente modelo de ntilidad Ba refiere a an me- 

oanismo para fntbolines eléctricos, qne permita estableoer 
gnagcs da tal olaee en ferma senCClla, y por tanto eoonámica 
§n snfabrioaoián, al mismo tiempo qne.de'Yancionás^ento.se :
garó.

Esenoialm entela dispostoián qne se reiviadioa 

sie te  en accionar lo s  jugadores de cada ano de lo s  eqaipos

(excepto el portero, que desde Anego se mneve a mano, median -  
té an asa o n id a a é l, perpendioalamente.qne sobresale al 
exterior) por grapos, yendo la s  piernas motiles do los qne oone 
titnyen cada gmpo, anidas mediante v arilla s , y artioalaoiones 
intennedias de ejdaoe , a la  armadura de nn electroimán, qne
a l oerrar sn  oironito oon nn paleador, dispaeato en an ooeta -  

do de l a  mesa del jnego, desplaza tedas l a s  piernas móviles, 

para qp.e pea dan im pu lsara  l a  pelota, é l l a  tienen en an pro­

ximidad*

Cada ano de lo s  equipos poede t  miar saa diez paga­

dores en grapos de oinco o menos Rogadores, o inolneo dispues­
to s individualmente, oada uno oon sa  electroimán y paleador 

correspondiente^
Es deoir, dentro de l a s  reivindicaciones que se 

establea en, paeden fabricarse meoanisnos para fatbo lin es e lác- 

trioos^ de la s  formas,, tamaños y m ateriales qne se juzguen ade- 

oaados, segán l a  aplieaoián concreta de qne se tr a te , sin qne 

ta le s  variaciones, a s f  oomo la s  qne puedan introdaoirse en de­

t a l le s  de snpresentaotén y organizasián, afecten a  l a  esen -
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olalidad reivindicada, por lo  que lo s  meoanlanes qna sa fa b r i­

quen dentro de l a  idea general reseñada, oon cualquiera de esas 

modificaciones, no serán sino varian tes, igualmente comprendi­

das y protegidas por él presente reg istro .
En esta  idea, la s  adjuntas figu ras corresponden 

únicamente a una forma de ejeouoión, sin  carácter alguno lim i­
ta tiv o , que se presenta a tftu lo  de ejemplo de realización , 
para concretar cuanto se dice en e sta  memoria descriptiva.

La figura 1 presenta una sección longitudinal del 

I juguete, que comprende tre s  jugadores accionados simultáneamen­

te .

La figura 8 muestra la  v is ta  d e l juguete a l  sec -  
clonarle por él plano A-B, indicado en la  figu ra  1, presentan -  
do en su proyección en planta todos lo s  jugadores de un equipo. 

La figura  5 i lu s t r a  l a  disposición de uno de dichón
jugadores,

¡ La figura A esquematiza l a  disposición del jugue­

te# cuando para oada equipo ouente con diez pulsadores y lo s  

correspondientes electroimanes.

Con refarenóla a dichas figu ras y a lo s  námeros 

que sobre e l la s  designan la s  partes y d e ta lle s de lo s  elementos 

representados, que interesan a lo s fin es de e sta  memoria, l a  ' 

descripción de lo s  mismos es oamo siguet

La disposición a que nos referimos va montada en 

l a  armadura 1 d carcasa del juego, sobre l a  parte 8 que repre-



sonta al terreno, y l a  pierna móvil S de cada uno de lOB juga- 

dores 4, mediante la  correspondiente p le tin a  6 de enlaoe, ae 

upen a una v a c i l a  5 , ocneotada por su otro extremo a l a  pie -  

za 11# que forma parte de l a  armadura del correspondiente elec­

troimán 12, destinado a mover lo s  oinoo jugadores de l a  dere­

cha del equipo, ouyo portero se señala en 10, Bate electro -  

imán 12 se ac tiv a  cerrando su. c ircu ito  9 mediante e l pulsador 

6. Bl otro grupo de jugadores del mismo equipo, tiene o orno 

se aprecia en la, f  i  gara 2 análoga disposición.

Oada uno de lo s  múñenos que representa un jugador, 

va fijado en l a  pieza 2 que constituye e l  terreno de juego, 

por l a  pierna f i j a  16, mientras que l a  otra pierna S e stá  mon­

tada g ira to r ia  y se desplaza en e l vaciada 7 por l a  acción 

de l a  correspondiente v a r i l la  3, para impulsar a l a  pelota 

14, señalándose en 18 e l d ispositivo recuperador de la  prim iti­

va posición de l a  pierna. El portera lo  se mueve mediante su 

empañadura 13.

En l a  variante a que se refiere  l a  figu ra  4, l a  

pierna móvil de cada uno de lo s  jugadores 4, e s tá  aoolonada 

per un electroimán 19, ouyo c ircu ito  se o ierra por el corres -  

pendiente pulsador de t e d a  18, indicándose en 17 la s  corres­

pondientes conexiones. ¡
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Este reg istro  consta de la s  siguientes reiv indi­
caciones;

1 *-  Heoaniano para futbolines e láo trico s, oa -  

raoterizado porque cada una de la s  piernas móviles de lo s  ju­

gadores de cada equipo, excepto e l portero, se prolonga# por 

debajo del terreno de juago, para articu larse  a una v a r i l la ,

unida por su otro extraño a la  armadura de un electroimán, 
ouyo c ir s t ito  se activa, a l cerrarle pon un pulsador dispuesto

en el contorno de l a  mesa del juego, yendo dotada cada una de 

esas piernas de un resorte de recuperación a l a  posición de re­

poso.

8 .-  Meoanisno &era futbolineB e láo trico s , segdn 

lo  r^. vindicado en e l punto anterior, caracterizado porque 

a un mismo electroimán van unidas varias de lan v a r il la s  pro­

cedentes de d istin to s jugadores#

5 *-  Mecanismo para futbolines e lé c tr ico s , segdn 

lo  reivindioada en lo s  puntos an teriores, caracterizado por -  

que la s  piernas móviles de dos jugadores dispuestos en l a  mis­

ma alineación longitudinal, van unidas entre s í  por una v ari­

l l a ;  y l a  del jugador más próximo a l a  portería eBlazada a l  

electroimán de accionamiento#

4##- Mecanismo para futbolines e láo trico s.

Segdn se describe y reivindica en e sta  memoria

descriptiva.

-  5 -
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Se d eta lla  e l l a s t r a  coa lo s  planos qne a l a  mis­

ma se aoompaRan.

Y coya memoria descriptiva consta de 6 h o ja s, fo­

lia d a s  y  e so ritas a máquina por una S3 l a  de sus caras#

* !
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