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M Preeente modelo de- utﬂidad 80 rariera & un me-
‘oanismo pars rutbounea eléctrlco:s. que permite estebleser
Ju.agae ds tal alasa 6N tame. eend:lla. ¥y por tento eoondmioa
Qn’ su febrisseidn, a1 mismo tianpo que de fungtonemtente a0 -
- guros s ,
‘ Esenciglmente la aiaposl olén qne se raivimiaa: unnd‘ /
siata en eoclonar los Jugaamres de oceds uno de 1os aqulpes e

(exgepto el portara, que desde lusgo e mueve g mano; madian: -
ta an ags wnida & 61. perpandiaulamente. que gobresele sl
. ", axterior) por grupos, yendm las plernas mdvnea de los que cona;
10 ‘ ?W}W?Q;P?‘@ grupo, unidas mediante varil':l.as. y artiouleciones|
' ,,_mfti’émeaia\a as ’%ﬂ-’,"'v e la ermedurs de un el@otroimﬁ.ng Que ]
a1 camr'awaxoiranﬁo\ on un pulsador, dispussto en un gosta -
6o e le mess del juego; desplace tédas las piernas wéviles,
’ | pm que pncda.n {mpulsar.e la peloﬁa. 61 1a tienon en su pz-o..
TR “xtitasts

Cada uno de Ios equipoe puede tener ue diez 4‘18&—
dores en gru;ros de oinco o meno s deores. o 1nolnso aiapaes...
to8 individnalm&nte. ocda . uno aon su electroimﬁn y pulsa.dor ‘

omespondiantn o
Es dsolr; dlentrn de les reivindicaciones gus se

asta:b!eaen. pnedan f.ahri.oarse mecani s10s pars futbolines eﬁo-
tricos, d¢ les tama., tunaﬁau v ma.terlales ane se Juzgnon ade.
cuados. segin la a.pliaauidn amarata a;g que s trate, eln que
tales varisciones, asl gomo lag que pnadan introducirse en do;-_
talles ds su p:eﬁqnf:adﬁ&n:y organizacién, afecten als es.‘u"i.'_
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cialided reivindiocade, por lo que los mescaniemos que se fabri.
quen dentro de la idea genefal reseflada, oon’aualquiez_'a de esas
modificaciones, no serdn sino veriantes, igualmente ecomprendi-
des y protegidas por el presente registro,
En esta idea, las adjuntas figuras ocorrssponden

unicamente a uns forma de ejecucidén, sin cardoter alguno limi.
tatiib. que se presenta & tftulo de ejemplo de reslizaoidn,
pare oconeretar cuento se dice en esta memoria desoriptives

| olonerle por el plano A-B, indlceds en la figura 1, presentan .

Ta figura 1 presenta une sesocién 1_ongitud1nal del
| Juguete, gus comprende tres jugadores accionados simulténesamen-
tee

Ta figura 2 muestra la vieta del juguete al ses -

| .

' do en su proyecoién en planta todos los jugadores de un equipo,
Tea figura 3 ilustra la disposiocién de uno de d1ohos
Jugadores.

I
| tey ousndo para cada equipo ocunente oon diez pulsadores y los

‘l

Te figura 4 esquematiza la disposieién del jugus.

'gorrespondientes eleotroimdnes,

| gon referencia a dichas figuras y a los nidmeres

lque eobre ellss deafgnan las pertes y dstelles de 1os elementos

| representados, que interesan & los fines de esta memoria, la |

idesaripeidn de los mismos es oomo sigueg
Ie disposiocién a Que noe referimos ve montada en i
la armadurs 1 6 garcasa del juego, sobre le parte £ que reprs. i
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sente 81 terreno, y le plerne mévil 5 de ocads uno de los Juga~

dores 4, medlante la correspondiente pletina 6 de enlace, se

unen & uns varilla 3, coneotade por = otro extremo a la ple -

ge 11, que forma perte de le armadura del corrsspondlente eleo.
troimén 12, destinado & mover los clingo jugad res de la dere~
che del equipo, ouyo portere se seflala en 10, Este eleatro -
imén 12 se activa cerrendo su circuiteo 9 mediante el pulsmdor
8. E1 otro grupo de jugadores del mismo eguipo, tiems somo

ge apreclie en la figura 2 anflogs disposi oidn;

' cada uno de los mufienocs que representa un jugador,
ve fijed en la pleza 2 que constitnye el terreno ae juego,
por la plerna fija 16, mientras gue la Otra plerne 5§ estf mon.-
tade giratoria y se desplaza en sl vasiado 7 por la aceién
de la correspondiente varilla 3, parse impulsar a la pelota
14, seiialandose en 15 el dispositive recuwperador de la primiti;
va posiocién de 1a pi arna; El 'portere 10 se mueve mediante su
enpufiad ura 15;

En le variante a que se refiere la figurs 4, la
plerna mévil de cada uno de los Jugadores 4, estd agoionadse

por un slectroimén 19, ouyo ciroulto se cilerra por el gorres -

pondiente pulsador de tecla 18, indliodndese en 17 las eorres.

pondientes eanexiones,
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Bate reglatro oomste des las sigulentes reivindl.
caclones '

1.- Méoa.ni o para futbolines eldotricos, ca -~
reoterizedo porgue cade uns ds las piernas méviles de los Ju;
gedores ds cada eguiypo, exgepto el portero, g8 prolongs, por
gebejo del terreno de juego, pare articularse a una vex lle,

unida por su otro extreme = le armadure ds un electroimdn,
cuyo ocirmxito @e motive, al cerrarle gon un pulsagor dispuesto

en ¢l ocantorno de le mesa del juego, yendo dotada oceda una §e
eses plernas de un resorte de recuperacidén e le posicién de re%.
Poso.

2.; Mecanismno para futbolines elfetriocos, segin
lo reivindica® en el punto anterior, caracterizado porgue
& uz mismo electroimén van unldas varies de las varllas Pro-
cedentes ds distintos jugadores. |

4 i
B¢~ Meaaniemo para futbolines eldetricos, segln

que las pleinas méviles ds dos jugadores dispusstos en le mis.

me slinessién lorigitudinal. van unidas entre sf por une vari;.

1la, ¥ la del Jugador més préximo a la porteria shlazada al

elegtroimén de accionamiento.
.4;.- Mecaniano para futbolines eléetricoss

gegin se describe y reivindlca en esta memoria

desoriptivas
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Se detallas e 1lustra ogon los planos que & la mig~
ma se agompaiian,
Y ouya memorie descriptiva sonste de 6 hojas, fo-

liadas y esoritas a mdquine por une o la ds sus osras.
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