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PATEN TE
DE
HODELO DE UTILIDAD
» por 20 afios
a favor de Don Ramén BUSOMS GATOBARDES
de naclonaligad espaﬁola. '
residente en Barcelona, calle Tordera, 24
por: o
"JUEGO DE HABILIDADY -
MEMORTA DESORIPTIVA
Esta Patente de Modelo de Utilided se refiere, como in

dica su enunclado, & un juego de habilidad que pPOT Bu concep-

eibn, distinta a cuantos juegos de hebilided se conoecen, cons~

" tituye un agradsble pasabiempo pera su usuario.

- El juego de habilidad objeto de esta demanda consiste
esencialmente en un tablers dé, -eontorno Pai igonal edecumado A dﬂ
preferencia cuasdrangular y de vértices redondeados, atravesado =

libremente por un eje central de giro provisto de una empuﬁa@u-f‘

re pere la sujeclén y sostén vertical de tal tablero“cenruha

de las manos del usuario.
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Sobre el borde del tablero se dispone un carrete de
gargenta concordada con el grueso del wvrorio tablero, a cuyo
carrete el Jugador debe imprimir movimiento rodante, sobre
aguel borde procurando que no escape de los lados del tablero
gracias al giro que el usuario provoca en este ltimo con la
otra mano, en sentido opuesto al del avance del carrete,

Las dos caras del tablero son aptas para la inscripeién
de motivos decorabivos que hacen alusién al juego que, en la
realizacidn tomads como ejemplo, simbolizan plaretas en tanto
que el carrete, que simula uns nave del espacio, cuenta en am-
bas caras, con siete divisiones simétricas con cada uno de los
colores del arco iris, al objeto de conseguir, con la rotacién
méxima del carrete el efecto visual del blanco.

‘ Para la me jor comprensidén de la presente lemoris des-
criptiva, se acompaiia una hoja de dlbujos, en los sue se repre-
senta, tan sélo a tfulo de ejemplo, un caso préctico de realize
cién del objeto de la invencién.

En dichos dibujos, la Fig. 1 es una vista en alzado

frontal del juego; la Fig, 2 es un detalle del eje del tablero
con su empufiadura; la Fig. 3 mos stra el carrete, a escala mayor
Y en planta; y en la Pig. 4 es una vista perspectiva del juego,
en su posicidn previa a su funcionamiento,

Esta realizacién comporta un tablero (1), atravesado 1i-

bremente por un eje (2), de giro del que es solidario una empu-

fladura (3) para sujecidn por una de las manos (4) del Jugador y
que @isypone de un tope retenedor (5).

Sobre el borde (6) del tablero (1) se dispone un carrete
(7), de garganta concordade con la del grueso de dicho tablero
(1). El usuario debe imprimir movimiento rodante, al carrete (7)

Sin que escape de tal borde (6), gracias al giro que en tal te-
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blero (1) provoca el jugedor con su otra mano (8), en sentido
opuesto al de avance del carrete (7), siendo portador el repe-
tido éablero (1) en la superficie de sus dos caras de motivos
geométricos, consistentes en una espiral (9),>que simula 6rbi-
tas e interrumpida por unos cireulos (10), en los gue figuran
inscripeciones (11) de nonbres de planetas,

El carrete (7), que simila una nave del espacio, pre-
senta en sus ecaras planss siete divisiones simétricas (12),(18)
(14), (15), (16), (17) y (18), con los respectivos ecolores fun-
damentales del arco iris, que'con la entedicha rotacién del |
carrete (7), producen el efecto visual del blance.

Serén injependientes del objeto de la invencién log ma-
teriales, formas y dimensiones de los»componentes del juego de
habllidad descrito, siempre que las variaciones gue se intro-
duzecan no afecten a su esencialidad.

N 0 T 4
REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto de la presente Patente de Mo-

- delo de Utilidad:

1%,~ Juego de habilidad, que se caracteriza esencial-
mente por estar constitufdo por un tablero de material y dimen
g8iones convenientes y de forma sensiblemente cuadreda, atrave-
sado libreme:ite por un e je central de gliro solidario de una em
pufiadura para la sujecifn con una de las manos del jugador y
‘sostén vertical del propio tablero, con el que coopera yn ca-
rrete de garganta concordada con su grueso y apto para desli.-
zarse, en forma rodante, yor el borde de aquel tablero, cuanio
el jugador ladea primeramente & este {ltimo y le imprime des-
pués un giro en sentido opuesto al de avance del carrete, para

que éste pase de un lado & otro sin escapar.
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2%,- Juego de habilidad, segdn la anterior reivindice-
cibn, caracterizado por el hecho de que el tablero es de caréc
ter cosmografico y presenta, como mfnimo en una de sus caras,
1{neas que simulan érbitas y dispone, en sus cuatro vértices,
de 1ndicacibnes correspondlentes a otros tantos planetas del
sistema solar, en tanto que el carrete, gue simula una nave del
espaclo, cuenta, por lo menos en una de sus caras, con siete ai
visiones simétricas con los Tespectivos colores fundamentales

componentes del arco iris, a fin de conseguir, con su rotacién |

‘méxima, el efecto visual del color blanco en su recorrido alre-

dedor de los citados planetas.

3%,- JUEGO DE HABILIDAD,

Sean cuales fueren las circunstancias que concurran con
la esencislidad propia de la misma.

Uonsta la presente lMemoria descriptiva de cuatro pdgi-
nas foliadas y mecanografiadas por ﬁna sola cza y va acompaiia-
da de una hoja de dilbujos aflaratives,

Madria, 27ihyo ‘ae 1961
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