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PATENTE

DE
MODELO DE UTILIDAD 

por 20 años
a favor de Don Ramón BUSOMS GALOBARDES
de nacionalidad españo la
resid en te  en Barcelona, ca lle  ¡Cordera, 24
por:

"JUEGO DE HABILIDAD"
MEMORIA DESCRIPTIVA

E sta  Patente de Modelo de U tilid a d  se r e f ie r e ,  como in  
d lca su enunciado, a un juego de h ab ilid ad  que por su concep­
ción, d i s t in ta  a cuantos juegos de h ab ilid ad  se conocen, cons­
t itu y e  un agradable pasatiempo para su u su a rio .

El juego de h ab ilid ad  objeto de e s ta  demanda consiste  
esencialm ente en un tab lero  de contorno poligonal adecuado, de 
p referen c ia  caadrangular y de v ó rtice s  redondeados, atravesado 
librem ente por un e je  c e n tra l de g iro  p rov is to  de una, empuñadu­
ra  para l a  su jeción  y sostón  v e r t ic a l  de t a l  tab le ro  con una 
de la s  manos del u su ario .
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8742Sobre e l  borde del tab le ro  se dispone un c a rre te  de
garganta concordada con e l  giueso del propio ta b le ro , a cuyo 
ca rre te  e l jugador debe imprimir movimiento rodante, sobre 
aquel borde procurando que no esoape de lo s  lados del tab le ro  
g rac ias  a l g iro  que e l  usuario  provoca en e s te  últim o con l a  
o tra  mano, en sen tido  opuesto a l del avance del e a r re te .

Las dos caras del tab le ro  son ap tas para l a  in sc rip c ió n  
de motivos decorativos que hacen a lu sió n  a l juego que, en l a  
re a liz a c ió n  tomada como ejemplo, sim bolizan p lanetas en tan to  
que e l  c a r re te , que simula una nave del espacio , cuenta en am­
bas ca ras , con s i e t e  d iv isiones s im étricas con cada uno de los 
colores del arco i r i s ,  a l  objeto de conseguir, con l a  ro tac ión  
máxima del c a rre te  e l  efecto  v isu a l del blanco.

Para la  mejor comprensión de l a  presente Memoria des­
c r ip t iv a ,  se acompaña una hoja de d ibu jos, en los que se repre­
s e n ta , 't a n  sólo a tá a lo  de ejemplo, un caso p rác tico  de re a liz a  
ción  del objeto de l a  invención.

En dichos d ibujos, l a  F ig . 1 es una v is ta  en alzado 
f ro n ta l  del juego; l a  F ig . 2 es un d e ta lle  d e l eje del tab le ro  
con su empuñadura; l a  F ig . 3 muestra e l c a r re te ,  a esca la  mayor 
y en p lan ta ; y en la  F ig . 4 es una v is ta  p e rsp ec tiv a  del juego, 
en su posición p rev ia  a su funcionamiento.

E sta  re a liz a c ió n  comporta un tab lero  (1 ) , atravesado l i ­
bremente por un e je  (2 ), de g iro  del que es so lid a r io  una empu­
ñadura (3) para su jec ió n  por una de la s  manos (4) del jugador y 
que dispone de un tope retenedor (5 ).

Sobre e l  borde (6) del tab le ro  (1) se dispone un ca rre te  
(7 ), de garganta concordada con l a  del grueso de dicho tab le ro  
f l ) .  El usuario  debe imprimir movimiento rodante, a l  c a rre te  (7) 
s in  que escape de t a l  borde (6 ), g rac ia s  a l  g iro  que en t a l  ta -
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blero  (1) provoca e l  jugador con su o tra  mano (8 ), en sen tido  
opuesto a l  de avance del c a rre te  (7 ), siendo portador e l  repe­
tid o  tab le ro  (1) en l a  su p e rf ic ie  de sus dos caras de motivos 
geom étricos, co n sis ten tes  en una e s p ira l  (9 ) , que simula ó rb i­
ta s  e interrum pida por unos c írcu los (10), en los que figuran  
inscripc iones (11) de nonibres de p la n e ta s .

El c a rre te  (7 ) , que sim hla una nave del espacio, p re­
sen ta  en sus caras planas s ie te  d iv isiones s im é tricas  (13),(18) 
(14), (15), (16), (17) y (18), con lo s  re sp ec tiv o s  colores fun­
damentales d e l arco i r i s ,  que con l a  an ted icha ro tac ió n  del 
ca rre te  (7) ,  producen e l ,e fe c to  v isua l del blanco.

Serán independientes del ob jeto  de l a  invención los ma­
t e r i a l e s ,  formas y dimensiones de los componentes del juego de 
h ab ilid ad  d e sc rito , siempre que la s  variac iones que se in tro ­
duzcan no a fec ten  a su e sen c ia lid ad .

N O T A
R E I V I N D I C A C I  0 N E S

Se re iv in d ic a  como objeto  de l a  presente Patente de Mo­
delo de U tilidad :

1 - . -  Juego de h ab ilid ad , que se c a ra c te r iz a  e sen c ia l­
mente por e s t a r  co n stitu id o  por un ta b le ro  de m ateria l y dimen 
siones convenientes y de forma sensiblemente cuadrada, a trav e­
sado librem ente por un e je  c e n tra l de g iro  s o lid a r io  de una em 
punadura para l a  su jeción  con una de la s  manos del jugador y 
sostén  v e r t ic a l  del propio ta b le ro , con e l  que coopera gn ca­
r re te  de garganta concordada con su grueso y apto para d e s l i ­
zarse, en forma rodante, por e l borde de aquel ta b le ro , cuando 
e l  jugador ladea  primeramente a e s te  ditim o y le  imprime des­
pués un g iro  en sen tid o  opuesto a l  de avance del c a r re te , para 
que éste  pase de un lado a otro s in  escapar.
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2* .- Juego de h ab ilid ad , según l a  a n te r io r  re iv in d ic a ­

ción, carac te rizado  por e l  hecho de que e l  ta b le ro  es de carác 
t e r  cosmográfico y p resen ta , como mínimo en una de sus ca ras , 
lín eas  que simulan ó rb ita s  y dispone, en sus cuatro  v ó rtic e s ,

5 . de indicaciones correspondientes a o tros tan to s p lan e tas  del
sistem a so la r , en tan to  que e l  c a rre te , que simula una nave del 
espacio , cuenta, por lo  menos en una de sus caras, con s ie te  di 
v is io nes s im étricas  con lo s respectivos colores fundamentales 
componentes del arco  i r i s ,  a  f í n  de conseguir, con su ro tación  

10# máxima, e l  e fec to  v isu a l del color blanco en su reco rrid o  a l re ­
dedor de los c itad o s  p lan e tas .

3 - . -  JUEGO DE HABILIDAD.
Sean cuales fueren  la s  c ircu n stan c ias  que concurran con 

l a  esencia lidad  propia de l a  misma.
Consta l a  presen te  Memoria d e sc r ip t iv a  de cuatro  pági­

nas fo lia d as  y mecanografiadas por una so la  cara y va acompaña­
da de una ho ja  de dibujos a c la ra tiv o s .

Madrid, ^ ?lÉáyo 'de 1961
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