EODELO DE UTILIDAD
por VEIN TE afos
en Espafia, e favor de Dofia liarfa ARNEDO PALACIOS,
de nacionelidad espaiiola, residente eh Zarﬁgoza,
calle Caso n? 46; cuyo modelo se refiere &:
? JUGIETE DE FLAYA *

rem——

LELORIGA DESCRIPTIVA

- ~

El modelo gque se describe en este memoris,
se base principelmente en la creacién de un ju-
guete de gran aplicacién por su sencillez e in-

geniogidad.

Dicho modelo, fundamenteluente ha sido con
cebido para proporcionar un molde aplicable a

Juguetes, que resulta completamente aseguible
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e manos infantiles, precfsamente por la soli-

dez de suvcmnstrucoién.y seguro y fécil mene-

jo-

Como queda antes dicho entre los objetos
que se persiguen en el presente modelo figuran;

Crear un juguete para los fines indicados,
cuya confiuracién adopta o semeja figuras gro-
tescas diferentes, como por ejemplo la de un

burro.
De acuerdo con un conjunto del invento,

gse estimb como eonveniente el proporcionar un
juguete principalmente formado por dos pinzas
sensiblemente homblogas e independientes, pro=-
vistas aribas de los medios necesarios para suje
tarlas entre sf, una vez enfrentadas, configu-
réndose de esta forma une figura grotesca.

De acuerdo con otro conjunto del invento,
se consider8 como conveniente el dotar a dicho
juguete de sus aperos necesarios(por ejeuplo,
en el caso particular expuesto en los dibujos
que aocompaiien & esta memoria que representa un
borriguillo), aguaderas, slbarde, etc.

Asfuismo, se incorpors a este conjunto una
Pieza que constituye une pala, provista de los
medios necesarios pare recibir al conjunto y
constituirse en su base de sustentaciébn.

Como puede apfeciarse, el juguete gue re-
presenta facultativamente figuras grotescas,

egtf constitufdo por dos piezes huscas sensible -
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ye un molde, al igual que cade uno de los casque
tes gue constituyen las aguaderas.

Otras ideas, detalles y caracterf{gsticas del
presente modelo se irén ponlendo de meniifiesto
més adelante, el hacer referencia gle lémina de

divujos que & esta memoria se acompaila, en la

que de manera un tanto esquemfitica y exclusiva-
mente por via de ejemplo se repregenten los de-
talles preferidos de la idea del modelo.

En los dibujos:

Las figuras 18 y 28,, muestran en perspec-
tiva las dos piezas homfloges gue constituyen
los moldes, que al unirée originan une figurs
grotesca,

Las figures 3% y 48,, representan las agua=-
deras mediante sus corresgpondientes perspectivas,

La fizura 5%., muestra en perspectiva los
aparejos, presentfinrdose en sus extremos desviedos
unag renmaras para recibir diches aguaderas.

La figura 68., sefinlla teubién en perspectiva
una pela factible de constituirse en base de sus~-
tentacibn del conjunto.

La figurs 78., muésgra medlante su perspec~
tive el conjunto total que constituye el juguete
objeto del modelo.

Comentando estos dibujos se hace la aclara-

~-0ibn de gue con los nfimeros =l= y -2« ge indi-
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can las piezas homélogas que constituyen el ju

guete. Los nfimeros -3-, =4=-, <5-, ~(=, =7=, =8-
y -9~ sefialan una serie.de pestaiias perioradas,
cuyos pasantes, al enfrentarse ambas piezasg =l-
Yy =2~ recibven a unos apéndices o salientes tales
como -10=-, -l1l- y =12-, gquedando por este dispo-
gicién de ajuste unidas aubas partes y por consi
guiente formando el borriguillo.

Los nfmeros ~13- y -13a~- son dos repujados
gue dan origen al quedar enfrentadas las piezas
-l- y =2= a un galiente o pitén -13- al igual que
el =l4- con su homblogo de lea pieza -1~ origina
el pitén ~13-. Con el nfimero -15- se indica el
aparejo, presentando en su parte central un cals
do -16- dondebs recibido el pitén -13-, pare la
sujecibén del aparejo al borriguillo, asf{ como en
sus extremos se han previsto las ranuras =l17-y
~-18- paras recibir unas prolongaciones =19- y =R0=
en forma de escuadra de las aguaderas -21l-y
-22=,

Con el nimero -23- se indica una pala pre-
gsentando un pasente -24-, donde se eloja el apén
dice =ld=, En el mengo =26~ de diche pale =~<3=
posbe un taladro =25=. '

El juguete posfe une desviacibn angular -27=-
rera ajustar con la ariste =<8~ en gue termina

dicha pala -23=-, que junto con el recibimiento
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del apéndice -14=- en el taladro -24- quede
perfectamente sujeto el conjunto.

Descrita convenientemente la naturaleza
del aétual modelo, como asfmismo la forma de
poderlo llevar a la préctica para convertirlo
en uns realidad industrislizable, se hace la
aclaracibn de que el mecanismo oLjeto de este
invento no queda rigurosamente limitado alos
detalles exfotos de este exposicibn, por cuan-
to que en &1 podrén introducirse todes aque-
lles modificaciones de detalle que las circung
tancias y la préctica pudieran aconsejar, siem
pre y cuando que con las variantes que se in-
troduzcen no se cambie, altere o modifigue la
esencialidad del objeto descrito.

NOTA

Se decla-ren como de novedad y propiedad
pare todo el territorio espafiol, el contenido
de las siguientes;

REIVINDICACIONES

1#.- JUGUETE DE PLAYA, que estf constituf-
do por dos piezas huecas sensiblemente homolo-
gas, cada una ée las cuales, constituye un mol-
de para configurar figuras'en arena, cuyas pie-
zas 8l agruparse forman en conjunto una fi-gura
grotesca.,

28,~ JUGUETE DE ELAYA, que se caracteriza

porque cada une de las piezas huecas que for-
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men los moldes & gque sé refiere le nota prinmera,

-6—

cuente en su periferia y estratfgicamente dis-
trivuides con unasorejetas calades y con unos
apéndices coincidentes, gque originan la unifn de
dichas piezeg para formar una figura grotesca.

38,- JUGUETE DE PLAYA, que se caracteriza
porque el éonjunto formﬁdo por las plezas huecas
y homblogas & que se refiere la nota precedente
cuenta ademfs con una base de sustentacifn a mod
de balancin que constituye una pale.

48 .- JUGUETE DE PLAYA, que se caracteriza

porque la figura grotesca constitufde mediente

le agrupacién de los dos moldes a que se refie-
ren las reivindiceciones precedentes, cuenta en
su parte inferior con un apéndice angularmente
desviado, que forma un encaje para su adaptacién
gobre el borde posterior de la pala, caracteri-
zandose ademfs por contar en au parte delantera,
con un tetﬁn que se prolonga en sentido demcen=-
dente, que encaja en un orificio coincidente pro
ducido en le préximidad del nacimiento del man-
go de la pala.

53.,~ JUGUETE DE PLAYA, que se caracteriza
porque en la parte superior de la figura grotes-
ca, de acuerdo con las notas precedentes, ae
proyecta un tetbn, en el que es recibido por sus
ve ajuste una pieza s modo de puentd, provista
en sus extremos desviados de unos enocsjes, en

los que se adaptan dos moldes a modo de casgue- ?
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tes aplanados invertidos, provigtos en su bar-

de de unas extensiones angulares gue encagjan
en los extremos del citado puente.

68.~ ?"JUGUETE DB PLAYA” .,

Todo ello conforme se aescribe ¥y reivin-
dica en la memorie que anteceds que consta de

SIETE HOJAS esmoritas a mhquina por una sola de
sus caras y dibujos gue la ilustran.
Maé;ié*%ﬁ”ﬁé de 1.961

E: GONZALEZ VACAS
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