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MODELO DE UTILIDAD
por 20 afiog
por "UN JUGUETE",Na favor de D. Marcelino Alverez Lépesz,
de ﬁacionalidad espafiola, domiciliado en la Rabaésada

(Bercelona), Torre-Feliu.
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MEMORTA DESCRTPTIVA

El presente Modelo de utilidad se refiere a un jugue-
te de nuevas caracterfsticas, concebido y reslizedo pera
obtener un efecto recreativo de apreciable velor, empleen-
do pare ello medios sencillog'y econémicos. Ello se tra-
duce, como es légico, en una posibilidad de divulgacién
en un 4rea extensfsima, dado el objeto y efecto del jugue-
te congiderado y de adquisicién fécil por lo reducido de
su importe. |

El nuevo juguete viene @ congtituir en realidad un
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nuevo Juego, por cuento permite la intervencién sucesiva de
dos o més jugadores, entre los que se eatablece una riveli-
dad ventilada mediante el uso del proplo dispositivo. Epte
adopta la forma de un campo de Juegoideportivo, en el que
degarrolle el juego de que' vienen a ser causa los usuarios
del juguete, puliendo presentar el mismo, también, cualquier
otra forma adecusda & su objeto. )

Para su mejor comprensién, se. acompaﬁé. a la preagente
memoria unos dibujos que ilustran, s titulo de ejemplo,
une realizacién précticae del nuevo juguete. Se presénta el
migmo, en log dibujos, como un campo de fdthol, pero se
advierte expresamente que tal ejJemplo es ilustrative y no
limitativo, pudiendo gdoptar la forma de un campo de balon-
ceasto, hipddromo, autédromo o cuslquier otra actividad, ge~

‘portiva o no.

Lg figura 1 representa una viste en perspective del
nuevo juguete, le figure 2 una seccién longltudinal del
migmo y la figura 3 muestra uno de log elementos méviles
empleados en el Juego.

El Jjuguete consta de un cuerpo -~l- de forina paralele~
pipédica y estructura aplsnada, cerrsdo superiormente
por une taps -2~ que comprende un marco -3~ que en su
parte central s%tieﬁa Yy se clerra por una lémina —4- de
un material transparente, tal como el pléstico.

En el interior del cuerpo descrito ge halla un cierto
némero de elementos méviles -5~ que pueden desplagarse con
enters libertad por el recinto y son movidos a voluntad
por accién desde el exterior. El juego de referenclas podré
referirme a cualquler manifestacidn reéreativa o activided
deportiva, y asf, los elementos méviles adoptarén la formas
correspondiente. E1 juguete podréd simular, por ejemplo,de-

portes oomo el fdtbol, baloncesto, peleas de gallos, cerre-
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raes de coches u otreses actividades cualesmquiera, y en cade
cago lom elementos presentarén la forma de un balén, gallo
de pelea, coche,etc.

Los dibujos adjuntos representan, como ejemplo ilus-
trativo, una realizacién del juguete imitaendo el Jjuego del
fdtbol y, al efecto presentard los elementos correspondien-
tes, como son las puertas -6— y =6'=, linegs de banda y cir
culos de érea. Los elementos méviles -5- adopterdn consi=
guientemente ls forme esférice de un balén.

Le forme de empleo del nuevo juguete ea la sigulente:

Los elementos méviles se desplazan en el interior de
la caje -l- merced a la accién exferior determinada por el
frotamiento de la mano del jugador con la lémina superior
~4-, 8l ocual determina a su vez un efecto electrostético
de atraccién y repulgién del elemnto mé‘vil-por le 1émina,
por cuanto aquel presenta una estructura extraordinariemen-
te liviena y esté congtitufdo por un materiel muy ligero
tal como el papel.

El némero de jugadores es veriable, pudiendo formarge
equipob sl asf se demea. El juego de cade uno de ellos con-
gigte en introducir el elemento mévil (en el caso de nuestro
ejemplo, el balén) en el dominio del contrario (en nuestro
ceso, la pusrta). Para ello, el jugador frota con la mano
la superficie superior de la lémina —-4— y con ello da lugar
a une ecoién electrostética que deeplaza 61 o los elementos
méviles en diversos sentidos, enceminéndomse la ecoién del
Jugedor e dirigirlos en el mentido deseado, gque es el de
batir a su edverseario.

La realizacién del Juguete podré realigarse oon los
materiales més adecuados a su objeto, que proporcionen al
Juego le visibilided y funcionalidsd convenientes.
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Todo cuanto no afecte, altere, cambie 0 modifique la
esencia del juego descrito, serd variable a los efectos del
actual Modelo. | , : -

NOTA. o

Se reivindica como objeto de easte registro por Modelo
de utilidad:
l.- Un juguete, constituido esencialmente por un cuerpo
de estructura aplanada, cerrasdo superiormente por una
superficie leminar transparente, en cuyo interior pueden
degplazarse unos elementos méviles ligeros, cuyo movimien-
to se determina desde el exterior por la accién electros—
tédtica originade mediante el frotamiento de le lémina eu-
perior mencionada, con. la msno, d:lrigiéndoao el desplagze~
miento de aquéllos a la realizacién de un movimiento rela-
cionado con una actividad deportiva y recreativa.

Sean cuales fueren las circunstancias que concurran
en la esencialided del Modelo de utilided definido en la

anterior reivindicacidn, cuyo objeto esm:

2.~ "UN JUGUETE",
consta. la presente memoria de euatro hojas folkdas
meeanogra.ﬁada.a por una gola cara y del dibujo adjunto,
Barcelona, veintiocho de marzo de mil noveclientos se-
genta y uno.
P.A. de D. Marcelino Alvarez Idpesz,
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