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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Correspondiente al registro de MóAelo Ae UtiliAaA que, por 

veinte aKos, se s o lic ita  para EspeKa y sus Colonias, a favor 

Ae Don Josá CAMPANALES ESTANY, residente en Barcelona, calle  

de Mallorca, 146, in t. -  —  - - - - - - - - - - - - - -
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"NUEVO JUEGO PEDAGOGICO"
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El nuevo juago pedagógico tiene por finalidad la  de en- 

segar el arte de la construcción mecánica o arquitectónica, 

a los niSos, al propio tiempo que se divierten jugando y ade­

más, saber distinguir el valor relativo de las  d istin tas pie­

zas que intervienen en e l juego tanto si la  construcción es 

mecánica o arquitectónica.

Esto dltimo tiene mucha importancia, ya que de esta ma­

nera, e l  niSo, desde su más tiern a edad, aprende a distinguí: 

el valor de las  aludidas piezas, no por el tamaKo de las  mis-
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mas, ni por aer más o manoa hermosas, sinó por e l  orden de 

[importancia que tienen an la construcción mecánica o arqui- 

[tectdniea que ae tra te .

A continuación, ae describe un caso de realización prác 

¡tica  de la invención, a titu lo  de ejemplo no lim itativo , acom 

pasándose de una hoja de dibujos, en la que :

En la figura 1, ae representa una construccidn, en el 

ejemplo, rapiodaccidn de un coche automdvil, con sus piezas 

¡vitales separadas; y

En la figura 2, la construccidn teiminada.

Consiste la invencidn, en un juego compuesto de loa 

siguientes elementos:

i s . -  Por cada jugador, una construccidn mecánica o ar­

quitectónica, desmontable, formada por mdltiples piezas se­

paradas entre s í y ensamblables.

2^ .- Ch plano detallado de cada constiucoidn para cada 

jugador.

3 e .-  Cubiletes, dados y fiohas.

[ á c .-  reglamentó que determina las  piezas que pueden

ponerse; las que deben sacarse y que ya estaban colocadas, di 

[conformidad siempre a las  cantidades que indiquen los dados 

¡al echarlos el jugador en cada mano que le corresponda.

De esta manera, al empezar la partida, cada jugador, 

tiene que aguardar para poner el basamento o armazón (1) ,  de 

la  construcción, arquitectónica o mecánica, hasta que en la  

¡tirada de los dados salgan las c ifra s  previamente estab leci­

das en el reglamento. Luego se irán montando y desmontando 

las d istin tas piezas (2) formativas de la construcción y que 

están separadas, todo ello  a tenor de loB resultados de los 

dados en cada tirad a, y el reglamento, hasta que uno de los
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jugadores consiga terminar la construcción, momento en el 

:ual el juego se dá por finalizado, venciendo e l jugador que 

primero terminó.

Las fichas tienen por objeto la  compra de las piezas, 

6. mando al juego quiere dársele tsmbián la  acción pedagógioa 

leí distinto valor de las  plazas, según la  importancia de 

alias en la  construcción de que se tra te .

Se sobreentiende que en el presente caso, serán v a ría -  

alas cuantos d etalles da construcción no alteren , cambien o 

10. codifiquen la  esencia de la invención.

N O T A
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Descrito el objeto y utilidad de la invención, lo que 

se declara como no divulgado ni practicado en EspaHa, com­

prende las  siguientes reivindicaciones:

H . -  Nuevo juego pedagógico, caracterizado psencialmen- 

;e por estar constituido por construcciones, mecánicas y ar­

quitectónicas, formadas por d istin tas piezas formando un todo 

inico, separables entra s i ,  y que se unen y separan a tenor 

te la s  c if ra s  que ván apareciendo en los dados que cada jüga- 

Lor debe echar en su tum o, para ver da conseguir, lo más rá­

bidamente posible, con este hacer y deshacer, la finalización  

Le su construcción respectiva, y asi ganar el juego.

3 * .-  Nuevo juego pedagógico, según la  an terior r e i -  

rindleaeión Mi el que la s  piezas no pueden adquirirse, a vo- 

.untad, sinó que únicamente cuando lo ordenen las  c ifra s  apa­

recidas en la tirada de dados realizada.

g s .-  Nuevo juego pedagógico, según las  anteriores r e i ­

vindicaciones, en el que e l valor de compra, con las  fichas,
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de cada una de las piezas, se determina segdn la importancia 

u til i ta r ia  o constructiva de la pieza en la construcción, a 

fin  de que e l niKo pueda percatarse cuales son las piezas 

v ita le s  de las  construcciones, mecánicas y arquitectónicas  

reales, de las  cuales aquellas son reproducción en el juego. 

46 . -  NUEVO JUEGO PEDAGÓGICO.

Segdn se.describe y reivindica en la  presente Memoria 

descriptiva, que consta de cuatro hojas foliadas y e scritas  

por una sola cara y acompasada de una hoja de dibujos.

V Madrid, a  ̂ de Abril de mil novecientos sesenta y

uno.
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