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PDDELO DE UTILIDAD 
Por VEDATE años

en España, a  fa v o r  de Dona M aría AENEDO ¿ALA- 
OIOS, de n a c io n a lid a d  e sp añ o la , r e s id e n te  en  
Z aragoza, c a l l e  Coso nB 4o; ooyo modelo s e , r e  
f i e r e  a:

" JUEGO DE FUTBOL DE MESA"

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A .

E l a c tu a l  modelo de u t i l i d a d ,  p ro p o rc io n a  
u n  nuevo juego  de fú tb o l  en tamaño re d u c id o , 
p a ra  cuya p r á c t i c a  se u t i l i z a n  fundam entalm en­
te ,  una s u p e r f ic ie  de juego  en l a  que se encuen 
t r a n  marcados lo s  d i s t i n t o s  s e c to re s ,  a l  ig u a l  
que en lo s  campos de juego  r e a l e s .  Cuenta a s í -
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mismo con dos p o r t e r í a s ,  o b te n id a s  p referen tem en  
te  a  p a r t i r  de m a te r ia l  p lá s t i c o  u  o tro  adecuado
l a s  c u a le s  se ad ap tan  oon f a c i l id a d  po r p o séer 
en su p a r te  i n t e r i o r  dos p i to n e s ,  lo s  c u a le s  a l  
s e r  in tro d u c id o s  en unos ta la d r o s  p ra c t ic a d o s  en 
e l  marco so p o rte  de dicho ta b le ro ,  f i j a n  l a  po­
s ic ió n  de é s t a s .

E l  te r re n o  de juego  e s t á  apoyado so o re  cua­
tro  p ie z a s  a h o rq u il la d a s  desm ontables que poséan 
en su  p a r te  i n t e r i o r  sendos apoyos e l á s t i c o s .  Di­
ch as p ie z a s  a h o rq u il la d a s  se ad ap tan  en unos t a ­
la d ro s  p rá c tio a d o s  en l a  p a r te  i n t e r i o r  d e l mar­
co so p o rte  d e l  ta b le r o .

31 juego  poséa además, por lo  menos dos mu­
ñecos, con lo s  que se im pulsa una b o la , a  cuyo 
e fe c to  lo s  c i ta d o s  muñecos t ie n e n  p o r base" de 
s u s te n ta c ió n  un  imán perm anente, cuyo campo mag­
n é t ic o  es  in f lu e n c ia d o  por o tro  imán que se hace 
d e s l i z a r  sobre e l  p lano in f e r io r  d e l  ta b le ro  de 
ju eg o , oon lo  que se p ro p o rc io n a  movimiento a  
lo s  muñecos p a ra  im p u lsa r l a  p e lo ta .

Los imanes que se d e s l iz a n  por deba jo  d e l 
ta b le r o  e s tá n  i n s c r i t o s  en n ú c leo s  de m a te r ia l  
d i e l é c t r i c o ,  p o r ejem plo m a te r ia l  p l á s t i c o ,  y pa­
séen  además un p ro longador rem atado por una em­
puñadura p a ra  f a c i l i t a r  su m anejo.

, Prim eram ente se  ad ap tan  sobre e l  ce rco  d e l 
\ta b le ro  l a s  p a ta s ,  a a ju s tá n d o la s  en lo s  ta la d ro s  

p ra c t ic a d o s  en d ich o  marco, y tam bién se acop lan
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l a s  p o r t e r í a s ,  quedando en  co n d ic io n es  p a ra  su 
uso  . Los muñecos se co locan  so b re  e l  t a b le r o ,  
a s í  como l a  b o l i t a ,  in ic ia lm e n te  se c o lo c a  en 
e l  c e n tro  so rtean d o  ambas p a r te s ,  c u a l ha  de 
s e r  l a  que e fe c tú e  e l  saque i n i c i a l ,  una vez he­
cho ó s to , e l  saque l e  co rre sp o n d e rá  a  un  ju g a ­
dor como es ló g ic o  que podrá  d irec tam e n te  t i r a r
sobre l a  p u e r ta , pero  vamos a  v e r e l  manejo de
e s to s  ju g ad o re s  por medio d e l  imám im p u lso r; e s ­
to s  ju g ad o re s  muñecos, t ie n e n  muy pooo peso y
e s tá n  s u s te n ta d o s  sobre una pequeña base oon 
l a  se c c ió n  su fic ie n te m e n te  ancha p a ra  que e l  j u ­
gador tome e q u i l ib r io  e s ta b le .  Como d ic h a  base
t ie n e  em butido un imán perm anente de c i e r t o  pe­
so , p ro p o rc io n a  a  l a  base e s t a b i l i d a d .

E s te  juego  se  p r a c t i c a  por medio de dos p er 
sonas, pudiendo haber una t e r c e r a  como a r b i t r o ,  
l a  c u a l tom ará l a s  d e c is io n e s  o a c la r a r á  l a s  du­
das a  lo  la rg o  d e l  ju eg o . Los u s u a r io s  se pondrán 
en p o s ic ió n  uno e n f r e n te  d e l o tro  (b ie n  a  lo  l a r ­
go o a l o  anoho d e l t e r r e n o ) ,  cada uno e s  p o r ta ­
dor de un imán im pulso r p o r medio d e l c u a l d i r i -  
j i r á  lo s  d i s t i n t o s  movim ientos de su  muñeco p a ra  
im p u lsar l a  b o la .

P a ra  que se comprenda con f a c i l id a d  l a s  ca ­
r a c t e r í s t i c a s  que se d e ta l l a n ,  r e l a t i v a s  a  l a
o rg a n iz a c ió n  d e l modelo que nos ocupay se  ad ju n ­
t a  a  e s ta  memoria una lám ina de d ib u jo s , en l a
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que de form a esq u em ática  y ta n  só lo  por v ía  de
ejemplo, se re p re se n ta n  lo s  d e t a l l e s  p r e f e r id o s  
por l a  id e a  d e l  a c tu a l  modelo.

En lo s  d i-b u jo s :
Las f ig u r a s  1$ y 2a, re p re se n ta n  e l  a lz a ­

do y l a  p la n ta  d e l modelo.
La f ig u r a  3 3 .,  r e p r e s e n ta  e l  d i s p o s i t iv a  

im pu lso r, formado por un imán perm anente adap­
tado  en un p ro lo n g ad o r p ro v is to  de una empuña­
d u ra .

La f ig u r a  4 8 ., da un d e ta l l e  d e l p e r f i l
d e l muñeco, e l  cu a l t ie n e  p o r base de su s te n ­
ta c ió n , un n ú c leo  que com porta un imán.

La f ig u r a  5 8 ., r e p re s e n ta  en p e r s p e c t iv a  
una de l a s  p o r t e r í a s .

Comentando e s to s  d ib u jo s  se hace l a  a c la ­
ra c ió n  de que m ediante e l  número -1 — se in d ic a
e l  ta b le ro  que c o n s ti tu y e  e l  campo de ju eg o , e l  
c u a l se e n c u e n tra  c ircu n d ad o  po r e l  marco —2—, 
cuyos ángu los por sus p lan o s  in f e r io r e s  se adap­
t a  por s a u c i l lo  e n c a je  en l a s  p a ta s  a h o r q u i l l a ­
das - 3 -  y - 4 -  que en su punto de apoyo t ie n e n
ad ap tad a  una p ie z a  ge m a te r ia l  b lando  - 5 -  por 
-e jem plo  goma, que e v i ta  e l  d e s liz a m ie n to  d e l  
t a b le r o .  E l numero - o -  s e ñ a la  l a s  p o r t e r í a s .

An l a  f i g u r a  38, ge r e p r e s e n ta  e l  d isp o ­
s i t i v o  im pulso r ge lo s  muñecos que e s t á  fo rm a-
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áo por un  imán perm anente - 7 -  en castad o  en un 
n ú c leo  - 8 -  en e l  que se e n c u e n tra  adaptado un 
p ro lo ng aó or - 9 -  re c a ta d o  por una empuñadura 
-1 0 - , cuyo n ú cleo  se hace d e s l i z a r  po r debajo  
d e l ta b le ro  p a ra  a r r a s t r a r  a l  muñeco -1 1 -  cu ­
ya base de s u s te n ta c ió n  -1 2 -  t ie n e  igualm en te 
adaptado un imán perm anente -1 3 - .

Los números -1 4 -  y - 15-  s e ñ a la n  sendos vás 
ta g o s  que p ro y ec tan  de l a  p a r te  p o s te r io r  de 
l a s  p o r t e r í a s  p a ra  a d a p ta rse  por s e n o i l lo  en­
c a je  en unos a lo ja m ie n to s  p rod uc id o s en e l  bo r­
de i n t e r i o r  d e l maroo.

Se comprende fá o ilm e n te  que cuando se ha­
ce d e s l i z a r  por deba jo  d e l  t a b le r o  lo s  imanes 
perm anentes - 7 -  é s to s  a t r a e r a n  a l  imán -1 3 -  d is  
p u es to  en  l a  base de s u s te n ta c ió n  de l o s  muñe­
co s, de t a l  m anera que cuando se mueve dicho 
imán - 7 -  l o s  muñecos se d e s l ic e n  por l a  su p e r­
f i c i e  d e l  ta b le r o  -1 - ,  en c u a lq u ie r  d i r e c c ió n  
p a ra  im p u lsar una pequeña b o la  que re p re s e n ta  
l a  p e lo ta .

E sen c ia lm en te  e s ta s  son l a s  c a r a c t e r í s t i ­
ca s  más d e s ta c a d a s  d e l o b je to  que c o n s ti tu y e  
e l  a c tu a l  Xodelo ce U ti l id a d ,  en e l  c u a l s e ­
rán  s u s c e p t io le s  oe in t r o d u c i r  to d a s  a q u e lla s  mcL 
d if io a c io n e s  de d e ta l l e  que l a s  c i r c u n s ta n ­
c ia s  y l a  p r á c t i c a  p u d ie ra n  a c o n se ja r , siem ­
p re  y cuando que con l a s  v a r ia n te s  que se in ­
tro d u zcan  no se  cam bie, a l t e r e  o m odifique l a
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e sene í  a l id  aá d e l o b je to  d e s c r i t o .

N O T A
Se d e c la ra n  como de novedad y p rop iedad  

p a ra  todo e l  t e r r i t o r i o  e sp añ o l, e l  co n ten id o
de l a s  s ig u ie n te s :

R E I V I N D I C A C I O N E S

1 8 .-  Juego de fú tb o l  de mesa, que compren 
de un ta b le ro  que en su s  bordes t ie n e  adaptado 
un marco, en cuyos ángu los y por su  p a r te  in f e ­
r i o r  p re s e n ta  unos a lo ja m ie n to s  d e s tin a d o s  a 
r e c i b i r  por s e n c i l lo  e n c a je , -unas p a ta s  de su s ­
te n ta c ió n , form adas por p ie z a s  a h o rq u il la d a s , en 
cuyo v é r t ic e  poséan  u n a  masa de m a te r ia l  e l á s ­
t i c o  que forma apoyo a n t id e s l i z a n te .

2 ^ . -  Juego de fú tb o l  de mesa, c a r a c t e r i z a ­
do porque e l  p ro p io  marco a que se r e f i e r e  l a  
re iv in d ic a c ió n  p reced en te  en sus la d o s  o puesto s 
de menor lo n g itu d , t ie n e  p rod uc id o s unos a ju s ­
t e s  en lo s  que son r e c ib id o s  a ju stad am en te  unos 
p i to n e s , s o l id a r io s  de l a s  p ie z a s  r e p r e s e n t a t i ­
v as de l a s  p o r t e r í a s .

3 8 . -  juego  de f ú tb o l  de mesa, c a r a c te r i z a ­
do por c o n ta r  con dos muñecos, que t ie n e n  por
base  de s u s te n ta c ió n  un imán perm anente a cuyos 
muñecos se comunica m ovim iento, m ediante sendos 
im anes que se hacen d e s l i z a r  sobre e l  p iano  in ­
f e r i o r  d e l t a b le r o .



4 9 .-  Juego de f ú tb o l  de mesa, c a r a c t e r i z a ­
do porque lo s  imanes im p u lso res  que se  d e s lig a n  
p o r debajo  d e l  ta b le ro  segdn r e iv in d ic a c ió n  3a, 
se en c u en tran  i n s c r i t o s  en sendos n ú c le o s  d ie lé c  
t r í e o s  p ro v is to s  de un p ro lo ng ad or rem atado en 
una empuñadura.

5 9 .-  "JUEGO DE FUTBOL DE iESA"
Todo e l l o  conforme se  d e sc r ib e  y r e iv in d i ­

ca  en l a  memoria que an tecede que c o n s ta  be SIE 
TE HOJAS e s c r i t a s  a  máquina po r una s o la  ce sus 
c a ra s  y d ib u jo s  que l a  i l u s t r a n .
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