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'E1l Modelo de Utilidad que hecemos referencia en
el duerpo;de la presente memoria descriptiva y dibujos -
adjuntoe,gtrata de un juego de piezas fabricadas preferen
temente e@ pléstico sopledo, aunque también pueden ser fg
bricados én plédatico inyectado a bage de dos mitedes que
luego se pegen, as{ como en medera 6 metdlicos; y debido
a sus cuagidadea de novedad, as{ como por ser un Juguete

1nstruotiv@, lo coneideramos con motivos suficlentes parq

que & su titular le sea otorgado el privilegio de exclug
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sivided en Espafie y Colonias por medio del presente mode-
lo. ' _

Este juego comprende unas plezas prisméticas de
secoibn rectangular, simulando la forma de ladrillos pa-
ra la coéatrucaién, que en su cara superior ostente unos
resaltes en forma troncocdénica preferentemente, mungue -
igualmen%e ge pueden construlr en forma tronco-piramidal,
aemieafé#ioa é cumlquier otra que permita su acopledo con
la base 4 cara opuesta a la citeda, ya que en ésta imse,
se hnnueétran practicadas unas hendiduras que adoptan la
misma forms que la care superior.

El montaje de muros, torres, edificaciones 8 -
aualquieﬁ obra que s¢efectie con el presente juego, se po]
drd hecer montando las pilezas una sobre otra, 6 hen & -
treebolillo, observdndose que las caras latersles, ten~
drdn una kuparficie rugosa con un ligero relieve para evi
tar que resbalen al apoyarse entre sl los ladrillos.

i Con el objeto de proourar une meyor claridad e
la deecripclén de las particularidades de éste juguete,
hemos conéiderado conveniente acompafiar a la presente me-|
moria dese¢riptive, une hoja de dibujos, en la gue hemos
reproduciéo un cago de realigzacidn prédctice de aquel,bien]
entendidoéque por tener estos grificoes le consideracién
de ejemplo, no deberdn ser considerados en sentido limité
$ivo, sino en su mds emplio eriterio.

En la referida hoje de dibujos, le figura 1 es
uns, viataéen Perspectiva de una pleze sencilla que simu~
la un ladﬁillo, siendo la figura 2, una pleza doble tam-~
bién‘dibuqada en perspectiva; en cuanto a la figura 3, e#

_une. pecoi@n A-B de le figura 1, y dltimsmente, la figura
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%4, repra#enta una seccién longitudinal O-D de la figuras 2

|eon acotécionas, con el propdésito de fmcilitar su locali-

. Entrando ya de lleno en la descripeién de éste
Juego de argquitectura, y al auxiliarnos de los dibujos -~
que ecompafiamos, hemos resefiado sus partes principales

|inferioree =6- también redondeadas, asi como les aristas

zacidn, y asl vemoe que -l- es la cara superior del ladri
llo aanoﬂllo, gobre ls gque se hallen los resaltes -2-, y
obsbrvﬁndose que las arigtas -3- de la cara superior se

bhellan redondeadas, .
- Lae caras laterales —4-, gexdn portadorss de

Bendas r@goaidadee -5~ en relieve, halldndose las aristag

-7~ que separan las caras laterales.

- La base -8~ llevard practicades unas hendiduras|
=0-, con ﬁn vaciado capaz de albergar lbe resaltes -2~ y
diapuotta¥ en le misma posicidn.

;El interior -10- de las piezas, serd hueco, -
siendo las paredes =-ll- de poco espesor.

;La cara =-l2-, corresponderd 2 la pieza doble y
sobre elle ird dispuesta doble cantidad de resaltes -2-
dispuestos de modo que puedan facilmente ensamblar con -
las piezaé sencillas § dobles indistintamente.

‘Bstimendo suficientemente descritas la natura-
leza y oa#aoteristicas de éste jJuego de arquitectura, sé=
lo nos reéta manifestar que sus diversas partes podrdn -
aer‘fabriéadaa en variedad de masteriales, tamefios y for-
mag, pudiendo introducir en su constitucidn aquelles va-
riaaioneeéqua la puesta en prdctica aconseje, siempre y

cuando no sean capeces de alterar su esencialidad, la -

| cual queds reflejade en la plguiente

*
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~ En el presente Modelo de Utilidad, se reivindi-
can como%no conoocidoe ni practicados en Espaefia, los si=-
guientes%puntoa:

- 12.~ Juego de arquitectura, caracterizado por-
que estd compuesto de unas piezas prismdtices de secgién
redtanguiar, huecas, que en una de sus caras tienen unoa
reaaltea%eupaoiadoa ¥ distribuidos en le superficie de -
ésta oar%.

é 22,~ Juego de arquitectura, cearacterizado por-
que las ﬁieaas de la precedente reivindicacién, tienen en
le cara obuasta a la de los resaltes mencionados, unas qg
presiones de lgual forma que dichos resaltee, con objeto
de que puedan colocarse unas pieszas sobre otras, quedando|
ensamllades para la formacién de figuras de construccidn
en una diépogioién similar a las obras de altafiileria reg
les., Y ;

'32,~ "JUEGO DE ARQUITECTURA", de conformidad eJ
untodo en 1o esencial y fines industriales & lo deserito
en la preéedente memoria descriptive y grdficamente repre
sentado en los edjuntos plenos para su mejor comprensidn.

éEata memorie conste de CUATRO hojas eecritas 6
msaanogr&fﬂadae por una solae cara & doble espaclio en 90
1ineas,

Valencle, 4 de Marzo de 1961
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